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本 书 是 进一步 学 习 CATIA V5R21 数控 加 工 的 实例 图 书 ， 选 用 的 实例 都 是 生产 一 线 实 际 应 用 中 的 各 种 
日 用 产品 和 工业 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 萌 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 案例 
整理 而 成 的 ， 其 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 ， 本 书 附 市 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 大 量 编程 技 
巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 近 10 小 时 ; 光盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 范 
例文 件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.3GB) 。 另 外 ， 为 方便 CATIA 低 版 本 用 户 
和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 CATIA V5R17、CATIA V5R20 版 本 的 素材 源 文件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 、 主 要 加 工 方法 及 加 工 工艺 路 线 ， 使 读 
者 对 它 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 习 也 更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 、 图 文 并 上 成， 引领 读者 一 步 
一 步 地 完成 零件 的 加 工 ， 这 种 讲解 方法 能 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 CATIA 数控 加 工 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 
重要 的 加 工 方 法 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 还 能 使 读者 较 快 地 进入 数控 加 工 编程 实战 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 
紧 贴 CATIA V5R21 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 探 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 
者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 实 例 
丰富 ， 讲 解 详 细 ， 网 文 并 成 ， 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 数控 加 工 工程 师 学 习 CATIA V5R21 数控 加 工 编程 
的 目 学 教程 和 参考 书 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 诬 程 上 课 及 上 机 练习 教材 。 
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制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 瑞 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 他 们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 国民 经 济 的 支柱 ， 加 强 和 提高 制造 业 科 技术 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 
言 轧 产业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提升 到 关系 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 市 动工 业 化 ， 使 信 
县 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 路 越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 看 狐 时 期 工业 化 的 方 辐 ， 使 工业 瑚 着 高 附加 值 的 方 同 发 展 ， 工 业 化 是 信息 化 的 基础 ， 
为 信息 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 日 主 和 
完整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 和 数据 库 技 术 等 先进 技术 ， 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 
染 构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 等 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 
共享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管 理 水 平 以 及 企 
业 的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独特 
的 优势 ,一直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 CATIA、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 
的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开 友 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 CATIA、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 该 系列 
从 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培 
训 教案 整理 而 成 ， 具 有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 CATIA、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ” 系列 图 书 ， 
包括 : 

@ CATIA V5R21 工程 应 用 精 解 从 书 

@ CATIA V5R20 工程 应 用 精 解 从 书 





























































































































IV CATIA V5R21 数控 加 工 实例 精 解 


@ CATIA V5 工程 应 用 精 解 丛书 

@ CATIAV5R20 宝典 

@ CATIA V5R20 实例 宝典 

“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 上 共有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 是 来 日 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教 师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 


























@ ”实例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 实例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复杂 的 综合 实例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 

@ 与 法 独特 ， 易 于 上 手 。 图 书 全 部 采用 软件 中 真实 的 荣 单 、 对 话 框 和 鬼 钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 百 观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 座 。 

@ 随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 帮 助 读者 
轻松 、 高 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购 美 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北 泵 兆 迪 科 拉 有 





限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com)〉 获得 技术 支持 。 


我 们 在 诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 糊 解 ”系列 图 书 ， 能 够 噩 效 地 掌握 有 关 
制造 业 信 息 化 软件 的 功能 和 使 用 拉 巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 每 您 给 我 
们 提出 宇 贯 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优 务 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制 造 业 的 发 展 尽 


一 份 力 量 。 








机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 
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CATIA 是 法 国 达 索 (Dassault〉 系统 公司 的 大 型 局 中 CAD/CAE/CAM 一 体 化 应 用 软件 ， 
在 世界 CAD/CAE/CAM 领域 中 处 于 领导 地 位 ， 其 内 容 泗 六 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设 
计 、 三 维 模 型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 
程 ， 应 用 范围 涉及 航 衬 航天、 汽车、 机 械 、 造 朋 、 通 用 机 械 、 数 控 NC) 加工、 医疗 缆 械 
和 电子 等 诸多 领域 。CATIAV5 是 达 索 公司 在 为 数字 化 企业 服务 过 程 中 不 断 探 索 的 结 品 ， 代 
表 看 当今 这 一 领域 的 最 高 水 平 。 

要 台 练 掌握 CATIA 中 各 种 数控 加 工 方 法 及 其 应 用 ， 只 菲 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 
不 够 的 。 编 闭 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 谈 者 通过 学 习 书 中 的 经 典 实例 ， 迅 速 掌握 各 种 数控 加 
工 方法 、 技 巧 和 复杂 零件 的 加 工 工艺 安排 ， 使 谈 者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 CATIA 数控 加 工 技 
术 高 手 。 本 书 是 进一步 学 习 CATIA V5R21 数控 加 工 技术 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 : 

e@ ”实例 丰富 ,与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 数控 加 工 实例 和 加 工 方法 与 技巧 ， 

对 读者 的 实际 数控 加 工具 有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 你 证 目 学 的 读者 能 独立 学 习 书 中 的 内 容 。 

写法 独特 ， 采 用 CATIA V5R21 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 每 进行 讲解 ， 使 
初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 地 提 蜗 学 习 效 率 。 

e@ 附加 值 高 ， 本 书 附带 两 张 多 媒体 DVD 学 习 交 机 ， 制 作 了 大 量 数控 编程 技巧 和 具 

有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 , 时 间 近 10 个 小 时 , 两 张 DVD 
光盘 教学 文件 容量 共计 6.3GB， 可 以 玫 助 谈 者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 敌 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 其 有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 科技 
有 限 公司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 CATIA、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 的 编写 过 程 中 得 到 了 
该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 感谢 。 谈 者 在 笠 习 本 书 的 过 程 中 如 果 过 到 问题 ， 可 通过 访 
问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldycom 来 获得 帮助 。 

本 书 由 往 恕 达 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 殊 俊 怜 、 
任 惹 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 吉 为 龙 、 候 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
往 棋 、 融 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 真 红 震 、 尹 果 、 李 行 、 往 超 、 瑚 佩 文 、 赵 条 、 王 晓 注 、 陈 让 
草 、 周 移 、 吴 伟 、 王 海流 、 高 策 、 汉 华 超 、 周 思 思 、 呐 光 稀 、 先 辉 、 汉 峰 、 往 取 、 平 迪 、 
管 更 、 王 平 、 李 友 荣 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 焉 漏 之 处 ， 尽 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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从 书 导 读 


(一 ) 产品 设计 工程 师 学 习 流 程 


1. 《CATIA V5R21 快速 入 门 教程 》 

2. 《CATIA V5R21 高 级 应 用 教程 》 

3. 《CATIA V5R21 曲面 设计 教程 》 

4. 《CATIA V5R21 饭 金 设计 教程 》 

5. 《CATIA V5R21 饭 金 设计 实例 精 解 》 
6. 《CATIA V5R21 产品 设计 实例 精 解 》 
7. 《CATIA V5R21 曲面 设计 实例 精 解 》 
8. 《CATIA V5R21 工程 图 教程 》 

9. 《CATIA V5R21 管道 设计 教程 》 

10. 《CATIA V5R21 电缆 布线 设计 教程 》 





(二 ) 模具 设计 工程 师 学 习 流 程 


1. 《CATIA V5R21 快速 入 门 教程 》 
2. 《CATIA V5R21 高 级 应 用 教程 》 
3. 《CATIA V5R21 工程 图 教程 》 
4 
5 





.《CATIA VSR21 模具 设计 教程 》 
. 《CATIA V5R21 模具 设计 实例 精 解 》 


(三 ) 数控 加 工 工程 师 学 习 流 程 


1. 《CATIAV5R21 快速 入 门 教程 》 
2. 《CATIA V5R21 高 级 应 用 教程 》 
3. 《CATIA V5R21 饭 金 设计 教程 》 
4. 《CATIA V5R21 数控 加 工 教程 》 
5. 《CATIA V5R21 数控 加 工 实例 精 解 》 





(四 ) 产品 分 析 工 程 师 学 习 流 程 


. 《CATIA V5R21 快速 入 门 教程 》 
. 《CATIA V5R21 高 级 应 用 教程 》 
. 《CATIA V5R21 运动 分 析 教 程 》 
. 《CATIA V5R21 结构 分 析 教 程 》 


请 DD 一 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 : 

读者 对 象 

本 书 是 学 习 CATIA V5R21 数控 加 工 技 术 的 实例 图 书 ， 可 作为 工程 技术 人 员 进 一 步 学 习 
CATIA 数控 加 工 技 术 的 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 
的 CATIA 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 

与 作 环 境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP Professional, 对 于 Windows 2000 Server/XP 操作 系 
统 ， 本 书 的 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 CATIA V5R21 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 的 学 习 素 材 文 件 、 练 习 文 件 、 实 例文 件 每 放 入 随 书 附 
赠 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文件 进行 操作 和 练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 两 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 video2 文件 夹 中 的 所 有 文件 复制 
到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 D 和 内 上 cat21.11 目录 下 共有 3 个 子 目 录 ; 

(1) work 子 目录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(2) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 ( 含 语 首 讲解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目录 中 按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 

(3) before 子 目 录 : 包含 了 CATIA V5R17 和 CATIA V5R20 版 本 范例 文件 以 及 练习 素材 
文件 ， 以 方便 CATIA 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 范例 。 

本 书 约 定 

e@ 本 书 中 有 关羽 标 操 作 的 人 简略 表述 说 明 如 下 。 

加 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
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四 ”选择 《选取 ) 有 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
加 ” 拖 移 菜 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
恨 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 册 松 开展 标的 左 键 。 
e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
回 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
回 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 包 
含 人 1) (2)s 《37 等 了 于 操作 :.(1) 村 探 作 下 可 能 包 合 (Ds (Ds 全 等 竹 柠 作 ， 
中 子 操作 下 可 能 包含 al)、b)、c) 等 子 操作 。 
回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 寺 以 
Stagel、Stage2 、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
Ps 
名 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操作 
下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 
e@ 由 于 已 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 
书 中 在 要 求 设 置 工 作 目 孙 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 























技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 日 北京 兆 迪 科技 有 限 
公司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 拉 术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 CATIA、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ,读者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 
果 侦 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 1 餐 盟 加 工 








在 机 械 加 工 中 ， 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安排 得 是 否 合理 ， 对 加 工 后 零件 的 质量 
有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制定 好 加 工 工 亏 。 

下 面 以 一 个 餐 盘 为 例 介 绍 多 工序 铣 前 的 加 工 方法 ， 加 工 该 零件 应 注意 多 型 腔 的 加 工 方 
法 ， 其 工艺 路 线 如 图 1.1 和 图 1.2 所 示 。 























多 型 腔 铣 削 按 指定 顺序 加 工 带 有 多 个 连续 或 不 连续 的 型 腔 
轮廓 铣削 对 指定 的 轮廓 进行 铣削 


平面 铣削 对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 侣 的 零件 表面 进 
行 加 工 

以 牌 直 于 刀具 轴线 Z 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛坯 零 
件 中 的 材料 


螺旋 铣削 对 工件 平面 进行 螺旋 铣削 


图 1.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 








粗 加 工 毛 坏 加 工 四 周 轮 启 加 工 上 平面 
/ ee 





a) 多 型 腔 钳 斌 b) 轮廓 铣削 c) 平面 铣削 


加 工 六 个 型 腔 
~ 





e) 螺旋 铣削 d) 等 高 线 加 工 
图 1.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 Di:\cat21.11\work\ch0O1\canteen.CATPart。 
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、 2 、 上 r 0 Ly ee 
sb) 过 首 下 所 闲 站 E 一 ”CD 一 2 
“Surface Machining” 工 作 合 。 


人 
必 
辽 
> 


Task2. 建立 毛坯 零件 


说 明 : 建立 毛坯 有 两 种 方式 ， 一 是 创建 一 个 毛坯 零件 与 目标 加 工 鹤 件 疙 配 在 一 起 ， 二 
是 使 用 “Geometry Management” 工具 栏 中 的 命令 按钮 (具体 参见 本 丛书 中 的 《CATIA V5 
数控 加 工 教 程 》)。 

Step1. 选择 命令 ,在 图 1.3 所 示 的 “Geometry Management” 工具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 图 1.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 

Step2. 选择 毛坯 参照 。 选 择 图 1.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参照 ， 系 统 目 动 创建 一 个 毛 坏 零件 ， 
日 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛 坏 零件 的 尺寸 参数 (图 1.4)。 





PA HCGeometry_ canteern, 15.19.30 

to |ramteem 要 JI 人 
DE ERRORESRCCSE SS 

| 
Definition of the Stock 

“mn Flisom 半 * "= hom 闭环 Feom 图 

mn Flom 团团 Pom 图 

LT min: FS 图 LT max : FSm SS D2: Fom 图 














图 1.3 ” “Geometry Management” 工 具 栏 图 1.4 “Rough Stock” 对 话 框 


Step3. 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 总 确定 办 钮 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 (图 1.6)。 


图 1.5 毛坯 参照 图 1.6 创建 毛坯 零件 


Step4. 创建 图 1.7 所 示 的 点 。 

说 明 ， 创 建 该 点 是 为 了 在 零件 操作 定义 中 ， 定 义 加 工 坐 标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 . 

(1) 切换 工作 台 。 在 图 1.8 所 示 的 特征 树 中 双击 需 - 国 于 同上 ， 系 统 进入 “ 创 成 式 
外 形 设计 ”工作 台 (如 果 系统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 切 换 到 该 工作 


合 )。 
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(2) 创建 点 。 在 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 人 台中 选择 下 拉 菜 单 攻 玫 
一 > 国 于 和 人， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 话 框 中 点 得: 下 拉 列 表 中 选择 回国 六 芯 ， 
在 中 1: 文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 二 汪汪 选项， 然后 在 图 形 区 选择 图 1.7 
所 示 的 边线 1; 在 点 2: 文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 卫 误 直 时 先 项 ， 然 后 在 图 
形 区 选择 图 1.7 所 示 的 边线 2。 

(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 ， 单 击 上 中 上 | 交 包 . 

(4) 单 击 总 确定 及 乌 ， 完 成 点 的 创建 。 
































P. P. R. 
le ProcessList 





选取 边线 1 和 边线 2 
4 Part ER 1 
让 国 WManufacturing Program. 1 


创建 此 后 


党 < Process List. 1 


ee canteen 15. 19.30 (NOS: 
canteen (canteen. 1) 


入 canteen 


出 -时 NCGeometry canteen 15. 19. 50 








ResourcesList 
图 1.7 创建 点 图 1.8 ”特征 树 
Step5. 在 图 1.8 所 示 的 特征 树 中 双击 优 盖 四 回国 季 点 ,系统 返回 “Surface Machining” 


工作 合 。 
Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 1.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 
系统 弹出 图 1.10 所 示 的 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 蝇 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 剖 |， 其 其 他 参数 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 便 - 列 定 久 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 淇 | 按钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 关 5 ;文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “machine axis.1” 并 按 下 Enter 键 ， 
此 时 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “machining axis.1” 
对 话 框 。 

(3) 单 击 “machine axis.1” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 选 择 图 1.11 所 示 的 点 ， 再 单 
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击 “machine axis.1 ”对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 
中 的 于 everse Direetionj 榨 钮 ， 然 后 单 击 总 确定 儿 扩 钮 。 单 击 “machine axis.1” 对 话 框 中 的 
总 确定 多 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 〈 图 1.12)。 


Hame: art Dperation.1 


Comments.: 





| Ho machine selected 
Default reference machinine sxis for Fart Dperation.l 


Ho desien part selected 
Ho stock se]lected 
Ho fixture selected lfor simulation onlwl 


Ho safetyw plane selected 













Pp. P.R. | Ho traverse box plane selected 
a Ho transition plane sel]lected 
9 Ho rotarvw plane selected 
Ls :各 Machining Process List.1 
器 ProauctList -一 - 
Le ois i 包 确 证 | 包 R | 
图 1.9 特征 树 图 1.10 “Part Operation” 选 项 卡 
创建 加 工 坐 标 系 
选取 此 点 
~、 i 24 
~ fe 
~ So 了 
图 1.11 选取 点 图 1.12 ”创建 加 工 坐 标 系 





Step4. 定义 目标 加 工 零件 。 

(1 ) 在 1.13 所 示 的 特征 树 中 右 击 “NCGeometry canteen 15.19.30 

(NCGeometry canteen 15.19.30.1)” 市 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 图 I 二 介 今 。 

说 明 : re canteen 15.19.30 节点 中 的 15.19.30 序号 与 读者 操作 时 会 有 所 不 同 ， 
不 会 影响 后 续 的 操作 ， 后 面 就 不 再 叙述 。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 双 按 钮 。 

(3) 在 图 形 区 中 选择 图 1.14 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 衬 白 处 双击 
限 标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 
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FP .IK 





canteen (canteen. 1) aa 
Ss-wResourcesList 
I vo-axis Machine. 1 


图 1.13 ”特征 树 图 1.14 零件 模型 

Step5. 定义 毛 坏 零件 。 

(1) 在 图 1.13 所 示 的 特征 树 中 右 击 “NCGeometry canteen 15.19.30 (NCGeometry 
canteen 15.19.30.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 全 今 。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 器 j 按 钮 。 

(3) 在 图 形 区 中 选择 图 1.15 所 示 的 零件 《透明 显示 的 模型 ) 作为 毛 坏 零件 ， 在 图 形 区 
空白 处 双击 忌 标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 

说 明 : 定义 安全 平面 是 为 了 在 加 工 过 程 中 便于 刀具 退 刀 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 胺 钮 

(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 1.16 所 示 的 平面 为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平 


























(3) 右 击 系统 创建 的 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 人 合 今 ， 示 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 中 smess 文 本 框 中 输入 值 -10， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 图 1.17 
所 示 的 安全 平面 的 定义 。 

Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 意 确 定 及 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
安全 平面 参照 安全 平面 














毛坯 零件 


~ 












图 1.15 ”毛坯 零件 图 1.16 参照 平面 
Task4. 多 型 腔 铣 削 
Step1. 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry canteen 15.19.30 (NCGeometry canteen 5.19.30.1)” 


节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 Nii 舍 今 


HH] “xo 
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Step2. 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 研 
全 人 ， 括 入 一 个 多 型 腔 铣 削 加 工 操 
作 ， 系 统 弹 出 图 1.18 所 示 的 “Power machining.1” 对 话 框 。 
Step3. 设置 几何 参数 。 





PT 


项 卡 。 

(2) 将 鼠标 移动 到 “Power machining.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 上 ， 访 区域 的 闫 色 
从 深 红 色 变 为 橙黄 色 ， 蛙 击 该 区 域 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 单 击 目 标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 
宇 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Power machining.1” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “Power machining.1” 对 话 框 中 的 加 工区 域 排 序 感 应 区 ， 在 网 形 区 中 依次 选择 
1.19 所 示 的 6 个 面 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 限 标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Power machining.1” 
对 话 框 。 






































Fower machinirne.1l 





Hame: ower machinirne. 1 


Commernt: 


S| | 


Drffset Wroup: [rens | 
Featlure: [rev Feature | 


是 the cursor over a Sensitiwe area. 


毛 坏 零件 感应 区 ~ DT tm per 3 bo 
vy i wh th | Ls 


es 
me 
a 
me 


------、 








目标 零件 感应 区 > ~ 


Minimuam +hickress to machine: 





六 ”确定 | Fr ew ew | 六 ” 职 消 | 


图 1.18 “Power machining.1” 对 话 框 





Step4. 定义 刀具 参数 。 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 旧 | 按钮 ， 选择 闹 钳 
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刀 为 加 工 刀 有 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 YW” 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 16” 并 按 下 Enter 键 。 
(4) 设置 刀具 参数 。 
@ 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一) 中 取消 选中 吕 鸡 ea to 复 选 框 ， 然 后 单 击 


More》> 上 乌 ， 再 单 击 Lemstzy | 选项 卡 ， 最 后 设置 图 1.20 所 示 的 刀具 参数 。 
@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 默认 的 设置 值 。 





eometry | Technol ves | Feeds 上 总 Speeds |Comp 4 | | 


Hominal diameter 人 1: em 二 
Corner radius Re): Emn 南 
Drearall leneth HL): [oom 二 


Cuttine leneth [Le): Dmm 


Lenzth [11: Drmm, 


Body diameter (db): [FE 二 
Hon cuttine diameter ne): pm 南 
图 1.19 ”定义 加 工区 域 图 1.20 定义 刀具 参数 


Step5. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ”选项 卡 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 峡 | 选项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 的 选项 卡 中 设置 图 1.21 
所 示 的 参数 。 

说 明 : 在 加 工 中 ， 原 则 上 刀具 半径 越 小 ， 进 给 越 慢 ， 转 速 越 高 ; 反之 亦 然 。 





Fower machinirne.1l 







Comment: 


Hame: Fower machinine. 1 










Feedrate 


[Cbutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr nach.: Foom_mn 羡 
Machinine: [ODDmm_mn 同 
BoDDmm_mn 南 


SPpirmrdLe Speed 


[] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: psooten nx 同 
lnit.: hneul ar = 
六” 确定 | Fr ew ew | 忆 取消 | 
图 1.21 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step6. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 500 数 ” 选 项 卡 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 其 路 径 
过 世上 故国 

(2) 定义 切削 类 型 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 的 
表 中 选择 BE 于 玫 Bt 


(3) 定义 一 般 参数 。 单 击 seni | 选项 卡 ， 设置 图 1.22 所 示 的 参数 。 
Fower machinine.l 


Hame: Fower machinirne. 1 


Commernt: 


a TY 日 


卓 息 1 筷 
Te 一 -一 
hochinise strateey. Center ll) and Sidete) = 


所有 所 [ES eurSOor owe a Senslitive area. 


有 E 


eneradl | Center | S11de 








Nachininez strateey 下 拉 列 



















Center/SiderBottom | tior 


Remainine thiclkness for sides: Brn 3 hi 
Minimum thickness on horirontal areas: pmm 而 3 


[LMachine horizontal areas ntil minimum thiclmess 





Machinine tolerance: 


Cuttine mode: [caim "| 2 
Nachinine mode: [Es Plane ||outer part and pockets "| 本 


图 1.22 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 


选项 卡 ， 然 后 在 其 下 的 | | | 选项 卡 中 的 有 ae 下 拉 列 表 
其 余 选 项 采 “ 几 系统 默认 设置 。 


， Li 本 | 先 项 卡 ， 在 Wasinm sat depth: 文本 框 中 输入 值 2， 








全 本 :9 -oa 
其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 
(5) 定义 边缘 参数 。 
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Step7. 设置 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 图 1.23 所 示 的 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 中 





Hame: ower machinine. 1 


Comment: 





Macro Manaezemert 






hutomatic hutomat... FRampine 
局 Fre-motions Fre-mot... Build... 
晶 Fost-motions Fost-mo... Build... 






Current Macro Toolbox 


Definition | Dptions 

[] Dptimize retract 

hxiidl satety distance: Lom “图 
hpproach distance: pom ”图 
Radial safety distance: Bm ”图 


LCircular approackh 


Circuar approach radius: Emn 昕 


[ | Eneaee from outside 


[api 司 


Rampine anele: hsaz  ” 疾 
Dtfset om ramp: pm ”图 
Helix diameter % _): | 
Drilline toolL diameter: 
Drilline toolL angle: Poas ”上 国 
Drilling tool length.: [fom “一 





ww | BS EE 
训 ”确定 | Frewiew | 曙 耶 消 | 








图 1.23 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 


(2 ) 在 国宝 Nanagenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 葬 lB 到 先 项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 中 选 
ed tne i 


说 明 : 在 加 工 中 采用 和 斜 线 进 刀 能 减少 刀具 磨损 ， 提 高 刀 有 具 使 用 寿命 。 
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(3) 定义 切削 前 的 运动 。 在 as Nanagenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 四 先 页 ， 然 后 
在 各 es: 下 拉 列 表 中 选择 匡 ii 和 II， 处 后 单 击 “Add motion perpendicular to a plane” 
按 饵 开 | 

(4) 定义 切削 后 的 运动 。 在 -eee Mansssment 区 域 中 的 列表 框 中 选择 国 呈 时 ji， 人 然后 
在 ma 下 拉 列 表 中 选择 Eeeili 先 I 页 ， 处 后 单 击 “Add motion perpendicular to a plane” 
按钮 突 | 

Step8. 刀 路 仿真 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 
系统 弹出 “Power machining.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 1.24)。 

Step9. 在 “Power machining.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 校 乌 ， 然 后 在 “Power 
machining.1 ”对话 框 (一 ) 中 单 击 .总 确定 j 扩 钮 。 





























图 1.24 显示 思路 轨迹 
Task5. 轮廓 铣削 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Power machining.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 和 菜单 
人 <， 入 一个 车 人 辜 铣 潮 ] 加工 操作 ， 
系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 选择 轮廓 铣 前 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 的 和 % 业 :| 下 拉 列 表 中 
选择 baih 贡 bhai i 。 

Step3. 定义 加 工区 域 。 











PT 


项 卡 。 

(2) 定义 主 引 导线 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 主 引 导线 感应 区 (图 
1.25)， 在 图 形 区 选择 图 1.26 所 示 的 曲线 为 主 引 叶 曲 线 ， 在 图 形 区 空 晶 处 双击 限 标 左 键 ， 系 
统 返 回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 。 

(3) 调整 刀 轴 方 辐 。 单 击 图 1.26 所 示 的 刀 轴 方 同 第 头 ， 系 统 弹出 “Tool Axis” 对 话 框 ， 
设置 参数 如 图 1.27 所 示 ; 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 然 后 在 图 形 区 单 击 主 引导 线 上 的 入 头 ， 使 其 
方 问 指 网 轮廓 外 侧 。 
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(4) 定义 辅助 引导 线 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 辅助 引导 线 感应 
区 ， 在 图 形 区 选择 图 1.28 所 示 的 曲线 为 辅助 引导 曲线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 上限 标 左 键 ， 系 
统 返回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 。 














Haef mm Lhech 3 Doar 
han I 上 i pt 1 In 








有 ~、、 Den 
Ee i 
| 辅助 引导 线 感 应 区 
0 
Drfset om [one { Oem J 
图 1.25 感应 区 图 1.26 定义 主 引 导 曲 线 


刀 儿 前 头 稍 助 引号 线 


此 第 头 指 站 轮廓 外 侧 
A 










Default position O User-defined position | 
图 1.27 定义 思 轴 方 问 图 1.28 定义 辅助 引导 曲线 
Step4. 定义 思 其 参数 。 采 用 前 面 设置 的 刀具 “TI1 End Mill D 16”。 
说 明 : 轮 慷 加 工 一 般 用 于 精 加 工 ， 由 于 切削 速度 较 快 ， 建 议 选 用 直径 较 大 的 刀具 ， 以 
避免 刀具 折断 。 
Step5. 定义 进 给 率 。 


SUlosed Contour 


ooeeeeessesssessssssesesesees 


ooooeeeeeeseeeseeesoeoeoob 


oooeeeeeeesesseeeeeeeeeoe2 


选项 卡 。 
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(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 的 2 后 Bata st 下拉 列表 中 


选择 ER 于 项 


Frofile Contouri TLE. 1 

















Hame: rofile Contourine.l] 


Commert. : 


a 


hpproach.: Foomm 图 
Machinine: psoom mm 赎 
Retract. Fooom_m 阐 

Finishing: Fu 图 


国 spindle output 


Machinine: [ DODturr mm 南 


Unit: 






ee 
Er 国 aa 
mi 习 ”确定 | Fr ewiew | 乙 ” 职 消 | 

图 1.29 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

(3) 定义 切削 参数 。 单 击 Siniag | 选项 卡 ， 然 后 在 "inine toleranee: 文本 框 中 输入 值 
0.01， 在 Ime of eontour: 下 拉 列 表 中 选择 国志 ， 并 选中 下 Chose tool path 复 选 框 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 步 距 参 数 。 单 击 |5tspover 选项 卡 ， 然 后 在 癌 这 Stategy 0 区域 中 的 
Nunber of levels: 文本 框 中 输入 值 5， 在 * 汪 toueh: 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 值 。 

(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 




















选项 卡 〈 图 1.30)。 
(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -aere Managenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 
F 拉 列表 中 选择 国 于 # 贰 ， 依 次 单 击 保 胖 钮 和 他 | 按钮 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -和 ere Nanaganent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 
F 拉 列表 中 选择 ER 和 汪 i 页 ， 依 次 单 击 你 控 钮 和 有 全 按钮 。 
Step8. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
" 划 系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 《图 1.31 )。 
Step9. 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 上 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 





hpproackh 


EIN 然后 在 Node: | 











Retract 选项 ， 然后 在 Mode.: | 
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Contouring.1 ”对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 | 拉 馈 。 
Frofile Contourine.l 


Hame: Frofile Contourine.1 


Commertt : 





















Nacro Nanaeemert 


hpproach.1 Build... 
昌 Retract Retract. 1 Build... 
1 Clearance Clearan... To sa... 
Th) DLinkinz RE... Linkine.l Fuild... 
1 DLinkinz h... Linkine.l Fuild... 





Th) Return in... Feturn ... Build... 
i Return in... FReturn ... Bulld... 
1 Feturn fi... Returm ... Build... | 





Current Macro Toolbox 


Definit1i on | Dptions | 


LB, [uila by user "| 





图 1.30 “ 进 刀 / 退 丸 路径” 选项 卡 图 1.31 思路 轨迹 
Task6. 平面 铣削 


step1. 切换 加 工 工作 台 。 选择 下拉 菜 单 玫 一 2 于 于 一 2 
命令 ， 切 换 到 “Prismatic Machining” 工 作 台 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Profile Contouring.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 订单 
mm 从 人 > ， 丘 入 一 个 平面 铣 加 工 操作 , 系统 弹 
出 图 1.32 所 示 的 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 
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Hame: acine. 1 


| 


uve the cursor Ower 4 SeTsltlwve arega. 





[feel er Check 1 Dnn et eo fea YM 


= -一 一 一 顶 面 感应 区 


一 一 一 
Ed 


“~ 阻碍 元 素 





Difaer em Cmloe {Nem 
Drfset em Betom 5 tem 


[Boundine envelope 












| 
六 ”确定 | Frewiew | 六 ” 职 消 | 





图 1.32 “Facing.1” 对 话 框 


(2) 定义 加 工 底面 。 将 鼠标 移动 到 “Facing.1” 对 话 框 《一 ) 中 的 加 工 撒 面 感 应 区 上 ， 访 











区 域 的 磊 色 从 深 红 色 变 为 橙 贰 色 ， 在 该 区 域 单 击 孔 标 左 键 ， 对 话 杠 消失， 系统 要 求 用 户 选 择 
一 个 平面 作为 平面 钳 几 的 区 域 。 在 图 形 区 选择 图 1.33 所 示 的 模型 表面 , 系统 返回 到 “Facing.1” 
对 话 框 (一 )， 此 时 “Facing.1” 对 话 框 (一 〉 中 的 底面 感应 区 和 侧面 感应 区 的 颜色 变 为 深 绿 
色 。 

说 明 : 感应 区 中 的 颜色 为 深 红 色 时 ， 表 示 未 定义 几何 参数 ; 感应 区 中 的 颜色 为 深 绿色 
时 ， 表 示 已 经 定义 几何 参数 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 市 四 先 项 卡 . 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 包 按钮 ， 选择 面 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 Wane 文本 框 中 输入 “T2 Face Mill D 50” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 ore 上 安 饵 ， 单 击 二 Geometry | | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 1.34 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 默认 的 设置 值 。 
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eometry | Technol ves | Feeds 总 Speeds |canz， 4 | 
Hominal diameter 血 }】: 


Dmm 
Corner radius [Rel: Fn 同 
加 工 平面 Dverall leneth [LY): Dimm 
/ 


Cuttine 工 erEth [Le): Fn 峡 
Leneth 以] : [sm 同 


Body diameter [db): 


Smm 


Dutside diameter Da): 


Dmm 


Cuttine anele 地 ]: Boaee 同 
Hon cuttine diameter (Drne): pmm 3 








图 1.33 ”选取 加 工 平面 图 1.34 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 进 给 率 设 置 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 畏 雪 四 和 项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 3 选项 卡 中 设置 图 1.35 所 示 的 参数 。 








Hame: acine. | 

Coment: PimE 
| | | 
Feedrate 





[Chutomatiec compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oackh.: Foommn 图 
ini h HUDDmm_mm 峡 


Fooonmn_ma 同 


SpinmrdLe Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: Pooturn mr 坪 


Unit: Rela 于 


Buality: [Rouah =| ee | 


i 全 确定 | Freview ‖ 总 取消 | 
图 1.35 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step5. 设置 刀具 路 任 参 数 。 
(1) 进入 图 1.36 所 示 的 “ 轧 具 路 人 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 








Trnward helical 选 项 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 ashining | 选项 卡 ， 然 后 在 到 
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Direction of cat: 下 拉 列 表 中 选择 国 国 交 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 


选项 ， 在 ?entese of to 出 aneter: 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 1 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




















Hame: Facine. 1 





Commernt: 


Tool path stwyle: 


[Trwara helical "| 





Nachining | Radial | Birial | Finishing | Hen | 


Direction of cut: 


[ciim =| >. 
Machinine tolerance: P. Dlmm 图 3 
Fixture accuracw: mm 

Type of eontow: [Cireul ar "| # 
Compensation  : [ "| 





Se 六 ”确定 | Fr ew ew | 总 取消 | 
图 1.36 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








快捷 亲 单 中 选择 Bi 出 命令 将 其 油 活 (系统 默认 已 激活 )。 


(3 ) 定义 进 刀 类 型 o 在 Macro i 区 域 的 列表 框 中 选择 吉 
下 拉 列 表 中 选择 国宝 各 和 和 





IPT ae 选项 ， 然后 在 Node: | 
加 污 项 ,依次 单 击 炙 上 胺 钮 、 归 腔 钮 和 屠 胺 钮 ,此 时 结果 如 图 1.37 
所 示 。 双 击 图 中 的 尺寸 “10mm”， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 25 并 单 
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击 章 _ 癣 定 几 交 饥 。 
(4) 激活 退 刀 。 在 -asrs Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 菜单 中 选择 用 Rs 人 将 其 激活 (系统 默认 已 激活 )， 
(5) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
Wode: | 下 拉 列 表 中 选择 国 国生 项 ， 选 择 直 线 退 刀 类 型 。 
Step7. 刀 路 仿 上 中。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 系 
统 弹出 “Facing.1” 对 话 框 (二)， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 1.38)。 





选项 ， 右 击 ， 从 弹出 








选项 ， 然 后 在 

























Hame: acine. 1 


Commernt: 





晶 Retract Retract. 1 Build... 
I) Clearance Clearan... To sa... 
1 Linkinz RE... Linkine.l Fuild... 
i DLinkinz bh... Linkine.l Fuild... 


I) Return in... Feturn ... Build... 
Th) Return in... Feturn ... Build... 
1 Return fi... Returmr ... Build... | 





Current Macro Toolbox 


Definit1i on | Dptions | 


Ns [saila by user "| 


区 | 
本 Peris | 名 职 消 
图 1.37 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 图 1.38 ”显示 思路 轨迹 
Step8. 在 “Facing.1 ”对话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1 ”对话 框 
(一 ) 中 的 总 确 守 皮包 
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Task7. 等 高 线 加 工 








人 民 he 
step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 = 于 到 一 全 
令 ， 进入 “Surface Machining” 工 作 人 台 。 








全 人 ,插入 一 个 等 高 线 加 工 操作 ,系统 弹出 图 1.39 





Caommemrt : 


| | 


Drffset Group: [Hone "| 
Feature: [rev Feature "| 


加 the cursor ower a Sensltive area. 


Di tn fr 7 Ls 
rip tn th | Ls 


------、 





SHIT Me 





国 Fart autoLimit 


Limit Definit1 wor 


Side to machine: [nil + 


stop position: Dm 


Stop node: [aa 
Dtfset: | 





六 ”确定 | Fr ewlew | 凤 ” 职 消 | 





图 1.39 “ZLevel.1 ”对 话 杠 (一) 
说 明 : 定义 几何 参数 时 ， 如 果 定 义 了 加 工 边 界 ， 则 “ZLevel.1 ”对话 框 (一) 中 的 


-Linit Definition -选项 组 被 激活 ， 该 选项 组 中 的 参数 用 于 控制 加 工区 域 . 
Step3. 设置 儿 何 参 数 。 
(1) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一) 中 的 “几何 参数 ”选项 上 | 县 





O 
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(2) 单 击 “ZLevel1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 中 选取 整个 模型 作 
为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 限 标 左 键 ， 系 统 返 回 “ZLevel.1” 对 话 框 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 ww! (Offset on part: ) 
字样 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0, 单 击 总 确定 上 护 饲 ; 双击 “ZLevel1” 
对 话 框 (一) 中 的 人 “(Offset on check)〉 字 样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
中 输入 值 0， 单 击 总 确定 肯 包 。 

Step4. 定义 刀具 参数 。 














oooeoesseesseseseoeooeoeeoeoes 


ooooeeeeeeeeeoeoeooooooool 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevelL1” 对 话 框 中 (一) 单 击 昌 有 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 万 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 ”wv* 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 8” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

QOD 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 选中 忆 Ba1-end tesl, 复 选 柜 ， 单 击 上 于 > 池 | 控 钮 ， 单 


击 LGeometzy 直选 项 卡 ， 然 后 设置 图 1.40 所 示 的 刀具 参数 。 
加 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 的 设置 值 。 





Step5. 定义 进 给 率 。 













Hame: 


Comment: 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach. Foom_mn 图 
Machinine: Fooorn_ma 3 


reometry Technol oey | Eeeds 入 Speeds |canz 4 | | 


Hominal diameter WD): Em 国 
Corner radius (Re 三 册 [] Aatamatie compute from tooling Feeds and Speeds 
Dwerall leneth tL): hom 图 国 spindle ontput 


Nachinirne: 
Cuttine leneth [Le): Drm 到 Footarn_mn 峡 
Unit: 
Lenzth 1: Dm, hneul ar 


Body diameter [db): [sm 3 


Hon cuttine diameter [ne): Pm “图 本 a 
E i 确定 | 下 el ew | 友 取消 | 
图 1.40 定义 刀具 参数 图 1.41 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step6. 设置 刀具 路径 参数 。 
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(1) 进入 图 1.42 所 示 的 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “ZLevel1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 


(2) 定义 切削 参数 。 存 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 sshining 站 先 项 卡 ， 然 后 在 
aahinise toreranee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 上 起 这 .选项 卡 ， 然 后 在 
Distanes ie pss 文本 框 中 输入 值 0.25。 


(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 








Hame: ELewel. 1 
Cammertt : 
I | Ml | EE | 

















人 | hxial | zone | rem | 

Nachinine tolerance: P. Dimn 立 pt 
Cuttine mode: [ciim "| es 
Nachinine mode: [By ne "| ES 
Fass overlap: Pr 同 





图 1.42 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 
Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 图 1.43 所 示 的 “ 进 刀 / 退 刀 路径” 选项 卡 。 在 “ZLevel1” 对 话 框 中 《一 ) 单 
(2) 定义 轩 罗 人 于 i 
CD 在 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 汪汪 遇 选 项 ， 然 后 在 生 *:| 下 拉 列 表 中 选择 
先 项 。 
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@) 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “1.2mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 10， 单 击 章 确定 上] 扩 钮 。 

(3) 定义 退 刀 方式 。 在 -teere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 国生 项， 然后 依次 单 市 名 脱 钮 和 畦 上 腔 钮 ， 

Step8. 刀 路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 系 
统 弹 出 “ZLevel1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 1.44)。 





Retract i 寺 项 ， 再 在 Mode: 下 














Hame: ELewel. 1 


Comment: 所 氮 语 人 





局 Retract Retract.1 Circula... 

Cleararce Cleararn... Uptimized 
i Linkine... Linkine.l] Defined... 
1 Lirkinmg.. ， Linkine.l] Deftined... 
【和 Between... Between... Circula... 





Pirrentnmaro Tb -----------------， 
Definitiorn | Dptions | 


oe [hanpine | = 


i 

i 

| 

| | 
川 | 用 
/| 

| UL 


Wh 


I 上 | 
几 
| 
| 


| ll 
| 
州 


一 ——P| 
ul 


放 
图 








图 1.43 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 图 1.44 显示 思路 轨迹 





Step9. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 章 - 形 是 多 饥 。 


Task8. 螺旋 铣削 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ZLeve1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 芭 宇 
= Machinine Uperativns bk | Spiral Milline 命令 插入 一 个 螺 旋 铣 削 加 工 操作 系统 弹 
出 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 )。 
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Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 











加 全 令 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 1.45 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空 
白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一)。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 到 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 加 按钮， 选择 端 铣 刀 为 
J 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 Wme 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 10” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

QOD 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 口 玖 二 eaa to 复 选 枉 ， 单 击 ze 


按钮 ， 单 市 [emer 站 选项 卡 ， 然 后 设置 图 1.46 所 示 的 刀具 参数 。 
@) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 的 设置 值 。 

















eonmetry | Technol oew | Feeds 血 Speeds [Eom a| | 


ee Hominal diameter 向 ] : rm 转 
一 Corner radius IRe): Em “图 
Dwrerall] leneth (LI): pm  ”  V 赎 

Cuttine leneth IfILel: Dimm 

Leneth 以 ] : Dmm 





Body diameter [db): hsmn SS 


/ 
A 
‘> 
< 
人 4 
Hon cuttine diameter [lne): pm “图 


图 1.45 选取 加 工区 域 图 1.46 定义 刀具 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 的 | 和 项 卡 中 设置 图 1.47 所 
示 的 参数 。 


Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 





(2) 定义 切削 类 型 。 
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Machinine tolerance: 文本 框 中 输入 值 0.01， 在 Dffset on contour: 文本 框 中 输入 值 3 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 。 


Spiral milline.l 


Hame: Epiral milline.1 


Comment: 
















[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpProach. Foom_mn 财 
Machinine: Fooom mr | 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
面 spindle output 


Machinine: h ?00 turn_m 本 | 


Unit.: Ra a a 


at Rough 加 conputel 
ey 全 确定 Previex | 总 取消 | 
图 1.47 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

(4) 定义 径 向 参数 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 市 5 站 有 9 | 选项 卡 ， 然 后 在 
Nax，distance between pass; 文本 框 中 输入 值 4。 

(5) 定 义 轴 向 参数 。 在 “Sprial milling 1? 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | .二 汪 | 选项 卡 , 在 由 iass 
F 拉 列表 中 选择 中 ein 先 J 页 ， 在 Tamber of levels: 文本 框 中 输入 值 1， 
在 Wevimn eut depth: 文 本 框 中 输入 值 1。 

(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

















卡 。 

(2) 激活 进 刀 。 在 i Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 其 曙 选项 ， 右 击 后 从 弹出 的 快 
捷 沫 单 中 选择 命令 (系统 默认 为 激活 状态 )。 

(3) 定义 进 刀 方式 。 

QD 在 Nanagenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 加 汪 凤 选项 , 然后 在 “下拉 列表 中 选择 
Br. 

@ 双击 图 1.48 所 示 的 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 双 击 “ Sprial milling.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20 并 单 击 . 总 确定] 
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按钮 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 eo NanagsementX 域 的 列表 框 中 选择 
捷 末 单 中 选择 命令 (系统 默认 为 激活 状态 )。 

(5) 定义 退 刀 方式。 在 ss Wansgenent -|X 域 的 列表 框 中 选择 i 冯 先 项 ， 然 后 在 下 
拉 列 表 中 选择 于 到、 双 证 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “6mm”， 
在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20 并 单 击 砷 _ 确定 | 按钮。 

Step7. 思路 仿真 。 

(1) 在“Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 ， 系 统 弹出 
“Sprial milling.1 ”对话 框 (二 )， 朋 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 1.49)。 





i 先 页 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 

















Spiral millinez.l 








Hame: piral millinz.!l 


Commernt: 





a Retract Retract.1 hlone +... 
局 Cleararnce Clearan... Uptimized 
态 Dinkinez... Linkine.l FBuildt... 
ry DLinkinea... Linkine.l Fuildt... 





Current Macro Toolbox 


Definit1i on | Dptions | 
oem 加 





| pio | Bw] a 
图 1.48 ”显示 刀具 轨迹 图 1.49 显示 刀 路 轨迹 








(2) 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 赂 按钮 ， 然 后 单 击 
切割 毛坯 零件 的 运行 情况 。 

Step8. 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 章 _ 确定 久 钮 , 然后 单 击 “Sprial milling.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 控 钮 。 

Task9. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 革 i 一 国 攻 本 命 人 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
canteen， 单 击 用 菇 芋 凶 串 拉 钊 即 可 保存 文件 。 


按钮 ， 观 穴 刀 有 具 





实例 2 固定 板 加 工 


本 例 通 过 对 固定 板 的 加 工 来 介绍 平面 铣削 、 钻 孔 、 扩 孔 等 加 工 操作 。 由 于 固定 板 的 加 
工 较为 简单 ， 但 其 加 工 操作 较 多 ， 本 例 安 排 了 合理 的 加 工 工 序 ， 以 便 提 高 固定 板 的 加 工 精 
度 ， 保 证 其 加 工 质量 。 

该 固定 板 的 加 工 工艺 路 线 如 网 2.1 和 图 2.2 所 示 。 











粗 铣 上 表面 对 零件 进行 带 有 余 量 的 粗 铣 加 工 


精 铣 上 表面 对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 人 台 的 零件 表面 进行 加 工 


rT 对 零件 的 指定 部 位 进行 锁 孔 加 工 


沉 头 孔 铣 前 (一 ) 使 用 型 腔 钳 出 方法 加 工 沉 尖 和 孔 


J 







钻 孔 加 工 〈 二 ) 


对 零件 的 指定 部 位 进行 锁 孔 加 工 


沉 头 孔 铣 前 (二 


全 一 
[个 
NA 


使 用 型 腔 铣 削 方 法 加 工 沉 头 孔 


ET 
型 腔 铣削 〈 二 ) 对 零件 进行 型 腔 铣 削 
> 
En 


| 轮廓 加 工 | 一 一 一 一 对 零件 的 外 形 轮廓 进行 切 前 


图 2.1 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 
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加 工 相 同 的 四 个 孔 
粗 加 工 平面 精 加 工 下 面 
\ 
\ 


a) 粗 铣 上 表面 b) 精 铣 上 表面 @) NC) 


铣削 沉 头 孔 


全 


铣削 沉 头 孔 加 工 相同 的 四 个 孔 


uk 


\ 


f) 沉 头 孔 铣 前 《二 ) 得 本 几 下 《= a 3 二 ) 





Es 





行 腔 模 狗 肖 a 
ee 进行 腔 箱 铣 闭 帮工 相同 的 六 个 孔 
g) 型 腔 铣 削 〈 一 ) h) 型 腔 铣 削 〈 二 ) i) 钻 孔 加 工 〈 三 ) 


人 :人 


k) 轮廓 加 工 j) 螺纹 加 工 
图 2.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 





Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\ch02\B Plate.CATPart。 
J 上 r = | 、 
Step2. 选 择 下 拉 菜 单 m= be mi Surftace Machinine 命 今 ， 进 区 
“Surface Machining” 工 作 侣 。 
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Task2. 建立 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 ,在 图 2.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 图 2.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 

Step2. 选择 毛 坏 参 照 。 在 图 形 区 选择 图 2.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照， 系统 上 日 动 创建 一 个 
毛 坏 堆 件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 零件 的 尺寸 参数 (图 2.4)。 


PE [Geomnetry_B_Flate_10. 59. 47 
pit body: 上 B_Plate\ 零 全 儿 癌 人 


hx1s 


| sia | ] 


Definition of the Stock 
20mm 


tmin: Fisom 图:"* heom 国 *F 同 
1 man:Fiiom 团 : :piom 转 开 mm 转 
LT min.: FiSmn 坪 LE max : Err 同 De: Pom 南 


上 








图 2.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 2.4 “Rough Stock ”对 话 框 


Step3. 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 (图 2.6)。 





图 2.5 毛坯 参照 图 2.6 创建 毛 坏 零件 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 2.7 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 
系统 弹出 图 2.8 所 示 的 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 碟 |, 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 总 | 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 便 - 列 定 久 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 浇 | 护 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 








axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 
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(2) 在 对 话 框 中 的 加!5 Name : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 
键 , 此 时 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “machining axis.1” 
对 话 框 。 

(3) 采用 系统 默认 的 坐标 系 。 单 击 “machining axis.1 ”对话 框 中 的 总 区 定 匀 钮 ， 完 成 
加 工 华 标 系 的 定义 (图 2.9)。 


Fart Dperatiorn 


乌 P. P. R. Hame: Fart Dperation. 1 





ur 
WProcessList Comments: 





太 此 ， | Ho machine selected 
ProductList 
A Default reference machinine axis for Fart Dperation.l1 


Wi setup_B Flate 10.59.47 
i 


者 娩 ]NCSetup B Plate 10. 59.47 (N 
ResourcesList 


图 2.7 特征 树 


己 





enmetry | Fosit1 orn | Si1MmMIL atl on | Dption | Collisi 


Ho desian part selected 


Ho stock selected 





1 Ho fixture selected ffor simulation onlw) 


Ho safetw plane se]lected 


TT Ho traverse box plane selected 


人 | 人 本 下 La 
加 工 坐 标 系 、 ”二 Ho transition plane selected 


: 
到 = 
Ho Totary plane Se]eeted 
achininsg ar13. 1 
局 基 


[3 







马克 证 | 怠 到 汉 | 





图 2.9 定义 加 工 坐 标 系 图 2.8 “Part Operation ”对 话 框 
Step4. 选择 目标 加 工 零件 。 
(1) 在 图 2.10 所 示 的 特征 树 中 右 击 节点 “NCGeometry B Plate 10.59.47 














(3) 选择 图 2.11 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 宪 件 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 妥 标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

说 明 : 可 以 在 特征 树 中 选择 “B_Plate” 节 点 下 的 “ 零 部 件 几何 体 ” 作 为 目标 加 工 零 件 。 

Step5. 选择 毛 坏 零 件 。 

(1 ) 在 2.10 所 示 的 特征 树 中 右 击 “NCGeometry B Plate 10.59.47 
(NCGeometry B_ Plate 10.59.47.1)”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国有 sa 合 令 . 
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(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 接 钮 。 

(3) 选择 图 2.12 所 示 透明 显示 的 零件 作为 毛 坏 零 件 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮 。 

(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 2.13 所 示 的 毛坯 表面 为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 
de 














P. P,R. 
需 ProcessList 





TS Part Operation. 1 
和 Machining Process List.1 
i ProductList 


et 59. 47 (NCSetup B Plate 10. 59. 47. 1) 





B Plate (B Plate. 1) 





过 ~ Res ourcesList 
[各 3-axis Machine.1 
图 2.10 ”特征 树 图 2.11 零件 模型 


(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 有 间作 今 ， 系 统 弹出 “Edit 
Parameter ”对话 框 。 

(4) 在 “Edit Parameter” 对 话 框 中 的 型 seess 文 本 框 中 输入 值 10， 单 击 砷 -确定 久 馈 ， 
完成 安全 平面 的 定义 (图 2.14)。 











选取 此 面 





图 2.12 毛坯 零件 图 2.13 选取 安全 平面 参照 图 2.14 创建 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 总 确定 匀 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
Task4. 粗 铣 上 表面 
step1. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 基 一 -2 于 一 攻 

令 ， 进 入 “Prismatic Machining ”工作 台 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 
(1) 隐 着 毛 坏 零 件 。 在 特征 树 中 右 击 “ NCGeometry B Plate 10.59.47 
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(NCGeometry B_ Plate 10.59.47.1)” 市 点 ， 在 弹出 的 快捷 采 单 中 选择 诺 
(2) 在 图 2.15 所 示 的 特征 树 中 选择 ds Program.1” 和 点 ， 然 后 选择 下 拉 深 
单 插 六 m= Machinine Operatiuons 














Hame: 
Comment: 
| 
1 PP 
医 the cursor over 4 SenSitiwve arega. 
Difser er Check 1 Dnn 有 TYasf mm Top 1 Dn 


FRR: 








Do rs 
Te Part Operation. 1 a rr a > 
各 tower Process List. 1 [Bomdine envelope 
Le, a 9 | 





图 2.15 ”特征 树 图 2.16 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 

(3) 定义 加 工 平 面 。 将 鼠标 移动 到 “Facing.1” 对 话 框 《一 ) 中 的 压 面 感应 区 上 ， 该 区 
域 的 颜色 从 深 红色 变 为 杰 黄 色 ， 在 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 对 话 杠 消失， 系统 要 求 用 户 选 择 一 
个 平面 作为 平面 铣 前 的 区 域 。 在 网 形 区 选择 图 2.17 所 示 的 模型 表面 , 系统 返回 到 “Facing.17 
对 话 框 〈 一 )， 此 时 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 加 工 平 面 和 侧面 感应 区 的 颜色 改变 为 深 
绿色 。 

(4) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “facing.1” 对 话 框 (一) 中 的 和 "re (Offset on Bottom ) 
字样 , 在 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5, 单 击 总 确定 朋 钮 , 双击 “facing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 Ww twee ( Offset on Contour ) 字样 ， 在 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 -10， 单 击 总 确定 上 x 馈 ， 

说 明 : 定义 加 工 余 量 是 为 了 留 有 一 定 的 切削 材料 ， 以 供 精 加 工 使 用 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 
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(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 几 二 网 项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 旧 | 按钮 ， 选 择 端 铣 妃 为 加 工 刀具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 ”os 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 10”。 
(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 口 开 1nd teol 复 选 框 ， 单 


击 EE 六 jj% 乌 ， 再 单 击 LGemety 选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.18 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 
中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 











eometry Technol oey | Feeds 总 Speeds |canz， 4| | 


Hominal diameter DY): [om 峡 
Corner radius [Re): Prn 同 
Dwerall lJeneth [LL): [oom 峡 


Cuttine leneth (Le): 


Leneth 以 ]: 
Body diameter (db): rsm “图 
Hon cuttine diameter (Dne): Pm “ 峡 


图 2.17 选取 加 工 平面 图 2.18 ”定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 





oseesessesssssssssseeeeeeeeee 


(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 上 全 机 选项 卡 。 
(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 ?MY stee; 下 拉 列 表 中 选择 
Irnward helical 选项 








(3) 定义 切削 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 :… Washining || 先 项 卡 ， 色 后 在 后 天 于 





F 拉 列表 中 选择 国 加 生 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 














项 ， {| Ris nf lewels 文本 框 中 输入 值 | 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 
Q) 在 -eero managenent 区域 的 列表 框 中 选择 畏 讽 遇 选项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
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站 今 (系统 默认 已 激活 )。 
© 在 Ww 下 拉 列 表 中 选择 国 于 才思 ， 依 次 单 击 伙 腕 钮 和 鞋 腔 饥 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
@ 在 -se masseneat 区 域 的 列表 框 中 选择 
二 今 (系统 默认 己 激 活 )。 
@ 在 下 拉 列 表 中 选择 ds 走 先 项， 然后 依次 单 击 变 腔 钮 和 畦 胺 饵 。 
Step7. 刀 路 仿真。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 图 2.20)。 
Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 扩 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1 ”对话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 肝 包 。 











加 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 





























Hame: acine. | 
Comment. 
| | | 





Feedrate 





[butomatiec compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr nach.: Foonm_mn 羡 
Machinine: h DODDmm_mr 同 


Retract: Booomn mI 同 
Finishine: Foom_mn 图 


Spindle Speed 


[] Aataomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
转 spindle output 


Machinine: Booturn mL 南 


Unit: 


有 aality: [Rouah =| ER 于 | 





We 屿 ”确定 | Prewlew | 赠 ” 职 消 | 2 
图 2.19 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 图 2.20 ”显示 刀 路 轨迹 


Task5. 精 铣 上 表面 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 图 2.21 所 示 的 特征 树 中 选择 “Facing.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 
全 今 ,j 重 入 一 个 平面 钳 加 工 操作 , 系统 弹出 “Facing.2” 
对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工 平 面 。 单 击 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 撒 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 多 
2.22 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.2” 对 话 框 ， 此 时 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 
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的 加 工 平 面 和 侧面 感应 区 的 颜色 变 为 深 绿 色 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 *™"% (Offset on Bottom ) 
字样 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0, 单 击 总 确定 j 扩 钮 , 双击 “facing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 Www tm ( Offset on Contour ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 0， 单 击 总 -确定 性交 包 ， 


P. P. R. 
需 ProcessList 





Part Operation. 1 
-三 | Manufacturing Program. 1 
ee Tol Change.1 Tl End Mill D 10 
器 


i Machining Process List.1 


和 ProductList 
上 -加 ResourcesList 


图 2.21 特征 树 图 2.22 ”选取 加 工 平面 

Step2. 定义 思 具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing 2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 网 项 卡 ， 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 久 上 按钮， 选择 面 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 
(3 ) 刀具 命名 。 在 “Facing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 “re 文本 框 中 输入 “T2 Face Mill D50”。 
(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 了 EEE2j 扩 乌 ， 单 击 smsey | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.23 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 

















I eli jeg 
(3) 定义 切削 类 型 及 有 关 参 数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Csshinins .选项 卡 ， 
然后 在 Treetiom of ent: 下 拉 列 表 中 选择 国 图 dt 钳 )， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
说 明 : 在 切 前 加 工 中 ， 切 削 方 向 一 般 为 顺 铣 。 实 践 证 明 ， 顺 铣 的 加 工 质量 比较 好 ， 尤 
其 是 在 精 加 工 中 ， 而 在 粗 加 工 和 半 精 加 工 中 ， 有 时 为 了 提高 加 工效 率 ， 而 采用 逆 久 或 顺 北 





相 结 合 的 方法 。 
( 4 ) 定义 径 回 进 给 量 E 单 击 Touol diameter ratiu 


选项 ， 在 ?eetese of to Water 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
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说 明 3 在 包含 Maximum distance ( 最 大 切 车] 深度 )、 
Tool diameter ratio 步 进 比 例 ) 选项 

















Hame: Facing. 2 


Commernt: 


| | 


Feedrate 








[Cbutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foom_mn 坪 
Machinine: [200mm_mn 同 
Retract: Fooomm mrt 同 


eometry Technol vey | Feeds 血 Speeds |Compi | | 
Hominal diameter (Ll): 


Corner radius [Rel: Fn 峡 


Dverall Leargtkh I[L): SpE1indle Speed 


Cutting length (Le): Fn 3 [Cbutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Leneth 站): [Em 圈 加 Spindle output 
Machinine: Pooten_m 图 
Body diameter 【dby : DDturr mr 


Unit: 
Dutside diameter (Dal: Argul ar 下 


Cuttine anele [h): Bodee 图 
Hon cuttine diameter Dae prn EE EN 蕊 ”确定 | Prewiew | 同 ” 职 消 | 


图 2.23 ”定义 刀具 参数 图 2.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








(5) 定义 轴 向 进 给 量 。 单 击 
选项 ， 在 besastss 和 六 木 框 中 输入 什 1 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








PT 





(2) 激活 进 刀 。 在 -eere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 区 
快捷 菜单 中 选择 国信 仿 将 其 激活 (系统 默认 已 激活 )。 

(3) 定义 进 刀 类 型 。 在 -eere Nlanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 里 
F 拉 列表 中 选择 ED 卫生 项 ， 依 次 单 击 条 | 扩 钮 和 全 | 按钮。 

(4) 激活 退 万 。 在 -aere anaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 EE 区 于 时 泊 ， 右 十， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国信 人 将 其 激活 (系统 默认 已 激活 )。 

(5) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eere Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 I 于 罗 到 时 ， 然 后 在 
as: 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 于 于 时， 代 次 单 币 锡 胶 乌 和 下 | 腔 馈 

Step6. 刀 路 仿 呐 。 在 “Facing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系 
统 弹 出 “Facing.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 2.25)。 

Step7. 在 “Facing.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 


选项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 








让 项 , 然后 在 ma 
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(一 ) 中 的 总 确定 j 拉 包 。 
Task6. 钼 孔 加 工 (一 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Facing.2 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 基 全 


+* Drillinz 命令 ， 搬入 一 个 钻 








和 孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 于 ， 然 后 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 (一) 中 的 an 
(Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 ?ww% (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 〈《 一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 (图 2.26)， 系 统 弹出 图 2.27 所 
不 的 “Pattern Selection” 和 窗口 ， 在 图 形 区 中 选取 图 2.28 所 示 的 四 个 圆 孔 边线 ， 在 图 形 区 经 
白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Drilling.1” 对 话 框 (一 )。 此 时 ， 系 统 自动 判断 切削 深度 
和 孔 的 直径 (图 2.26)。 

说 明 : 可 以 通过 选取 孔 的 外 圆 、 内 壁 来 选取 和 孔 特征 ， 也 可 以 在 “Pattern Selection” 窗 
中 选择 所 要 加 工 的 孔 。 


PT 























由 人 mn offuet {mm Junp dhtome 5 Mm 
Femsr 3 Tirocmh Top 上 eenl 
foef em Check ! Cnn Find 由 
nue 
过 Peunts 
`\ 顶 面 感应 区 


”> 侧 壁 感应 区 





图 2.26 感应 区 


‘JMachinine /Design Patterns 

$B Plate. 1 

“hattern Geometry,. 1 选取 孔 项 面 、、 
而 -.: Machinine Pattern.1 





i 


图 2.27 “Pattern Selection” 窗口 图 2.28 选择 对 象 
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(3) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 也 项 面 感应 区 (图 2.26)， 系 统 弹出 “Face Selection ” 
工具 条 ， 在 图 形 区 中 选取 图 2.28 所 示 的 模型 表面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 
回 到 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 











ooooeoesesseeeseeeooooeooooos 


(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Drill” 按钮 | 于 

(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 We 文本 框 中 输入 “T3 Drill D 18” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 








置 图 2.29 所 示 的 思 其 参数 。 
(其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 的 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


eeesesesssessseesseeeeeesseee 


Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “刀具 路 任 参 数 ” 





(2) 定义 外 也 类 型 。 在 “Drilling.1 ”对 话 框 (一 〉 的 了 9 贡 mwe 下拉 列 表 中 选择 
人 Bthrouah (1 :文本 框 中 输入 值 >， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2) 定义 进 妃 路径。 
Q) 在 -asro Nanagement 区 域 的 列表 框 中 选择 El 先 页 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 




















在 We 下 拉 列 表 中 选择 国电， 依次 单 击 变 | 胶 钮 和 全 上 腔 钮 ， 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
@ 在 -se ansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 





加 和 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 











@ 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 加 先世 ， 信 次 单 击 变 | 护 钮 和 丛 腔 包 ， 
(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 
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@ 在 -es lanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 国生 下， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 命令 。 

@ 然后 在 ma: 下 拉 列表 中 选择 ED 汪汪 项 ， 依 次 单 击 宁 以 钮 和 下 过 乌 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路径 。 

@ 在 -Neere Nanseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 生计 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 命令 。 

@ 在 ma: 下 拉 列表 中 选择 ED 下 项 ， 依 次 单 击 色 以 钮 和 玖 按钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 | 


系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 2.31)。 







































eometry | Technol oey | Feeds 各 Speeds 加 4 | Drilling.1 回回 


Hominal diameter DD): Drmm 

Hame: zilling 1 
mverall lmsth WW Fi 同 2 
Cutting length Le: Fm 图 本 





ee Dmm Feedrate sn 全 人 人们 全 人 
Body diameter 【dbl: rsm “图 [] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
hpproach.: ， 
Cuttine anele [hk): 120dee PP Foonm_mn 图 [| Rapid 
Flunee: : 
Tool tip length Dd): Fw 图 [onn_mn 转口 Rapia 
Machirnirne: Romnn ”图 
图 2.29 定义 刀具 参数 Retract. Fooom ma 转口 Fapia 
[|] Transition: [rasrhinine 了 | 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spindle output 


Machinine: RODturn_mn 图 


Unit: Pn a 





\ We | La | 9 mw]| 
图 2.31 显示 钻 孔 刀 路 图 2.30 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 











Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定] 扩 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 砷 -确定 匀 钮 。 

Task7. 帝 头 孔 铣 前 〈 一 ) 

Stage1. 型 腔 铣削 〈 一 ) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed ) ”上 扣 ， 然 后 选择 下 拉 六 单 
Nachinine Dperations Pocketing 命令 ， 系统 弹出 2 32 所 示 的 “ Pocketing.1 
对 话 框 (一)。 
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Fucketine. 1 


Hame: Focketine. 1 


Commernt: 
1 
I RN 
[可 
1 | 
Feature: [rev feature "| 
卫 the cursor over a SenNSltive area. 


[feel er Check ! Unn Hisef om Top 1 Dnn 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 、 


pe 





[fag wr Sorft Dry em 

[ffsel em Herd boundorr 3 Jinn 人 2 
[fag mm Lmilowr {Mom L Hpen Poche! / 

Erfoe wr Botom 5 Won er hen 


Farameters | 


图 2.32 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 
Step2. 设置 几何 参数 。 


Pr 


Pocket) 字样 ， 使 其 变 成 “mf (Close Pocket) 字样 。 

(2) 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 系 统 弹 出 图 2.33 所 示 的 快捷 
某 单 ,确认 国 略 和 国民 和 命令 已 经 被 选中 . 

说 明 : 开启 轮 慷 探测 和 岛屿 探测 功能 可 以 自动 判断 型 腔 的 底部 轮 万 。 

(3) 定义 加 工 压 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 中 的 辰 面 感应 区 ， 在 网 形 区 选取 
2.34 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 

















Remowe 
hnalwre... 


Drffset... 


图 Tslarnd Detectluor 


I Contour Detectluor 
图 2.33 ”快捷 玉 单 图 2.34 定义 加 工 底面 
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(4) 定义 岛屿 余 量 。 右 击 图 形 区 中 的 “Island 1 (0mm)” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 ies 出 介 今 ， 人 然后 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 -1， 单 击 
轧 请 年 | 近 钮 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1 ) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ”选项 卡 59 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 上 县 按钮， 选择 六 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 Hane 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 
2” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

Q) 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 弄 于 池 j 校 馈 ， 单 击 Geometry | | 选项 卡 ， 然后 
设置 图 2.35 所 示 的 思 其 参数 。 

( 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 的 设置 值 。 

说 明 : 由 于 铣削 的 沉 头 孔 较 小 ， 所 以 应 选用 较 小 的 刀具 ， 否 则 刀具 无 法 进入 沉 头 孔 ， 
系统 将 不 执行 加 工 操作 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选项 卡 昧 阐 |. 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 的 呈 % 选项 卡 中 设置 图 2.36 所 示 的 参数 。 














Hame: Focketine. 1 
| | 


国 jutomatiec compute from toolinmE Feeds and Speeds 


Pppr oach.: Foommn 阐 





Cammertt : 


Feedrate 





eometrwy Technol over | Eeeds 血 Speeds |cenz a| *| 


Hominal diameter 种): Em 图 SPINDLE SPEEL TC 一 
eS pr 转 国 hutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


加 spindle output 


0 hom 图 Nachinine: | = 
让 


Cuttine leneth [Le): 





Unit.: 
hr 
Leneth 和 眉 ): Sa 


alityw: 
Body diameter (db): Em “图 uality: [Rouen =| Conputel 
Hon cuttine diameter [Dne): Pm 图 i 局。 确定 下 六 ”取消 


图 2.35 定义 刀具 参数 图 2.36 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 
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(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 本 选项 卡 ，。 








选择 国 4. 

(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Lechinins 首先 项 卡 ， 然 后 在 
Direetion of eat 下 拉 列 表 中 选择 国 国法 项， 在 imine 和 see 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 
选项 采用 系统 默认 设置 。 




















i depth of et: 文 本 框 中 输入 值 1， 在 Wnber of levels: 文 
本 框 中 输入 值 6， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 







(2) 定义 进 刀 。 在 本 和 Nanagenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 时 B 凤 先 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 沫 单 中 选择 命令 ， 然 后 在 和 e:| 下 拉 列 表 中 选择 a 先 项 。 

(3) 定义 退 刀 。 在 上 更 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 Bi 时 先 贡 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ,然后 在 :| 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 加 , 代 次 单 击 旋 | 
按钮 和 从 上 腕 包 ， 

Step7. 思路 仿 趴 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 网 2.37)。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 (二 ) 中 的 . 意 - 斑 定 | 扩 钙 ， 
































Stage2. 型 腔 铣 前 〈 二 ) 


在 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 下 插入 型 腔 钳 曾 〈 二 )， 参 数 采 用 型 腔 钳 出 (一 ) 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 如 图 2.38 所 示 。 
Stage3. 型 盈 铣 前 《三 ) 


在 “Pocketing.2 (Computed)” 市 点 下 插入 型 腔 铣 出 (三 )， 参 数 来 用 型 腔 铣 赋 (一 ) 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 如 图 2.39 所 示 。 
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Stage4. 型 服 铣 前 《四 ) 


在 “Pocketing.3 〈Computed)” 节 点 下 搬入 型 腔 铣 削 《〈 四 )， 参 数 采 用 型 腔 铣 前 〈 一 ) 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 如 网 2.40 所 示 。 





图 2.37 思路 轨迹 








图 2.39 思路 轨迹 


Task8. 钻 孔 加 工 (二) 








+ Drilline 命令 ， 插入 一 个 外 


孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 “Drilling.2” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





， 然 后 单 击 “Drilling.2” 对 话 框 (一) 中 的 站 
(Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 ~ ?ww (Extension: Through )。 

(2) 早 击 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 
和 窗口。 在 图 形 区 中 选取 图 2.41 所 示 的 四 个 也 的 内 圆柱 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 上限 标 左 键 ， 
返回 到 “Drilling.2” 对 话 框 〈 一 )。 此 时 ， 系 统 目 动 判断 切削 深度 和 和 孔 的 直径 《网 2.42)。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 妃 具 参 数 ”选项 卡 | 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Drill” 按 包 | 

(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一) 中 的 ne 文本 框 中 输入 “TS Drill D 14” 
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并 按 下 Enter 键 。 


选取 这 四 个 孔 的 内 圆柱 面 
| 





图 2.41 选择 对 象 
(4) 设置 刀具 参数 。 





Q@ 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 e5833j 护 钮 ， 单 击 Geonetry 选项 卡 ， 然 后 设 


置 图 2.43 所 示 的 刀具 参数 。 


eonmetry | Technol over | Feeds 点 Speeds @ EI 


Hominal diameter ID): ] mm 


Dwerall leneth (LL): [oom 二 
Cuttine leneth (Le): Fom EE 


Lenzth (1): Dm 


Body diameter [db): rsm “图 
Cuttine anele [1 hzoaz ”图 
Tool tip leneth (1d): 民 D41mm | 
图 2.43 ”定义 思 具 参数 
@) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 蝇 上， 设置 图 2.44 所 示 的 参数 ， 
Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “刃具 路 径 





(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一) 的 "2m, 下拉 列 表 中 选择 
By shoulder (Ds) 选项 , 

(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 “Drilling.1” 中 的 进 刀 / 退 刀 设置 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 刘 | 
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系统 弹出 “Drilling.2” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 2.45)。 
Step8. 在 “Drilling.2”. 对 话 框 (二) 中 单 击 意 确定 上 护 钮 ， 然 后 在 “Drilling.2” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 








Hame: Drilline. 2 
Commernt: 
| 了 | 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: Poom_m 图 [| Rapid 
lmee: fom nn 转口 Rapia 
[ooom_ mn 图 口 Rapia 





Feedrate 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: Footurn mL 同 


Unit: ee 


i 六 ”确定 | Preview | 大 耶 洒 | Bg 
图 2.44 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 图 2.45 显示 钻 孔 刀 路 轨迹 


Task9. 沉 头 孔 铣 前 (二 ) 


Stage1. 型 腔 铣 前 〈 五 ) 











Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.2 (Computed) ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 
命令 , 系统 弹出 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 )。 






dm eset (Open Pocket) 字样 ， 使 其 变 成 “fmm (Close Pocket) 字样 。 

(2) 右 击 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 系 统 弹 出 网 2.46 所 示 的 快捷 
菜单 ， 确 认 国 国 吐 和 国 E 生命 信 己 经 被 选中 . 

(3) 定义 加 工 奔 面 。 单 击 “Pocketing.5” 对 话 框 (一) 中 的 辰 面 感应 区 ， 在 网 形 区 选取 
2.47 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 )。 

(4) 定义 岛屿 余 量 。 右 击 疼 形 区 中 的 “Island 1 (0mm)” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 


中 选择 Bai 出 全 今 ， 人 然后 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 -3， 单 击 
局 确定 jj 饵 . 
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Remowe 


hnalvre... 





Me 


图 Tsland Dletectiorn 


图 2.46 ”快捷 来 单 图 2.47 定义 加 工 底面 
Step3. 定义 思 具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 5 雯 0 |. 
(2) 选择 刀具 类 型 。 
@ 在 “Pocketing.5” 对 活 框 (一 ) 中 单 击 旧 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 
@) 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 上 = 由 交 钮 ， 系统 弹出 图 2.48 所 示 的 “Search Tool” 
对 话 框 ， 在 列表 框 中 单 击 “T4 End Mill D 2” 选 项 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 3 襄 |. 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 的 里 六 选项 卡 中 设置 图 2.49 所 示 的 参数 。 


/ 
选取 此 面 










Hame: Focketine. 5 


Commernt: 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foonn_mn 周 
Nachirnine: Room mr 向 
Retract: Pooom mL EE 
1 11 Shi Foonn_mn 图 









Spinmrdle Speed 


Tl End Mill] D 10 
T2 Face Mill 了 SO0 
T4 End Mill] De 


国 katomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine. Eodturn 站 | 


Unit: 





hneul ar ™ 





3 tools found 





: ES 六 ”确定 | Pr ewi ew | 友 了 请 | 
图 2.48 “Search Tool” 对 话 框 图 2.49 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 


ooeeeeeeeeeoeeesesooesseeeee1 


实例 2 固定 板 加 工 45 





(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一) 的 Ba st 下 拉 列 表 中 
选择 Dutward helical 选项 , 
(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一) 中 单 击 :… Nachining | 先 项 卡 ， 然后 在 





Direction of eat: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 六 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 














本 框 中 输入 值 6， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 和 :| 下 拉 列 表 中 选择 mil 
(3) 定义 退 刀 。 在 -Weere Menaesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 加 四 
的 快捷 表单 中 选择 
按钮 和 全 按钮 。 
Step7. 刀 路 仿 趴 。 在 “Pocketing.3” 对 话 框 〈《 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 再 | 
系统 弹出 “Pocketing.5” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 2.50)。 
Step8. 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 扩 饵 ， 然 后 单 击 “Pocketing.5” 
对 话 框 (一) 中 的 可 叱 jj 术 包 ， 




















Stage2. 型 腔 铣 前 《〈 六 ) 


在 “Pocketing.5〈《Computed)” 市 点 下 插入 型 腔 钳 出 (六 )， 参 数 采 用 型 腑 铣 出 (五 》 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 如 图 2.51 所 未。 





图 2.50” 思路 轨迹 图 2.51 思路 轨迹 
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Stage3. 型 腔 铣 前 〈 七 ) 

在 “Pocketing.6 〈Computed)” 贡 点 下 插入 型 腔 铣 前 《〈 七 )， 参 数 采 用 型 腔 铣 前 〈 五 ) 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 儿 2.52 所 示 。 

Stage4. 型 腔 铣 削 《〈/ 八 ) 


在 “Pocketing.7 〈Computed)” 节 点 下 搬入 型 腔 铣 前 〈 八 )， 参 数 采用 型 腔 铣 削 〈 五 ) 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 图 2.53 所 示 。 


P 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 


ae 





Cl! 


图 2.52 ”思路 轨迹 图 2.53 ”思路 轨迹 
Task10. 型 腔 铣 削 (一 ) 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ Pocketing.8 (Computed) ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 有 来 早 
全 令 , 系统 弹出 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 )。 





PP 


(Open Pocket) 字样 ， 使 其 变 成 gee pes (Close Pocket) 字样 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 
(Bottom : Hard) 字样 ， 使 其 变 成 “(Bottom : Soft) 字样 。 

(2) 右 击 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 抵 面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 六 单 中 确认 
回国 加 区 3 于 人 市 扩 国 己 经 被 取消 . 

说 明 : 系统 默认 开启 轮廓 探测 和 岛屿 探测 功能 ， 这 里 去 掉 ES es 
加 区 于 人 训 的 图 吓 为 了 关闭 岛屿 探测 和 轮 廉 探测 ， 

(3) 定义 加 工 顶 面 。 单 击 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 ) 中 的 项 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 
2.54 所 示 的 模型 上 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 )。 

(4) 定义 加 工 底面 。 单 击 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 压 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 
2.54 所 示 的 模型 下 表面 ， 系 统 返 加 “了 Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 )。 

(5) 定义 轮廓 线 。 右 击 “Pocketing.9” 对 话 框 《一 ) 中 轮廓 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 2.54 所 示 的 4 个 型 腔 侧 壁 ， 在 图 形 
区 至 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 加 “了 Pocketing.9” 对 话 框 《〈 一 )。 














和 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Pocketing9” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ”选项 卡 5 且 |. 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 昌 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 万 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 Hane 文本 框 中 输入 “T7 End Mill D 


8” 并 按 下 Enter 键 。 


Wa 设置 刀具 参数 。 DT 
QD 在 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 屯 ze3 掖 钮 ， 单 击 | ey | 法 项 卡 ， 然 


后 设置 图 2.55 所 示 的 刀具 参数 。 


@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设 症 值 。 
eometry | Technol Er | Eeeds 总 Speeds |Comp: 4 | 


Hominal diameter IL: Brrn | 






选取 此 面 为 项 面 


Corner radius [Rel: prn EE 
选取 型 腔 侧 壁 | 3 
. Dwerall lenath (LL): 1D00mm 
Cuttine leneth IfILel: Dmm 
放大 图 
i Lenzth [11: Dmm 





Body diameter [db): [sm 图 
Hon cuttine diameter [Drnel: Pr | 
选取 此 面 为 故 面 


图 2.54 定义 加 工 对 象 图 2.5$ 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 


(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 3 襄 |. 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 ) 的 时 癌 选项 卡 中 设置 图 2.56 所 示 的 参数 。 


Fucketine.y 
















Hame: Packetine. 9 


Commernt.: 
I | | 
Feedrate 


国 Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Retract: Pooom_m 图 


SpinmrdLe Speed 
加 Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: [owm ”图 ey 


Unit: Rae 和 





六 ”确定 | Frewl ew | 局 ” 职 消 | 
图 2.56 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 议 置 刀 有 其 路 径 参 数 。 

(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选 项 卡 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 中 《一 ) 是 训 | | 对 选项 卡 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 (一) 的 ?3h style; 下 拉 列 表 中 
选 幸 让 it 了 。 

(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Lashining | 选项 卡 ， 然 后 在 
Direetion of ent 下 拉 列 表 中 选择 国 国光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 














选项 ， 在 entese of tool jneter; 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Ynber of levels: 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 











eeeeseeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeei 








a 先 页 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 m=:| 下 拉 列 表 中 选择 全 

(3) 定义 退 刀 。 在 -Weee Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 攻关 用 ;7 页 ， 丰 击 ， 从 阐 出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ,然后 在 :| 下 拉 列 表 中 选 拌 国 3 项, 依次 单 击 各 | 
按钮 和 谷 有 校外。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 
系统 弹出 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 网 2.57)。 

Step8. 在 “Pocketing.9” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 护 饵 ， 然 后 单 击 “Pocketing.9” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 护 馈 ， 
































图 2.57 思路 轨迹 
Task11. 型 腔 铣 削 (二 ) 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ Pocketing.9 (Computed) ”市 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 来 单 
人 人 ,系统 弹出 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 )。 
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Step2. 设置 儿 何 参数 。 
Pocket) 字样 ， 使 其 变 成 “fw (Close Pocket) 字样 。 

(2) 定义 加 工 瓜 面 。 

Q) 石 击 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 来 单 中 确认 
国民 加 EC 命令 痢 的 国 己 经 被 选中 . 

@ 单 击 “Pocketing.10” 对 话 框 《〈《 一 ) 中 的 压 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 2.58 所 示 的 
模型 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 )。 


选取 此 面 为 底面 




















一 


,7 选取 此 面 为 项 面 





图 2.58 ”定义 加 工 底面 和 顶 面 

(3) 定义 加 工 顶 面 。 单 击 “Pocketing.10” 对 话 框 《〈 一 ) 中 的 顶 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选 
取 图 2.54 所 示 的 模型 上 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 )。 

(4) 定义 岛屿 余 量 。 夺 击 图 形 区 中 的 “Island 1 (0mm)” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 Bsa 贡 出 但 令 ， 人 然后 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 -3， 单 击 
局 确定 jj 钉 ， 

Step3. 定义 思 其 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 卡 8 |. 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昨 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3 ) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 Wane 文本 框 中 输入 “T8 End Mill D 6” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

DD 在 “Pocketing 10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 有 2 屯 用 钥 ， 单 击 上 onetzy 项 卡 ， 多 
后 设置 图 2.59 所 示 的 刀具 参数 。 

@) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 进 给 率 设置 选项 卡 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 3 训 |. 
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(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 的 时 疆 上 选项 卡 中 设置 图 2.60 所 示 





Foucketine. 10 











Hame: ncketine. 10 













Commernt: 


8 | 8 | 号 有 
Feedrate 


国 watomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


BoDmm_mn 


eometrw Technol oes | Feeds 上 总 Speeds |Comp: a|*| 


Hominal diameter 血 ): Fm 图 
Corner radius (Re): Pr 图 
Dwerall leneth [LL): [oom 同 i 


Machinine: Dot 
Cuttine leneth tLe): rn 


国 katomatie compute from tooline Feeds and Speeds 





Unit.: 
Leneth (01: 


Body diameter Ldb): hl5mw “图 
Hon cuttine diameter (nc): pm “图 


图 2.59 ”定义 刀具 参数 图 2.60 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

Step5. 设置 刀具 路 任 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 和 公 参数 ”选项 卡 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 中 单 击 MR 选项 卡 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一) 的 ?3 st 下拉 列 表 中 

(3) 定义 切削 类 型 及 有 关 参 数 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 中 (一 ) 单 击 LMschining bt 
项 卡 ， 然 后 在 Yeetiom of cat; 下 拉 列 表 中 选择 国 加 知 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 定义 径 癌 参数 。 单 击 
选项 ， 在 ES 和文 本 框 中 输入 值 30， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 “ener o 叶 Tevets: 文 本 框 中 输入 值 2， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 议 置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


hneul ar hd 





























(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eero Managanent :区 域 中 的 列表 框 中 选择 国 SB 和/t， 然 后 在 oae: | 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 3 时 ， 人 次 单 币 朗 | 护 钮 和 全 | 腔 包 ， 
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(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -srs Wanseenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 
下 拉 列 表 中 选择 nasi， 依次 单 击 这 上 胶 钮 和 从 腕 钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 再 | 
系统 弹出 “Pocketing.10” 对 话 杠 (二)， 是 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 2.61)。 

Step8. 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 章 _ 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.10” 
对 话 框 (一 ) 中 的 意 克 定 j 掖 包 . 


Retract 选项 ， 然后 在 Mode.: | 




















图 2.61 思路 轨迹 
说 明 : 由 于 扬 角 处 用 倒 角 连接 ,刀具 旋转 不 能 加 工 出 该 倒 角 ， 所 以 在 扬 角 处 会 留 有 一 


定 的 余 量 ， 需 要 钳工 去 处 理 。 


Task12. 钻 孔 加 工 (三 ) 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.10 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 证 B 


+ Trilline 命令 , 插入 





一 个 钻 孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





， 然 后 单 击 “Drilling.3” 对 话 框 (一) 中 的 %" 
(Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 ~ ww» (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 
窗口 。 在 图 形 区 中 选取 图 2.62 所 示 的 6 个 孔 的 内 圆柱 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 返回 到 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 )。 此 时 ， 系 统 目 动 判断 孔 的 直径 和 深度 《〈 图 2.63 )。 














选取 此 六 个 圆 的 内 圆柱 面 





图 2.62 ”选择 对 象 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 攻 。 在 “Driling3” 对话 民 (一) 中 单 击 “ 刀 具 参数 ” 选项 上 旺角 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Drill” 按 包 | 有。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一) 中 的 ne 文本 框 中 输入 “To9 Drill D 5” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 








QO@ 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 JEez 有 六 钮 ， 单 市 5 emety 和 选项 不， 然后 设 
置 图 2.64 所 示 的 刀具 参数 。 

@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 





Hame: Prillineg. 3 


Commertt : 










Feedrate 


国 utomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach. Foom_mn 二 [| Rapid 
Flunge: [onn_mn 向 L | Rapid 

Machinine. Fo 坪 
eometry | Technol ogy | Feeds 入 Speeds 加 4| *| ds 


Hominal dianeter MJ:E5m 图 [L] Rapid 
Dverall length 由， [mm 图 本 
Cuttine 工 emEth [Le]: 有 im 图 国 hutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Leneth 已] 1: 


加 Spindlea output 


Dmm 


Body diameter ldb): hsmn 南 
Cuttine anglLe 以 ): [ezoass 峡 | | | 
Tool tip leneth (0d): hi. BTBmm 图 “= SE 2 = 一 


图 2.64 ”定义 刀具 参数 图 2.65 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀具 路径 参数 。 


(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 





(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一) 的 39 贡 mwe 下拉 列表 中 选择 
ai 计 JI 页 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 参数 议 置 。 
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Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 《〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 
系统 弹出 “Drilling.3” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 《图 2.66)。 

















图 2.66 显示 钻 筷 思路 





Step8. 在 “Drilling.3” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 章 _ 确定 肯 钮 ， 然 后 在 “Drilling.3” 对 话 框 
(一 ) 中 ， 单 击 村 是 富有 包 ， 


Task13. 螺纹 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.3 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 级 B 
m= ¥ Tappinge 命令 ， 插入 一 个 螺纹 





Nachinine Uperations | ss hxial Nachinine Operatiorns 


加 工 步 骤 ， 系 统 弹 出 “Tapping.1” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





， 确 认 孔 的 类 型 为 “% (Extension: Blind) 
育 孔 类 型 。 

(2) 单 击 “Tapping.1” 对 话 杠 (一) 中 的 孔 侧 壁 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection ” 
窗口 ， 在 列表 框 中 选取 图 2.67 所 示 的 “Machning Pattern.3” 贡 点 ， 在 图 形 区 宇 白 处 双击 忌 
标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Tapping.1” 对 话 框 〈 一 )。 此 时 ， 系 统 目 动 判断 螺纹 的 直径 和 深度 〈 图 
2.68 ) 。 











SNMachining /Desien Patterns 
$B Plate 1 
Pattern Geometrw.1 
出 -二 Machinine Pattern.1 
Pattern Geometry. 2 
出 -二 Machinine Pattern. 2 


站 CEOMmEtIrY. 3 
+- 3 号 achining Pattern. 3 
-Pattern Cebmet+ttry. 二 


出 -二 Machinine Pattern 4 





图 2.67 选择 加 工 对 象 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 


oooeesoesseeeeeeeoeoooooeooes 


(2) 定义 刀具 类 型 。 使 用 系统 默认 的 螺纹 刀 [0 。 
(3) 思 具 命名 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 “wo* 文本 框 中 输入 “TI10 Tap D 8” 





并 按 下 Enter 键 。 





(4) 设置 思 其 参数 。 
@ 在 “Tapping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 W233 术 钮 ， 单 击 L mez 用 项 长， 然后 设 


置 图 2.69 所 示 的 思 具 参数 。 


四 在 “Tapping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 上 站 汪 本 选项 卡 (图 2.70), 然后 在 efor 








F 拉 列表 中 选择 国人 需 ， 在 th of trena ;文本 框 中 输入 值 1.25， 其 他 参数 均 采 用 系 
统 默认 设置 值 。 


reometry | Technoloey | Feeds 息 Speeds 4 | | 


Humber wf flutes : FE 3 
Way of rotatiorn : [Rieht | "| 
Touoth material : [可 Spied Steel "| 
Tooth description : | 

Teometry Technol oey | Feeds 总 Speed 4 | | 


Tooth material dese. | 
Hominal diameter 部 ): bm 图 
Thread form : 


Dwverall lenzth [LY): Fa ”图 [watris "| 
Thread class 


Cuttine leneth [Le): mm [other 了 | 

Thread form desc. : [| 
Leneth (1): 

Thread class desc. : | | 
Body diameter (db): Ew 图 ; 

Pitch of thred : fmm 图 


Entry diameter [Ld): pnw 出 
Max machining leneth : pnm 

Tool tip leneth 0 d): Emn 峡 
Max life time : 5s 二 


TD Arle ten de Coolant svntax : | 
Hominal Diam. location. Und): Prn EE Weieht 
el syntax : | 


图 2.69 定义 刀具 几何 参数 图 2.70 定义 刀具 技术 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 蝇 | 由， 采用 系统 默认 的 进 给 率 参 数 。 
Step5. 设置 刀具 路 任 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 





(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 了 人 mc 下 拉 列 表 中 选择 
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(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 一) 中 单 击 周 昭光 项 卡 ， 

(2) 定义 进 万 路径。 在 -aers Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 让 项 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 有 请 命令， 然后 在 "4 下 拉 列 表 中 选择 攻 宝 生生 ， 依 次 单 击 多 
钮 和 合 腕 钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eere anagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 菜单 中 选择 
多 | 掖 钮 和 全 上 腔 馈 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -和 eee Nanasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国信, 坟 
击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 葬 妈 命令， 然后 在 mae: 下 拉 列 表 中 选择 蕴 i 
依次 单 击 启 腋 钮 和 姥 腋 钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -ere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国字 办 
后 在 mae: 下 拉 列 表 中 选择 ED 生计 项 ， 依 次 单 击 杂 以 钮 和 个 习 钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Tapping.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 2.71 )。 




















和 i ， 5 从 弹出 
加， 外 后 在 "2: 下 拉 列表 中 选择 EEC 页 ， 依 次 单 击 







































图 2.71 显示 攻 丝 思路 轨迹 
Step8. 在 “Tapping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 肯 钮 ， 然 后 在 “Tapping.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 列 天 证 | 交 钮 。 
Task14. 轮廓 铣削 
Step1. 在 特征 树 中 选择 “Tapping.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 配 鱼 
命令 ， 插 入 一 个 轮廓 铣 前 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 











Machinine Dperations bk m= |「 良 Frofile Contouringe 





“Profile Contouring.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 选择 轮 廊 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 的 旦 :| 下 拉 列 表 中 
选择 ind Yi 了 1 。 

Step3. 定义 加 工区 域 。 
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(1) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 侧面 轮廓 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 
2.72 所 示 的 轮廓 线 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 返 回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 2.72 
所 示 的 模型 表面 《底面 )， 确 认 图 2.72 所 示 的 箭头 方向 向 外 。 

Step4. 定义 刀具 参数 























ooooeeeeeseeeeoeesoeoooooooeos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 电 | 按钮 ， 选择 病 钳 
思 为 加 工 思 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 的 Hane 文本 框 中 输入 “TI11 End 
Mill D 20 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

Q) 在 “Profile Contouring.1 ”对话 框 (一) 中 单 击 _EEE 有 护 钮 ， 单 击 “mY 选项 卡 ， 
然后 设置 图 2.73 所 示 的 刀 基 参数。 

@ 有 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 











eonmetry 





Technol oey | Feeds 名 Speeds [Comy: | | | 
选取 轮 廊 线 网 Hominal diameter 辣 ]: Dlmm 

Corner radius (Re): Prn 同 
Dwerall lenezth tL): [oom SS 


Cuttine leneth [Le): 





Leneth 已]: 


Body diameter (db: FE 3 
Hon cuttine diameter nc): pm 同 


图 2.72 定义 加 工 对 和 象 图 2.73” 定义 刀具 参数 
Step5. 定义 进 给 率 。 


ooseeeeseeseeeeseeseeeeoe2 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 的 时 痢 _ | 选项 卡 中 ， 设 置 图 
2.74 所 示 的 参数 。 

Step6. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 的 2 math style: 下 拉 列 
表 中 选择 轩辕 式 . 
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Frofile Contouri TLE. 1 


Hame: Frofile Contourine. 1 


Commernt: 





Feedrate 


Lutomatic comoute from toolinz Feeds and Speeds 


hppr oackh.: Foom_nn 图 
Machirnine: Poommm 图 
Retract: Pooom_mn 阐 

Finishine. [ooom mm 图 


SpinmrdLe Speed 
[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Nooturn_mn 羡 


Unit: rp 


a 
i 六 确定 |] fraviex | 总 取 消 | 

图 2.74 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

(3) 定义 切削 参数 。 单 击 -siniag .| 选项 卡 ， 选 中 加 Clsse tool path 复 选 框 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 步 距 参数 。 单 击 -Stspsgs. | 选项 卡 ， 设 置 图 2.75 所 示 的 参数 。 


(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 














SeEquencine.: [Radial Ee "| 2 [Side Step First 


Radial Strategw Mr) 


Distance between paths.: Brn 3 3. Humber of paths: FE 图 了 


Dverhane for rework 3areas: Fo 到 





Aial Strateew [Da) 


Mode. [Numb er 0 Jewels "| Ee 
Nazimm depth of eut: Err 四 Humber of Levwels: [| ”图 


Nasximam rampline anele: hoaee 问 


hutomatic draft anele: deg 让 


Breakthr oueh.: pm 加 2.. 





图 2.75 ”定义 步 距 参 数 
Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(1) 进入 “ 进 刀 / 退 丸 路径” 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 SEE_ | 
选项 卡 。 
(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -和 re Nanaganent :区域 中 的 列表 框 中 选择 图 洁 项 ,然后 在 meae:| 
F 拉 列表 中 选择 国 BR 到 于 国信 次 单 击 鳞 腔 饲 、 丫 胺 钮 年 腔 乌 。 
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(3) 定义 退 刀 路 任 。 在 到 Nanagenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 i 圭 先 项 ， 然 后 在 至 :| 
下 拉 列 表 中 选择 ssi， 依次 单 击 阁 按钮 、 全 | 掖 钮 和 全 按钮 。 

Step8. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
" 则 | 系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 《图 2.76 )。 

Step9. 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.1 ”对话 框 (一 ) 中 的 局 确定 |j 饵 ， 























图 2.76 ”思路 轨迹 


Task15. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 苹 一 辐 国 和 今 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
B Plate， 单 击 名 国光 钮 即 可 保存 文件 。 








实例 3 ”人 微 疲 炉 拜 钮 叫 模 加 工 


下 面 以 微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 为 例 ， 来 介绍 模具 的 一 般 加 工 操作 。 粗 加 工 ， 大 量 地 去 除 
毛坯 材料 ， 半 精 加 工 ， 留 有 一 定 余 量 的 加 工 ， 同 时 为 精 加 工 做 好 准备 ， 精 加 工 ， 把 毛坯 件 
加 工 成 目标 件 的 最 后 步 又， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结果 直接 影响 模具 的 加 工 质量 和 加 工 
精度 ， 所 以 在 本 例 中 我 们 对 精 加 工 的 要 求 很 高 。 该 微波 炉 旋 钮 凸 模 的 加 工 工艺 路 线 如 网 3.1 
和 图 3.2 所 示 。 























等 局 线 粗 加 工 I Z 轴 的 思路 逐 层 切除 毛坯 零件 中 的 材 
0 Z 轴 的 思路 逐 层 切除 毛坯 零件 中 的 材 
< Z 轴 的 思路 逐 层 切除 毛坯 零件 中 的 材 

型 腔 铣 症 对 零件 进行 型 用 铣 前 





图 3.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 
半 精 加 工 
N 


\ 


粗 加 工 毛 坯 
\ 











a) 等 高 线 粗 加 工 b) 等 高 线 加 工 (一 ) 
加 工 平面 精 加 工 
\ \ 


\ 





d) 型 腔 铣 削 c) 等 高 线 加 工 (二 ) 
图 3.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\ch03\micro-oven switch lower.CATPart。 
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oe 二 rr i 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 ] b> 上 
“Surface Machining” 工 作 合 。 


Task2. 创建 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 。 在 图 3.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 图 3.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 


PE [Geometry_mi cro-owen switeh lower_ll1.39.55 
pit body: riero-oven_switch_lower\ 零 伴 几 何人 


hx1s 
| gals 










Definition of the Stock 
Inin Fm 图! "om 图 om 图 
ininFam 图 1 "om 图 om 图 
znin: pom 图 7?" Pom 图 Em 图 
盛 确定 | 辣 取消 | 
图 3.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 3.4 “Rough Stock” 对 话 框 








Step2. 选择 毛坯 参照。 选择 图 3.5 所 示 的 目标 加 工 零件 作为 参照 ， 系 统 目 动 创 建 一 个 毛 坏 





Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 图 3.4 所 示 的 尺寸 参数 ， 蛙 击 “Rough Stock” 
对 话 框 中 的 总 确定 及 饥 ， 完 成 毛 坏 零 件 的 创建 (图 3.6)。 





图 3.5 ”毛坯 参照 图 3.6 创建 毛坯 零件 

Step4. 创建 图 3.7 所 示 的 点 。 

说 明 ， 创 建 该 点 是 为 了 在 零件 操作 定义 中 ， 定 义 加 工 坐 标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 . 

(1) 切换 工作 台 。 在 图 3.8 所 示 的 特征 树 中 双击 全 国人 和 全 于 和 点， 
系统 进入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 〔 如 果 系统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 ， 
则 需 切换 到 该 工作 台 )。 

(2) 创建 点 。 在 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 中 选择 下 拉 菜 单 国 
国 命令 , 在 系统 弹出 的 “点 定义 > 对 话 框 中 的 点 垣 : 下 拉 列 表 中 选择 区 
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文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 3.7 所 示 的 边 
线 1; 在 点 2; 文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 san 汪 计 7 页 ， 然 后 在 图 形 区 选择 
3.7 所 示 的 边线 2。 

(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 ， 单 击 2 过 包 。 

(4) 单 击 总 确定 ] 榨 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 






































_ ,选取 边线 1 和 边线 2 EPP 
创建 此 点 一 ” / Ne ProcessList 
ss +- 仑 ) Process 
ti ProductList 


NOSetup_ micro-oven switch lower_11. 39.55 
micro-oven switch lower (micro-oven sw 
+-;3 micro-oven_switch_lower 
NCGeometry _ micro-oven switch lower_11. 
出 -起 ] NCGeometry micro-oven switch lower_l 
ResourcesList 


图 3.7 创建 点 图 3.8 ”特征 树 


(5) 在 图 3.8 所 示 的 特征 树 中 双击 侈 5 系统 返回 “Surface Machining” 
工作 合 。 


Task3. 零件 操作 定义 





Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 3.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 
系统 弹出 图 3.10 所 示 的 “Part Operation ”对话 框 。 


Fart Dperatiorn 





Hame: atrt Dperation. 1 


Comments: | 


B-aris Nachine. 1 
rT 
-hs Defanlt+ refterence machinine ais for Fart Dperation.l 
二 Setup micro-owven switeh lower 11.39.55 
眼下 
Ho desilen part selected 
Ho stock selected 
Ho fixture selected [for simulation onlw) 
Ho safety plane se]lected 
P. P.R. | Ho traverse box plane selected 
Ho transition plane selected 


Ho rotarw Plane selected 





= 个 OCESS 
Ce 


亚 Machining Process List.1 
是 ProductList 


加 ResourcesList | 已 确定 | 局 取消 | 





图 3.9 ”特征 树 图 3.10 “Part Operation ”对 话 框 
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Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 冲 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 总 | 其 他 参数 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 意 确定 | 核 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 测 | 护 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 名!5 Wome :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis 并 按 下 Enter 键 ， 此 
时 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “machining axis” 对 话 
人 Es 





(3) 早 击 对 话 框 中 的 侍 标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 3.11 所 示 的 点 ， 系 统 创建 
3.12 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 








创建 加 工 坐 标 系 
N 


vi 
: N 
N 
Aachnins axris 


选取 此 后 






图 3.11 选取 点 图 3.12 ”创建 加 工 坐 标 系 

(4) 单 击 “machining axis” 对 话 框 中 的 章 形 是 j 扩 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 

Step4. 选择 目标 加 工 零件 。 

(1) 在 图 3.13 所 示 的 特征 树 中 右 击 “NCGeometry micro-oven Switch lower 11.39.55” 
节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 Nisei 合 今 ，。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 图 按钮 。 

(3) 选择 图 3.14 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 和 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件。 





























(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 加 上 胺 钮 。 
(3) 选择 图 3.15 所 示 的 零件 作为 毛 坏 零 件 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 








“Part Operation” 对 话 框 。 


实例 3 微波炉 旋钮 凸 模 加 工 63 


P. P. R. 
霜 ProcessList 
Pr SS 


UL 已 六 总 





Part Operation. 1 
国 Manufacturing Program. 1 选取 此 零件 

吕 、\ 

:Machining Process List. 1 


i ProductList 
: NCSetup micro-oven switch lower 11. 39. 55 (NCSe 


1 micro-oven switch lower (micro-oven Switch - 





i 
I@ dS-axis Machine.1 


图 3.13 ”特征 树 图 3.14 零件 模型 

Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按 钮 。 

(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 3.16 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创 建 一 个 安 
全 平面 。 

(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 S 呈 和， 未 统 漳 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 焉 smess 文 本 框 中 输入 值 -60， 单 击 | 鸭 确定 肯 锯 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 (图 3.17)。 








选取 此 零件 
\ 


区 







~、 
AS 
> ~ axls.1 
>= 


图 3.15 “毛坯 零件 图 3.16 ”安全 平面 参照 图 3.17 创建 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 [ 太 确定 jj% 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 








Task4. 等 高 线 粗 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry micro-oven Switch lower 11.39.55” 市 点 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 国 [2 命 人 


Hj] “xo 
step2. 在 特征 树 中 选择 局， 处 后 选择 下 拉 菜 单 


= Machinine Dperations bk Rouehine Dperations 











等 高 粗 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 图 3.18 所 示 的 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 
Step3. 设置 几何 参数 。 
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PT 





感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 会 目 动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 
在 图 形 区 空白 处 双击 卜 标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 。 














说 明 : 等 高 线 加 工 是 根据 设置 的 加 工 余 量 和 轴 向 进 给 量 来 计算 加 工区 域 的 ， 











Hame: Rouehine. 1 








Comment.: 

J 
Dffset Wroup: [Non | 
Feature: [rev Feature "| 


区 the cursor over a SeIS1 二 ITe area. 


Dt te ee lu 
Dip oa tbeh | ju 
SH Mi 


Ep re 酸 人 aasia 
国 es ~ 
Ne 


hepa 


六 ”确定 | Fr ewlew | 大 了 祖 | 


图 3.18 “Roughing.1” 对 话 框 〈 一 ) 


(2) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 “和 (Offset on part) 字样 ， 


在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5mm 并 单 击 .总 确定 | 按钮， 双击 
“Roughing.1” 对 话 框 中 的 全 “(Offset on check) 字样 ,在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 0.5mm 并 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 


Step4. 定义 刀具 参数 。 


ooooseeeeseeoeoeesooeooeoeooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Roughing 1” 对 话 框 中 单 击 昌 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 的 ”rs 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 20” 并 





按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Roughing.1" 对 话 框 中 选中 启 汪 SEE 复 选 框 , 单 击 _EE2| 
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按钮 ， 单 击 "WY 选项 卡 ， 然 后 设置 图 3.19 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 
用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 给 率 。 


Pr 


peoeseeessssssssssesessssseses 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 的 人 | 渤 项 卡 中 设置 图 3.20 所 示 的 参数 。 





Hame: Rouehine. 1 


Commernt: 





Feedrate 


[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: h DDmm_mn 同 
Machinine: Boomn mL 立 
Retract: Pooom mu 同 





Spindle Speed 


[] Auatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 
Teometry Technoloey | Feeds 点 Speeds [Comp: 4 | | 厨 spindle output 


Hominal diameter [LD): Drm Nachinine: Booturn_mn 周 
Corner radius [Re): [om EE Unit.: Mania 和 
Dverall Jeneth IL): Foom 二 
Quality: [i | 
cue 7 Compute | 


Cuttine leneth [Le): 








Leneth [1): 


Body diameter (db): fsm “图 dip! | Ee | 
Hon cutting diameter ne): bm “图 下 确定 | Frewl ew | 名 取消 | 


图 3.19 定义 刀具 参数 图 3.20 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step6. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 




















(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 Me distance between pass 文本 框 中 输入 值 3。 
(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 . 巷 坟 . 小 选 项 卡 ， 然 后 在 W3m st 醒 到 文本 框 中 输入 值 3。 
(5) 其 他 选项 卡 采用 系统 默认 的 设置 。 


Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesi 
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(2) 在 -eere Nanseenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 天 医生 间 这 项 ， 在 mea:| 下 拉 列 表 中 先 
先 贡 ， 在 Banping anale: 文本 框 中 输入 值 $S， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(3) 在 -Weere Mamaement 区 域 中 的 列表 框 中 选择 加 生 项， 在 "oie 下 拉 列表 中 选择 
选项 ， 依 次 单 击 窗 腕 钮 和 芷 忱 钮 。 

(4) 在 -masrs Nansgenent :区域 中 的 列表 框 中 选择 国 呈 8 国志， 在 ae: 下拉 列表 中 选择 
听信 次 单 市 倚 肪 饥 和 畦 | 按钮. 

Step8. 思路 仿真 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 
系统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (网 3.21)。 





择 











Build by user 























图 3.21 显示 思路 轨迹 
Step9. 在 “Roughing.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 然 后 在 “Roughing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 记 确定 j 护 争 ， 


Task5. 等 高 线 加 工 (一 ) 








Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 





“ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





(2) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 零件 感应 区 ， 然 后 在 网 形 区 中 选取 网 3.22 所 示 的 模型 
作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 妥 标 左 键 ， 人 返回 全 “ZLevel.1” 对 话 框 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 人 半 ' (Offset on part: ) 字样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2 并 单 击 总 确定 | 按钮 ， 双 击 “ZLevel.1” 
对 话 框 中 的 “(Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 02 并 单 击 章 瑞 定 | 控 馈 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 
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oooooeoeeeoeeeoseseooeoooooeos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLeveL1” 对 话 框 单 击 昌 按 钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “ZLevel.1” 对 话 杠 中 的 oe 文本 框 中 输入 “T2 End Mil D8” 并 
按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 


@ 在 “ZLeveL1” 对 话 框 中 选中 mht 复 选 枉 ， 单 击 地 开 济 榨 饲 ， 单 击 








@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


eometry | Technol oey | Feeds 入 Speeds [Comp: 4 | | 


Hominal diameter ID): Bn 3 
Corner radius [Rel: pm EE 
Dverall leneth I[L): [oom 坪 


Cuttine lenath [Le): Dmm 


Leneth 已) Dmm 


Body diameter (db: [sm 向 
Hon euttimg diameter fIDnel: pmm 向 





图 3.22 ”选取 整个 模型 图 3.23” 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 










Hame: ELewel. 1 


Commernt: 





Feedrate 


[Butomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foom_mn 坪 
Machinine: [DDmm_mn 图 


Lutomatic compute from tooline Feeds ard Speeds 
国 Spinmidle output 


Nachinine. [8300turn_mn EE 


Unit: Aine a = 


Sm 六 ”确定 | FY ew ew | 本 职 消 | 
图 3.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 议 置 刀 有 其 路 径 参 数 。 


eeeeseeseeeoooesesesssseseeee 


(2) 定义 切削 参数 。 在 “ZLevelL1” 对 话 框 〔( 一 ) 中 单 击 ashisiag. | 选项 卡 ， 然 后 在 
ochinine tleraes; 文本 框 中 输入 值 0.1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 (一) 单 册 -起 这 .| 选项 长， 在 stsnes fen pass 
文本 框 中 输入 值 0.5。 

(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 











(2) 激活 进 刀 。 在 本 加 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 讽 昌 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 亲 单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )。 

(3) 定义 进 刀 方式 。 在 -eere Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 S89 二 听 ， 然后 在 "ods: | 下 
拉 列 表 中 选择 本 ud 基 i 和 IJ 。 

(4) 激活 退 万 。 在 -ses Manaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 亲 单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )。 

(5) 定义 退 刀 方式 。 在 -aero Mansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 中 sai 击 完工 页 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 系 
统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 3.25)。 














di 先 JI 页 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 








Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 


















NN lhne Arla 





图 3.25 显示 刀具 轨迹 
Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 章 确定 | 掖 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 确定 | 护 馈 ， 


Task6. 等 高 线 加 工 (二 ) 











Step1. 在 特征 树 中 选择 “ZLevelL1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
smi 出 介 仿 ， 括 入 一 个 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 
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“ZLevel.2” 对 话 框 (一)。 
Step2. 设置 儿 何 参数 。 


PT 





(2) 里 击 “ZLevel.2” 对 话 框 (一) 中 的 零件 感应 区 ， 然后 在 图 形 区 中 选取 图 3.26 所 示 
的 模型 作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 衬 晶 处 双击 鼠标 左 键 ， 返 回 全 “ZLevel.2” 对 话 框 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 全 wt? (Offset on part: ) 
字样 ,在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 | 校 钮 ,双击 “ZLevel.2” 
对 话 框 (一) 中 的 全 “(Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定] 扩 包 ， 

Step3. 定义 刀具 参数 。 














ooooeoeseeeeseeeeseeooooooooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 加 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 帮 有 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 Yams 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 4” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

Q@ 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 市 .下 2E2j 护 钮 ， 单 市 [mesy 选项 上 不， 然后 设 
置 图 3.27 所 示 的 刀具 参数 。 

@) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 











[reometrw Technoloey | Feeds 名 Speeds [Comp: | | 


Hominal diameter ID: km 二 
Corner radius (Rel: Pr 坪 
Dwverall Jeneth [IL): Foom 峡 


Cuttine leneth tLe): Dmm 


Leneth 1): 


Dmm 


Body diameter (db): [sm 二 


Hon euttimg diameter [Dne): 站 





图 3.26 ”选取 加 工 表面 图 3.27 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 


Hp 
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(2) 定义 切 前 参数 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 .shiaizg .| 选项 上 不， 然后 在 
Macmmng teberanee: 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 













Hame: ELewel. 2 


Commernt: 


Feedrate 






[Butomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foom_mn 二 
Machinine: 56oonn_m 峡 


Retract: 










Spindle Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spinmdle output 


Machinine: Pom turT mr 同 


Unit: 


Sm es] 确定 | Frewi ew | 苹 取消 | 
图 3.28 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


(3) 定 义 轴 向 参数 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | -生计 | 选项 卡 , 在 天 as etrenn poss 
文本 框 中 输入 值 0.1。 

(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 参数 议 置 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 出 ， 系 
统 弹 出 “ZLevel.2” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 3.29)。 














图 3.29 ”显示 刀具 轨迹 





Step8. 在 “ZLevel.2” 对 话 框 《〈 二 ) 中 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.2” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 确定 | 术 馈 ， 


Task7. 型 腔 铣削 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ZLevel2 (Computed )” 市 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 玉音 
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(2) 碳 击 “Pocketing.1 ”对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 这 单 〈 图 














3.30) 中 勾 选 国 攻 2 
说 明 : 如 果 快 捷 菜 单 中 的 选项 前 已 经 出 现 了 图 标记， 说 明 此 选项 已 被 激活 ， 此 时 可 跳 
过 该 步 操作 。 
(3) 定义 加 工 底面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 
3.31 所 示 的 横 型 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 )， 此 时 系统 自动 检测 到 轮 廊 
和 总 屿 。 




















hnalvre... 


DEffset... 


I T=sland Detectl or 
lv Contour Detecti on 





图 3.30 ”快捷 菜单 图 3.31 定义 加 工 底 面 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 思 具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 卡 弛 |. 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 (一) 单 击 四 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 的 Wane 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 10” 

并 按 下 Enter 键 。 
(4) 设置 刀 其 参数 。 
@ 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 口 隐 1 ea to 复 选 框 ， 单 击 e2222 扩 





Go 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 3 | 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 的 时 泛 选项 卡 中 设置 图 3.33 所 示 的 参数 。 
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人 ncketine. 1 
Cammertt : 人 
a | | 沁 | 颜 人 | 


Feedrate 
[] Anatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foom_mn 图 
Teometry Technol oey | Feeds 总 Speeds [Comy: 4 | Machinine. [soonn_mn 同 
Hominal diameter 向 ): flim “图 Retraet: Fooom_mn ”图 
Corner radius 人 ea: pm V 由 Finishine: ] DDDmm mr 
Dwverall leneth tL): ram “图 


Spindle Speed 
Cuttine lenath [Le): 


Dmm 


[] Aatomatie compute from toolinge Feeds and Speeds 
Dmm 大 spindle output 


Body diameter (db): FS 向 Nachinine: 


Hon cuttine diameter (Mne): bm “图 
ns 有 局 ”确定 | | Prewlew | 二 职 消 | 
图 3.32 定义 刀具 参数 图 3.33 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Leneth 入) 


Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 





(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 的 3h se 下 拉 列 表 中 选 
择 Irnward helical 选项 





(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1 对 话 框 (—) 中 单 击 a Nachining 站 先 项 卡 ， 然后 在 





Direction of eat: 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 














项 ， 在 “of 5ewess; 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2) 激活 进 刀 。 在 -eere Wenaesment 区 域 的 列表 杠 中 选择 曼 
快捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 为 激活 状态 ) 。 

(3) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Meere Nanaganent :区域 的 列表 框 中 选择 轿 
F 拉 列表 中 选择 国 叶 9 匠 ， 依 次 单 击 康 胺 钮 和 全 | 胺 钮 。 

(4) 激活 退 万 。 在 -ass Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 菜单 中 选择 


选项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 











选项 ,然后 在 “| 











选项 ， 石 击 ， 从 弹出 





全 人 
Me 
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(5) 定义 退 刀 路径。 在 -aere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 

toae: | 下 拉 列 表 中 选择 国 ER 于 时 和 二 ， 依 次 单 击 倚 腕 钮 和 他 胺 钮 。 

(6) 定义 层 进 刀 路 径 。 右 击 -和 ee Nanaesnent 区 域 的 列表 框 中 的 国 EE 守 于 于 于 于 
选项 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 〈 此 时 层 退 刀 也 被 激活 )， 然 后 在 mee: | 下 拉 列 
表 中 选择 国生 先 贡 ， 最 后 单 击 欠 按钮 。 

(7) 定义 层 退 思路 径 。 在 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 轩 e 和 ab 先 页 ， 单 击 名 按钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “了 Pocketing.1” 对 话 框 《一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 3.34)。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 外 六 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 意 确定 j 包 ， 


选项 ， 然 后 在 





























Return in a Lewvel Retract 选项 ， 然后 在 Mode: I 下 




















图 3.34 显示 思路 轨迹 


Task8. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 世 一 国 攻 加 命令， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
upper mold， 单 击 [全国 | 拉 钮 即 可 保存 文件 。 


实例 4 微 疲 炉 旋 钮 止 模 加 工 


在 模具 加 工 中 ， 从 毛坯 部 件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安 排 得 是 
否 合理 对 加 工 后 模具 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 模具 的 特征 制定 好 加 
工 工艺 。 

下 面 以 一 个 凹 模 的 加 工 操作 及 方法 为 例 ， 说 明 模 具 加 工 的 方法 ， 该 凹 模 的 加 工 工 亏 路 
线 如 图 4.1 和 图 4.2 所 示 。 


粗 钳 平 而 对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 合 的 零件 表面 进行 加 工 

















精 钳 平面 对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 合 的 零件 表面 进行 加 工 





粗 儿 型 面 在 保证 型 面 的 情况 下 ， 尽 可 能 地 大 量 去 除 毛坯 材料 


半 精 铣 型 面 对 加 工 型 面 带 有 少许 加 工 余 量 的 铣削 


精 钳 型 而 对 加 工 型 耐 做 精 钳 铣 出 





图 4.1 ”加工 工艺 路 线 (一 ) 
精 铣 上 平面 加 工 型 腔 


粗 铣 上 平面 









\ \ 2 
\ 
a) 粗 铣 平面 b) 精 铣 平面 c) 粗 铣 型 面 
精 铣 任 面 半 精 铣 型 面 
\ \ 
\ g 
\ 


e) 精 钳 型 面 d) 半 精 钳 型 面 
图 4.2 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 文件 D:\cat21.11\work\ch04\micro-oven Switch upper mold.CATPart。 
\、-E- 、 忆 r 0 ee | » 
step2. 选择 下 拉 菜 单 上 一 > 2D 一 ,i 入 
“Surface Machining” 工 作 人 台 。 





Task2. 建立 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 。 在 图 4.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 投 钮 屋 ， 系 统 弹出 图 4.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 








ee [本 Seometry_ micro-oven_ switch upper_mold_ D9.02.04 | 
< po 和 [microroren switeh npper moldt 要 件 JI 体 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一" 
| slat 
Definition of the Stock 


{nin Faom 图 *"* om 转 ) 







* |100mm 


YY min.: FSonmn 羡 YY max: Fom 同 DY: 100mm 








图 4.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 4.4 “Rough Stock” 对 话 框 

Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 4.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参照， 系统 自动 创建 一 个 
毛坯 零件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 显示 毛坯 零件 的 尺寸 参数 。 

Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 的 "文本 框 中 输入 值 5 (图 4.4), 单 击 “Rough Stock” 
对 话 框 中 的 总 确定 有: 钮 ， 完 成 毛 坏 零件 的 创建 (图 4.6)。 


毛坯 









S 





图 4.5 ”毛坯 参照 图 4.6 创建 毛坯 零件 
Step4. 创建 图 4.7 所 示 的 点 。 
说 明 : 创建 该 点 是 为 了 在 零件 操作 定义 中 ， 定 义 加 工 坐标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 
(1) 切换 工作 台 。 在 图 4.8 所 示 的 特征 树 中 双击 舍 LEAGRRESCRRERTG 


证 点， 系统 进入 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 如 末 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ” 工 
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作 台 ， 则 需 切换 到 该 工作 台 )。 

(2) 创建 点 。 在“ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 中 选择 下 拉 菜 单 国 
国 弹 入 ， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 话 框 中 卉 时 : 下 拉 列表 中 选择 本 在 国生 
文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 出 误 坟 时 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 4.7 所 示 的 边 
线 1; 在 点 2: 文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 职 时 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 
4.7 所 示 的 边线 2。 

(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 ， 单 击 上 em 上 饥 . 

(4) 单 击 总 确定 上 术 乌 ， 完 成 点 的 创建 。 

Step5. 在 图 4.8 所 示 的 特征 树 中 双击 多 国王 下 
工作 台 。 















































节点 ， 系统 返回 “Surface Machining” 


P:; PR: 
需 ProcessList 





2 Part Operation. 1 
i Machining Process List. 1 


i ProductList 
NCSetup_ micro-oven switch Upper _m 
micro-oven switch upper mold (nm 


#3 micro-oven_switch_upper_mold 


出 -中 Meeeomettry micro-oven Switch up 
ResourcesList 


图 4.7 创建 点 图 4.8 ”特征 树 
Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 ,在 图 4.9 所 示 的 特征 树 中 双击 " 人 EGR 全 
点 ， 系 统 弹 出 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 电 | 其 他 参数 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 便 - 列 定 久 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 并 及 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 











(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对 话 框 的 总 !5 ame :文本 
框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 , 此 时 “Default reference machining axis 
for Part Operation.1 ”对 话 框 变 为 “machining axis.1” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “machining axis.1” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 人 然后 在 图 形 区 选取 图 4.10 
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所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 , 然后 单 击 总 确定 | 校 包 .完成 加 工 坐 标 系 的 创建 (图 4.11)。 





选 拌 此 扣 创建 此 坐标 系 
、\ \ 
、\ \ 
P.P.R. we | 
0 ”~ Se Rs 1 
Process _ 

fe 

Machining Process List.1 BB | 
是 ProductList 4 
ResourcesList a 

图 4.9 ”特征 树 图 4.10 选择 坐标 原点 图 4.11 创建 加 工 坐 标 系 





Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 
(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry micro-oven Switch upper mold 09.02.04 
(NCGeometry micro-oven Switch upper mold 09.02.04.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 








(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 区 j 按 钮 。 

(3) 选择 图 4.12 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 定义 毛坯 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry micro-oven Switch upper mold 09.02.04 














(NCGeometry micro-oven Switch upper mold 09.02.04.1)” 节 点 ,在 弹出 的 快捷 菜 蛙 中 选择 






全 今 。 


(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 山上 胺 钮 。 

(3) 选择 图 4.13 所 示 的 零件 (透明 显示 的 模型 作为 毛坯 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 

鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 
目标 零件 


\ 
\ 


A 


BS 















图 4.12 定义 目标 加 工 零 件 图 4.13” 定义 毛坯 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 
(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry micro-oven switch upper mold 09.02.04 
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(NCGeometry micro-oven Switch upper mold 09.02.04.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


和 人 
| 隐 若 人 今 。 


(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 这 按钮， 选取 图 4.14 所 示 的 面 作为 安全 平面 参 
照 ， 系 统 创建 一 个 平面 。 

(3) 右 击 系统 创建 的 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 舍 仿 ， 未 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 中 smess 文 本 框 中 输入 值 30， 单 击 砷 -确定 | 按钮 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 (图 4.15)。 

















图 4.14 ”安全 平面 参照 图 4.15 创建 安全 平面 

Step7. 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 章 _ 形 宝 久 钮 ， 完成 零件 操作 的 定义 。 

Task4. 钥 铣 平 面 

sl LIG 光 和 下 一 人 一 RE 
令 ， 进 入 “Prisnatic Machining” 工 作 人 台 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 
命令 ， 插 入 一 个 平面 铣 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 











PT 





， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 中 
的 底面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 选 择 图 4.16 所 示 的 平面 ， 系 统 返 回 “Facing.1” 对 话 框 。 
说 明 : 在 定义 加 工区 域 前 ， 应 先 确认 已 开启 轮 慷 探测 功能 . 
(3) 定义 底面 余 量 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 双击 的 "~ ~"” ( Offset on Bottom ) 字 
样 ， 系 统 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 总 -确定 性 < 馈 ， 
Step3. 设置 刀具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 思 具 参 数 ” 选 项 卡 蚁 _ 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 昌 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 杠 中 的 re 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 10” 并 




















[© 
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按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数。 





Q@ 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 口 开 lnd tool 复 选 框 ， 然后 单 击 下 上 


钮 ， 单 击 emetry 选项 卡 ， 设 置 图 4.17 所 示 的 刀具 参数 。 


~、 二 


@) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


eometry | Technol Er | Feeds 总 Speeds |canz， 4 | 


Hominal diameter [D1): [om 南 
Corner radius [Rel: Pr 南 
Dwerall leneth (LL): Foom 同 


Dmm 







加 工 面 
N 
-< 


Cuttine leneth (Le): 


Leneth 中}: 


Dmm 


Body diameter [db): IE 同 
Hon cuttine diameter nel: Prrn 同 


图 4.16 加 工 对 象 图 4.17 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 


ooeessssssssssssseeeeeeeeeeee 


Seoeeeeeeseseseseseeeeeeoe2 


Pr 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 的 全 | 泛 项 卡 中 设置 图 4.18 所 示 的 参数 。 







Hame: acine. 1 





Commernt: 








Feedrate 


LAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproackh.: Foommn 图 
i Fa 图 
SPpirmrdLe Speed 


Automatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Booturn mL 同 


Unit.: Bene a 


Quality. [Roneh "| Compute | 





i 癌 ”确定 | Frewiew | 导 ” 职 消 | 


图 4.18 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀具 路 人 径 参数 。 


ooeeseseoeeoeoesesooeoeseeeey 








在 Tao path stvle: 下 拉 列 表 中 选择 IIrwatrd helie 
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项 ， 在 于 多 本 代 中 输入 信 ]1. 
(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 进 刀 / 退 丸 路径” 选项 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 
Q) 在 -asro Nanagement 区 域 的 列表 框 中 选择 El 先 页 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 























Build by user 


@ 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 依 次 单 击 窗 上 胶 钮 和 让 按钮 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 


@ 在 -Maero Mansgement 区 域 的 列表 框 中 选择 





过 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 











@ 在 下 拉 列 表 中 选择 mais 地 先 南 ， 然后 依次 单 击 忽 胺 钮 和 冲 按 钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 

(1) 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 系统 弹出 “Facing.1” 
对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 4.19)。 

(2) 在 “Facing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 然 后 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 
中 单 击 总 确定] 护 包 ， 














图 4.19 显示 思路 轨迹 
Task5.， 精 铣 平 面 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Facing.1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
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人， 丘 入 一 -个 平 面 铣 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 
“Facing.2” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 灶 B ，， 然 后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 中 
的 压 面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 选 择 图 4.20 所 示 的 平面 ， 系 统 返 回 “Facing.2” 对 话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 双击 的 和 "re (Offset on Bottom) 字 
样 ， 系 统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 形 定 儿 饥 ， 

Step2. 设置 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing 2” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 | | 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 惠 喷 胺 钮 ， 选 择 面 狗 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 思 上 其 命名 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 的 Wms 文本 框 中 输入 “T2 Face Mill D 50”。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

Q@ 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 硬 于 2 下 < 乌 ， 单 击 . Gems 选项 卡 ， 然 后 设置 图 4.21 
所 示 的 刀具 参数 。 

@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 玖 认 设 置 值 。 























[© 








eometry | Technol oey | Feeds 血 Speeds [Eom a|*| 


Hominal diameter ID): Dmm 


Corner radius [Rel): Fn 同 


Drwerall leneth HL): 








选择 此 面 Eee 人 
~ ~ 、 Cuttine leneth Le): mm 
Length 所) lsm “图 
Body diameter (db. Smm 
Dutside diameter [Da): Dmm 


Cutting anele (MB): Bodee 羡 
Hon cuttine diameter IDnel: pmm 周 


图 4.20 ”选择 加 工 面 图 4.21 定义 刀具 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 


oooeeesssessesssessseseseeees 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.2” 对 话 框 的 上 | 哆 项 卡 中 设置 图 4.22 所 示 的 参数 ， 
Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 





Im tae 下 拉 列 表 中 选择 国 区 得 六 芯 . 
(2 ) 站 久别 闭 参 数 。 在 Facing.2 对 话 框 中 单 击 2 Nachining 站 先 项 卡 ， 在 上 
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文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 -RdaL。 

其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 

项 ， 在 Wber of leveals: 文本 框 中 输入 值 1。 


(5) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 设置 值 。 














[ ] aatamatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach: Foommn 图 
ini h DODmm_mr 图 
Fooomn_ma 同 


Spindle Speed 





[ ] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle ontput 


Machinine: l200turn_ mr 


Unit: 


hnal ar 





Qualitw: Rel 








| 
= 关 确定 | Fr ewl ew | 六 ” 职 消 | 
图 4.22 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 
(2) 定义 进 刀 路 径 。 

四 在 Meero Nanagement 区 域 的 列表 框 中 选择 Be 先 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 




















@ 在 下 下 拉 列 表 中 选择 maa 机 先 页 ， 依次 单 击 罕 上 按钮 和 让 按钮 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
Q) 在 -sro Nanagement :区域 的 列表 框 中 选择 





过 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 











@ 在 We 下 拉 列 表 中 选择 国史 项 ， 然 后 依次 单 击 骆 胺 钮 和 名 按钮， 
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(4) 定义 层 进 刀 路 径 。 

(CD 在 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 Ebinaiesihneaabina 芭 先 了 页 ， 在 计 ， 在 弹出 的 ] 
快捷 菜单 中 选择 i 出 介 今 。 

@ 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 ER 和 页， 依次 单 击 名 上 胶 钮 和 证 :按钮 。 

(5) 定义 层 退 刀 路 径 。 

QL 在 到 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 Bibsiiniainianlssa 击 完了 页 ， 右 和 二， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 i 直 

@ 在 We 下 拉 列 表 中 选择 加 叶 时 项， 然后 依次 单 击 多 按钮 和 证 按钮， 

Step6. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Facing.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 系统 弹出 “Facing.2” 
对 话 框 (二 )， 上 生 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 图 4.23)。 



































图 4.23 ”显示 思路 轨迹 





(2) 在 “Facing.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 . 总 确定] 扩 钮 ， 然 后 在 “Facing.2” 对 话 框 (一) 
中 单 击 总 确定 肝 包 。 


Task6. 钥 铣 型 面 





Surface Nachinine 


step1. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 下 一 人 
命令 ， 切 换 到 “Surface Machining” 工 作 人 台 。 

Step2. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Facing.2 〈Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 妊 
Ilachining Dperations 上 上 Foushins 0perations 人 入 ， 括 入 一 个 投影 粗 加 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 图 4.24 所 示 的 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一)。 

(2) 定义 加 工区 域 。 在 目标 零件 感应 区 右 击 , 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 对 了 mss 攻 时 人 
令 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 选择 图 4.25 所 示 的 型 腔 曲 面 作为 加 工 面 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 
鼠标 左 键 返回 到 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 )。 
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Sweep rouehine.l 












Hame: weep rouehine.l 


Commernt: 


S| | 


Uffset Wroup: [None "| 
Feature: [rev Feature "| 


贰 the cursor Der 4 Sensltiwve arega. 


rp wn er 3 be 
Drip tn beh | Lo 


------、 





ST re 


加 工 型 面 
~ 





EN 六 ”确定 | Fr ewi ew | 请 取消 | 


图 4.24 “Sweep roughing.1” 对 话 框 图 4.25 ”加工 对 象 


Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 其 参数 ” 选 


oooooeooeeeeoeooeoooooeooooos 





(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweep roughing .1” 对 话 框 中 单 击 加 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 
Rs 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 的 “ne 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 10” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

DD 在 “Sweep roughing 1” 对 话 框 中 选中 国 量 结语 吴语 得 过 人 

@) 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 LE 过 钮 ， 单 击 Seemstry | 选项 卡 ， 然 后 设 
罩 图 4.26 所 示 的 思 其 参数 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

说 明 : 在 粗 铣 加 工 中 采用 较 大 直径 的 球 头 刀 ， 并 且 选 择 较 大 的 进 给 量 和 背 吃 刀 量 ， 是 
为 了 最 多 、 了 最 快 地 去 除 材 料 ， 以 提高 加 工效 率 . 

Step4. 定义 进 给 率 。 
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Sweep rouehine.l 
Hame: Eweep rouehine. 1] 


Comment: ES 下 一 
8 | RS | By | | 


Feedrate 
















一 二 一 一 二 一 


a Te | i Eonp: | ;| Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Hominal diameter ID): [om 同 
Corner radius [Rel: Ern 图 
Dwerall leneth [LL): Foom 同 


Cuttine 工 emEth (Le): 





B000m mn 二 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Leneth (1): 


加 spindle output 


Body diameter [db): IE 同 inina: |l200turn mr 二 
Hon cuttine diameter [nel: Prn 同 = 
Se Mesl Fess pen 








图 4.26 定义 刀具 参数 图 4.27 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 
(2) 定义 切削 类 型 。 在 “Sweep roughing.1 ”对 话 框 的 ems 93?s 选项 组 中 选中 
动 LProeresslwe 单 选项 。 


C3) 设置 切削 参数 。 单 市 hiniag jt 项 卡 , 然后 在 Tai mm soie 下 拉 列 表 中 选择 国 加 
选项 ， 其 他 选项 及 用 系统 上 默认 设置 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 上 下 洋 选项 卡 ， 然 后 在 as 下 stanee between pass: 文本 框 中 输 
入 值 5。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 各 ii 本 先 项 卡 ， 然 后 在 Wasinam eat depth; 立木 框 中 输入 值 0.5。 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














(2) 在 -se Nanseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 E 和 和 国 让 项 ， 然 后 在 meae 下 拉 列 表 中 选择 
国 ri. 

(3) 在 图 4.28 所 示 的 预览 图 中 双击 尺寸 数字 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 5， 单 击 总 形 定 匀 钮 ， 双 击 尺 十 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 15， 单 击 章 _ 癣 定 | 拉锯 
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(4) 激活 退 刀 。 在 本 了 Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 世 妈 3 先 贡 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 玉 单 中 选择 命令 〈 系 统 默认 激活 )。 

(5) 在 -ee Mansesment 区 域 的 列表 框 中 选择 
ons tocl sxis BTR 

(6) 双击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 数字 尺寸 mm， 在 弹出 的 “EditParameter” 
对 话 框 中 输入 值 15， 单 击 总 瑞 定 上 包 ，。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 
饥 " 员 | 系统 弹出 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 网 4.29)。 

Step8. 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 -确定 | 护 钮 ， 然 后 在 “ Sweep 
Roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 总 确定 上 4 馈 . 











尖山， 然后 在 "4 下拉 列表 中 选择 

















{Definition | Options | 
Mode: [Back | 
时 下 7 
| Wi ax1s.1 
图 4.28 ”定义 进 刀 / 退 刀 路 径 图 4.29 显示 刀 路 轨迹 


Task7. 半 精 铣 型 面 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweep roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菏 单 配 生 
si Machinine Uperativns bk == Sweepine Dperations 此 ms nm 名 eplnE 命令 ， 插入 一 个 投影 加 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 








PT 








在 图 形 区 选择 图 4.30 所 示 的 型 腔 曲面 为 加 工 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返回 到 
“Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 

@ 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 人 于! (Offset on part) 字样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2 并 单 击 马 确定 jj 饵 。 
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Step2. 定义 刀具 参数 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 旧 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 Wns 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 4” 并 
按 Enter 键 。 

说 明 : 在 半 精 铣 加 工 中 采用 较 小 直径 的 球 头 刀 ， 可 以 保证 曲面 的 加 工 质量 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

Q@ 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 忆 现 二 snd.t8 员 .j 复 选 框 。 

@ 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 吉本 池 j 校 乌 ， 单 击 1 Seemetsy. | 选项 卡 ， 然 后 设置 图 
4.31 所 示 的 刀具 参数 。 

@) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 默认 设置 值 。 








加 工 型 面 eometry | Technol vey | Feeds 总 Speeds |canz， 4 
\ 


Hominal diameter [D1): km 半 
Corner radius [Rel: En 同 
Drwarall leneth [LL): Foom 峡 


Cuttine 工 emEth (Le): Dmm 


Leneth (1): Dmm, 


Body diameter [db): [sm SS 
Hon cuttine diameter Inel: Pr 同 


图 4.30 ”选取 加 工 对 象 图 4.31 定义 刀具 参数 
Step3. 定义 进 给 率 。 





PP 


(2) 设置 切削 参数 。 单 击 saias 网 项 卡 ， 然 后 在 sae 下 拉 列 表 中 选择 
国 母 ， 其 化 远 项 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 上 下 站 和 项 卡 ， 然 后 在 ax。 下 stanee between pass: 文本 框 中 输 
05， 

(4) 定义 输 向 参数 。 单 击 | .生生 .| 选项 不 ， 然 后 在 四 4iaass: 下 拉 列 表 中 选择 


Humber of Levels and Naximum cut depth 在 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 ] ， 在 Maximum cut depth: 文本 
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框 中 输入 值 1。 
(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 及 用 系统 默认 设置 值 。 







Hame: Eweepine. 1 


Commernt: 





[Cbutomatic comoute from toolinz Feeds and Speeds 


Pppr oach.: Foomn_mn 3 
Machinine: 中 20Dmm_mm 图 


Retract: 







Spindle Speed 
[Cutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


加 spindle output 


Nachinine: F200twrnmnn 转 


Arg ar 本 


Unit: 





a [Roueh "| Compute | 
i 六 ”确定 | Fr ewl ew | 凡 ” 职 消 | 
图 4.32 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 








(2 ) 在 国生 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 上; 先 项 ， 然 后 在 “2 下 拉 列 表 中 选择 
Br. 

(3) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 双击 数学 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 5， 单 击 意 允 对 | 控 钮 ， 双 击 数 字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 15， 单 击 章 - 弄 定 | 久 钊 ， 

(4) 激活 退 万 。 在 -ers Wasseeat 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 菜 单 中 选择 命令 〈 系 统 默认 激活 )。 

(5) 在 -Neere Nanaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
选项 。 

(6) 双击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 数学 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
中 输入 值 30， 单 击 意 形 定 | 扩 钮 。 

Step6. 思路 仿真 。 

(1) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 弹出 











i 先 页 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 











站 项 ， 然 后 在 mas: 下 拉 列表 中 选择 
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“Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 〈 图 4.33 )。 
(2) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 话 


框 (一 ) 中 单 击 总 确定 jj 包 ， 
2 j 


图 4.33” 显示 思路 轨迹 











Task8. 精 铣 型 面 


Step1. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 CComputed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 空 
人 ， 插入 一 个 投影 加 工 操 
作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
训 单 中 选择 本 命令 ， 对 话 框 消 失 ， 在 网 形 区 选择 独 4.34 所 示 的 曲面 为 加 工 面 ， 
在 图 形 区 空白 处 双击 眼 标 左 键 返 回 到 “Sweeping.2” 对 话 框 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.2” 对 话 框 (一) 中 的 ww e's (Offset on part) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 ] 接 钮 。 

说 明 : 在 加 工 型 腔 中 的 较 小 圆 角 时 ， 建 议 选 用 较 小 直径 的 球 头 刀 ， 同 时 采用 较 小 的 进 
给 量 和 较 大 的 切削 速度 ， 以 提高 圆 角 的 加 工 质量 。 

Step2. 设置 刀具 参数 。 
































(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping 2” 对 话 框 中 单 击 县 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 中 的 ?ms* 文本 框 中 输入 “TS End Mill D2” 并 
按 Enter 键 。 

(4) 设 置 刀具 参数 ,在 “Sweeping.2” 对 话 框 中 选中 巨 Erei tool. 复 选 框 , 单 击 ace 之 





(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
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enmetry | Technol ET | Feeds 总 Speeds |canp， 4| +| 


Hominal diameter IT: Emn 同 


Corner radius (Rel: 


Dvwerall lenath (LL): Foom 同 


Cuttine leneth (tLe): 


加 工 型 面 
\ 


Leneth (1): 


Body diameter [db): [sm 同 
Jom cuttine diameter (line): pmm 同 


图 4.34 加 工 对 象 图 4.35 ”定义 刀具 参数 
Step3. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 全 和 选项 卡 。 


PP 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Sweeping2” 对 话 框 (一 ) 的 全 | 渤 项 卡 中 设置 图 4.36 所 示 的 参数 。 








Cammertt : 


面 | | 4 | 


Feedrate 


Hame: wasping 2 





[Cbutomatic comoute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr oach: Foomn_mn 3 
Machinine: [ 20Dmm_mm 图 


Retract. Fooonn_mn 二 





Spindle Speed 
[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Foootwrnmn 转 


Unit: Pe a 





Ee [Roueh. "| Compute | 





ma 去 确定 | 了 了 Tel ew | 相 职 消 | 
图 4.36 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


ooeeeeeeoeeoeeeseseseseseeeey 














Hambear of lewels and Naximum cut depthkh 选 项 ， 在 Humber of lewels: 文 本 框 中 输 入 值 le 在 
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出 aximam cut depth: 文本 框 中 输入 值 | 二 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) ee 在 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 








(2 ) 不 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国生 先 项 ， 然 后 在 下拉 列表 中 选择 
Br. 

(3) 在 “Sweep roughing.2” 对 话 框 (一 ) 中 双击 数字 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 5， 单 击 总 确定 有 钮 ， 青 双击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 15， 单 击 襄 确定 皮包 

(4) 激活 退 刀 。 在 -Maere Manaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 菜 单 中 选择 ba 出 合 今 ( 系 统 默 认 激 活 )。 

(5) 在 -ee Mansement 区 域 的 列表 框 中 选择 
ne tool is oy 

(6) 双击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 30， 单 击 电 确定 | 
按钮 。 

Step6， 刀 路 仿真 

(1) 在 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 哺 | 系统 弹出 
“Sweeping.1” 对 话 框 (二)， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 〈 图 4.37)。 








4， 右 击 ， 从 弹出 的 快 











四 项 ， 然 后 在 ae: 下 拉 列 表 中 选择 











图 4.37 显示 思路 轨迹 
(2) 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 j 术 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 话 


框 (一 ) 中 单 击 .总 确定 j 扩 包 ， 
Task9. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 畏 一 > 车 及 国 命令， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
micro-oven switch upper mold， 单 单 击 上 保 字 @ | 钮 即 可 保存 文件 。 











实例 5 鞋 跟 凸 模 加 工 











在 本 例 中 主要 使 用 了 曲面 加 工 、 型 腔 加 工 、 轮 亡 加 工 等 加 工 方 法 ， 体 现 了 加 工 模 具 的 
一 般 过 程 ， 其 中 还 采用 了 轮 序 驱动 加 工 方法 ， 相 当 于 实际 中 的 清 根 处 理 。 该 鞋 跟 凸 模 的 加 
工 工艺 路 线 如 图 5.1 和 图 5.2 所 示 。 








粗 铣 型 面 在 保证 型 面 的 情况 下 ， 尽 可 能 地 大 量 去 除 毛 
环 材料 
对 加 工 型 面 做 精 铣 铣削 


轮廓 铣削 对 零件 的 外 形 轮廓 进行 切削 








轮廓 驱动 加 工 以 选择 加 工区 域 的 轮廓 线 作为 加 工 的 引导 线 
来 驱动 刀具 的 运动 
图 5.1 ”加工 工 艺 路 线 (一 ) 









整体 工件 加 工 整体 工件 加 工 
& 
a) 粗 铣 型 面 b) 精 铣 型 面 
加 工 面 





d) 轮廓 驱动 加 工 c) 轮廓 铣削 


图 $.2 加工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\ch05\shoe mold.CATPart。 
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Surface Machinine 


\、 -HE- 、 a Fr Fy 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 一 2 于 一 2 
“Surface Machining” 工 作 合 。 


Task2. 建立 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 。 在 图 5.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 图 5.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 


PY [Geonetry_ shoe nold 4.44.05 | 
pit buody: |shee_mold' 要 件 Ti 人 

| 

Lefinitivon ot the Sto SS 
mnFsom 团 : ma Fom ”图 Ln: rasom ”图 
I mmfom 图! ma : Bam ”图 LY. Fm ”图 
了 mn:Fssm 图 ? ma Fm ”图 Dz: riom 图 













图 5.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 5.4 “Rough Stock” 对 话 框 


Step2. 选择 毛 坏 参照。 在 图 形 选择 图 5.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参 照 ， 系 统 目 动 创建 一 个 毛 


Step3. 在 “Rough Stock ”对 话 框 中 设置 想 要 创建 的 毛坯 参数 (图 $.5), 单 击 ^Rough Stock” 
对 话 框 中 的 意 确 定 肝 < 乌 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 (图 5.6)。 


毛坯 零件 





图 5.5 ”毛坯 参照 图 5.6 创建 毛坯 零件 

Step4. 创建 图 5.7 所 示 的 点 。 

(1) 切换 工作 台 。 在 图 5.8 所 示 的 特征 树 中 双击 者- 国语 呈 ,， 东 统 进入 “ 创 成 
式 外 形 设 计 ” 工 作 台 (如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 ， 则 需 切 换 到 该 工 
作 台 )。 

(2) 创建 点 。 在 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台中 选择 下 拉 菜 单 国 
国 于 人， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 话 框 中 点 卉 :下 拉 列 表 中 选择 加 国 达 项, 在 点 : 
文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国有 i 蝇 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 5.7 所 示 的 边 
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线 1; 在 中 2: 文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 se 攻 先 I 页 ， 钛 后 在 图 形 区 选择 
5.7 所 示 的 边线 2。 


(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 ， 单 击 JE 中 小 关 钙 . 
(4) 单 击 .总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 

















P. P. R. 
选取 边线 1 ~ 需 ProcessList 
Bb 创建 此 点 二 - 仑 ) Process 
A ProductList 


选取 边线 2 
ce NCSetup_shoe mold_14. 44. 05 


点 2， shoe mold (shoe mold. 1) 
出 -小 ] shoe mold 
出 -中 中 NCGeometry shoe mold 14. 
ResourcesList 


图 5.7 ”创建 点 图 5.8 ”特征 树 
step5. 在 图 5.8 所 示 的 特征 树 中 双击 侈 ) 全 国 节 点 ， 系 统 返回 “Surface Machining” 
工作 台 。 


Task3. 零件 操作 定义 





Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 广 点， 系统 弹出 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 癌 | 其 他 参数 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 瑟 - 列 定 久 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 举 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 浇 | 护 乌 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对 话 框 的 竺 1!5 Name : 文本 
框 中 输入 坐标 系 名 称 Machining Axis.1 并 按 Enter 键 , 此 时 , “Default reference machining axis 
for Part Operation.1 ”对 话 框 和 概 为 “Machining Axis.1” 对 话 框 。 

(3) 蛙 击 对 话 框 中 的 化 标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 Task2 中 创建 的 点 作为 加 工 坐标 
系 的 原点 ， 单 击 对 话 框 中 的 乙 轴 感应 区 ， 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ,设置 图 5.9 所 示 的 参 
数 ， 然 后 单 击 台 确定 肯 交 馈 。 

(4) 单 击 “Machining Axis.1 ”对话 框 中 的 总 确定 ] 扩 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 创建 ( 
$5.10)。 
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Direction 2 


Marna "| 
动 Components 区 | 


[1 hneles 










创建 此 坐标 系 
N 


、\ 
NX 
-Ji 1 
Emmang axlis.1 


图 5.9 定义 乙 轴 方 向 图 5.10 创建 加 工 坐标 系 

Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry shoe mold 14.44.05 (NCGeometry shoe mold 
14.44.05.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国人 仿 ， 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 旦 

(3) 选择 图 5.11 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 宪 件 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 妥 标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry shoe mold 14.44.05 (NCGeometry shoe mold 
14.44.05.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国人 今 。 

(2) 早 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口腔 馈 

(3) 选择 图 5.12 所 示 的 零件 (透明 显示 的 模型 ) 作 为 毛坯 零件， 在 图 形 区 空 日 处 双击 
展 标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 










































目标 零件 毛坯 件 
\ 
i 
i 
< 
图 5.11 定义 目标 加 工 零 件 图 5.12 ”定义 毛坯 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮 。 

(2) 选择 参照 面 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry shoe mold 14.44.05 
(NCGeometry shoe mold 14.44.05.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 亲 早 中 选择 
取 图 5.13 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创 建 一 个 平面 。 
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(3) 石 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 来 单 选择 看 合 令 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 , 在 其 中 的 佐 ss 文本 框 中 输入 值 40。 单 击 苹 确定 上 馈 ， 完成 如 图 5.14 
所 示 的 安全 平 面 的 定义 。 











安全 平面 


\ 


Ni 
~ 二 


图 5.13 ”安全 平面 参照 图 5.14 创建 安全 平面 


Step7. 在 “Part Operation” 对 话 框 中 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 零件 操作 定义 。 
Task4. 粗 铣 型 面 





Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.12” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 
Nachining Dperations F MT™™ WW Rouehine Dperations 个 今 ， 插 入 一 个 投影 粗 加 
工 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一)。 

(2) 定义 加 工区 域 。 








PT 














选取 图 形 区 中 的 零件 作为 目标 零件 (图 5.16), 在 图 形 区 空 日 处 双击 眼 标 左 键 , 返回 到 “Sweep 
Roughing.1” 对 话 框 。 





re ee pe 3 hee 
rip oa tip | 





图 5.15 感应 区 图 5.16 加工 对 和 象 
@) 设置 加 工 余 量 。 双击 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 中 的 w!'(Offset on part ) 字 样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2 并 单 击 . 看 确定 及 钮 。 双击 2 se 
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(Offset on check) 字样 ,在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2 并 单 击 总 确定] 
按钮 。 

Step2. 定义 思 具 参数 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 加 | 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 
J 

(3) 刀具 命名 。 在 ”ww* 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D16” 并 按 Enter 键 。 

(4) 设置 刀 有 其 参数 。 

Q@ 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 隐 1 eaa too 复 选 框 。 

@) 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 市 .下 E23 按钮 ， 单 击 Sstry | 选项 卡 ， 然后 设 
轩 图 5.17 所 示 的 刀具 参数 。 





(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 






Sweep rouehine.l 
Hame: Eweep rouehine. 1] 


Comant: FE 了 


Feedrate 
















一 一 一 一 一 一 


[ ] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foonm_mn 3 
Machinine: Foom mI 二 


Retract: En mm 乓 





eometry Technol ves | Feeds 总 Speeds [Eom | | | 


Hominal diameter 并 ): hemn 同 
Corner radius [人 Rel: Emn 同 
Dwverall leneth (LL): [oom 图 Spindle Speed 


Cuttine leneth (Le): 






Dmm [Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


加 spindle output 


mwnm 全 
Hon cuttine diameter ne): pm “图 Sw DS 确定 ee 请 ”取消 
am | | | 
图 5.17 ”定义 刀具 参数 图 5.18 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Leneth 以 ]: 


Body diameter [db): hsmn 同 





Step4. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 
(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 参 数 ” 


(2) 定义 切削 类 型 。 和 Sweep roughing. 1 2 对 话 框 的 居于 tvpe 区 域 选 中 动 LFroeressiwve 


98 CATIA V5R21 数控 加 工 实 例 精 解 


单 选项 。 
(3) 调整 刀 币 方 辐 。 里 击 图 5.19 记 示 的 预 帘 图 中 的 刀 轴 方 同 感应 区 ， 然 后 在 系统 弹出 
“Tool Axis” 对 话 框 中 设置 图 5.20 所 示 的 参数 。 





















刀 轴 方向 感应 区 -一 


[nanaaal "| 
七 Components | 


[1 hneles 


Rewerse Direction | 


LlDisplay tool 


图 5.20” 设 定 刀 轴 方 问 





(4) 定 义 切削 参数 。 单 击 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(5) 定义 径 向 参数 。 单 击 本 选项 卡 ， 然 后 在 as 是 stanee between pass: 文本 框 中 输 
入 值 3。 
(6) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | si. | 选项 卡 ， 在 Wasinm cat depth: 文 本 框 中 输入 值 2。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 











(2) 定义 进 刀 。 在 -aers anaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 国光 和 责 ， 然 后 在 me: 下 拉 
列表 中 选择 国 四 这 项 . 

(3) 在 图 5.21 所 示 的 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 双击 数学 “1.608mm” 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定] 按钮， 双击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 扩 饵 。 

(4) 定义 退 刀 。 在 -Meere anaesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 





Retract 选项 ， 然后 在 Maode: 下 拉 





(5) 双击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 的 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 多 馈 。 
Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
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" 则 | 系统 弹出 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 5.22)。 
Step7. 在 “Sweep roughing.1” 对 话 杠 (二) 中 单 击 蕊 确定 | 按钮 ， 然 后 在 “ Sweep 
Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 钮 。 











(Definition || optiens | 
ode: lak 有 同 
全 证 
图 5.21 设 定 进 刀 / 退 刀 图 $.22 ”显示 刀 路 轨迹 


Task5.， 精 铣 型 面 


Step1. 设置 儿 何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweep roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 汪 全 








加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 
(2) 定义 加 工区 域 。 


PT 


Q@ 单 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 轩 |。 单 击 预览 图 中 的 目标 











零件 感应 区 ， 对 话 杠 消失， 选取 图 5.23 所 示 的 零件 作为 目标 零件 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 妥 
标 左 键 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 。 

@ 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 预览 图 中 的 的 守 守 ! (Offset on part) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 双 击 人” (Offset on check) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 | 护 包 ， 

Step2. 定义 刀具 参数 。 





ooooeeeeseeeseeeeseeooooooooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 旧 | 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 ”re 文本 框 中 输入 “T2 End Mil D 4” 并 
按 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 
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个 省 66 Sweeping. | 有 对 话 框 中 选 中 局 Ball-end tool 复 选 框 o 


@ 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 ze 字 按钮 ， 单 击 Gemetzy | 选项 卡 ， 然 后 设置 
5.24 所 示 的 刀具 参数 。 


Step3. 定义 进 给 率 。 






Hame: Eweepine. 1 


Commernt: 





Feedrate 


[Cbutomatic comoute from tooline Feeds and Speeds 
Pppr oach.: DOmm_mzr 


图 5.23 加 工 对 象 Machinine: Foonm_mn EE 


etract um 售 





eometry | Technol oes | Feeds 总 Speeds |canz， a|*| 


1 
Hominal diameter 各 ): fmm 同 es 
[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
Corner radius [Rel : Emn 同 面 sojnd] 
Findle output 
Dwverall leneth [LY): [oom 同 Machinine: Eoooturn es 南 
Cuttine length [Le): Er Unit: Hvala 


Lenzth [11: Dm 


Body diameter (db): [sm 同 


Jom cuttinz diameter Inel: pm 由 Ee . 
E ss 确定 | Frewl ew | 号 取消 | 
图 5.24 定义 刀具 参数 图 5.25 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Dae [Roueh "| Compute | 





Step4. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 





(2) 定义 切削 参数 。 单 击 askiniag' 选项 卡 , 然后 在 ?oa math se 下 拉 列 表 中 选择 国王 





选项 。 在 “on ee 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 














Humber of Jewels ard Baximum cut depth 选 项 


出 aximam cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 


在 Hmber of Jewels: 8 本 框 中 输入 值 ] ， 在 
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rrr 


(2) 定义 进 刀 。 在 -eere anaganent :区域 的 列表 框 中 选择 国 加 先世， 然后 在 me: 下 拉 
列表 中 选择 国 四 这 项 . 

(3) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 的 预览 图 中 双击 数学 “1.608mm”, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 章 确定 j 扩 钮 ， 再 双击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 瑞 定 控 包 ，。 

(4) 定义 退 刀 。 在 -Weere anaesnent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 选项 。 

(5) 双击 预览 匈 中 的 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 杠 中 输入 值 20， 单 
击 怠 页 定 j 扩 包 ， 

Step6. 刀 路 仿真。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 | 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 上 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 5.26)。 








Retract 选项 ， 然后 在 Made: 下 














图 5.26 ”显示 刀具 轨迹 
Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 .已 确定 jj 必 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 


话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 久 钮 。 
Task6. 轮廓 铣削 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 谎 信 
人 >， 二 入 一 个 轮 亡 钳 削 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 








“Profile Contouring.1 ”对话 框 (一 )。 
Step2. 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 中 的 :| 下 拉 列 表 中 选择 
Between Two Corvesim 
Step3. 定义 加 工区 域 。 
(1) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 主 引 叶 曲 线 感 应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 5.27 
押 示 的 曲线 为 主 引 导 曲 线 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 。 
(2) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 辅助 引导 曲线 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 5.28 
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所 示 的 曲线 为 辅助 引导 曲线 。 






E 引 导线 
主 引导 线 铺 助 引导 线 
~ ~ 刀 轴 方向 


Te 
区 Sa Lxw1o,. 1 


\ 





图 5.27 ”定义 主 引 导 曲 线 图 5.28 ”定义 辅助 引导 曲线 

(3) 调整 刀 轴 方向 。 单 击 图 5.28 所 示 的 刀 轴 方 同 箭头 ， 系 统 弹 出 “Tool Axis” 对 话 框 
设置 参数 如 图 5.29 所 示 ， 单 击 总 确定 上 按钮 ， 可 单 击 主 引导 线 上 的 入 头 ， 使 其 方向 指向 该 
轮廓 的 外 侧 。 

Step4. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 * :5 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 昌 | 按 钮 ， 选择 问 狗 思 为 加 
荆 月 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 mas 文本 框 中 输入 “T3 End Mill 
D8” 并 投 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 人 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 ?21nt to 复 选 框 ， 
单 击 zj 安 钮 ， 单 击 LGeometzy 站 先 项 不， 然后 设置 图 5.30 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 
中 的 参数 均 采 用 系统 上 默认 设置 值 。 




















J STILL 己 
七 Components 访 | 
[1 hneles 


eometry Technol oey | Feeds 上 息 Speeds [Comp: | | | 


i 





rp “图 Hominal diameter MY): br “图 
J Pp  ” 阅 Corner radius [Re): pm  V 赎 
K: EF “图 Dwverall lenzth [LL): rom “图 
Rewer Se Direction | Cutting length 人 Le: Dmm 

LlDisplay tool Lenath 1): Dmm 

内 Default position OO User-defined position al a Em “图 






避 确定 | 总 取消 | 


“Tool Axis ”对话 框 


图 5.29 
Step5. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 Ee 选项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 的 里海 选项 卡 中 设置 图 5.31 所 示 


Hon cuttine diameter 人 nel: Pr 周 
图 5.30 ”定义 刀具 参数 
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选项 卡 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 的 ?39 Path style: 下拉 列 
ii 先 JI 页 ， 选 中 辐 Close tool path 复 选 框 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Frofile Contouri TLE. 1 


Hame: Frofile Contourine.1 


Cammertt : 














Feedrate 


Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr oach: DOmm_mn 


Machinine: zoomn_mn 同 
Retract: 5oom mm 向 
Finishine: 也 lmm mrm 辣 


Spindle Speed 
Clbutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Machinine: lBO0turn mm 


Pnaul ar 加 


Unit: 





图 5.31 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 

(2) 定义 进 刀 路 任 。 在 计量 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 出 先 项 , 然后 在 和 下 
拉 列 表 中 选择 国 BE 于 种 加 和 % 世 ， 依 次 单 击 倚 肪 包 和 从 腔 乌 . 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Weere Wenaesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 国 BE 于 村 加 4， 依次 单 盲 保 腕 钮 和 修 胺 钮 ， 

Step8. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 〉Profile Contouring.1 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 
"| 系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 5.32)。 

(2) 在 “Profile Contouring.1 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 














Retract Th 然后 在 Mode: 下 














104 CATIA V5R21 数控 加 工 实例 精 解 


Contouring.1” 对 话 框 《〈 一 ) 中 的 局 确定 |j 饵 ， 





图 5.32” 显示 思路 轨迹 


Task7. 轮廓 驱动 加 工 








“Contour-driven.1 ”对 话 框 (一)。 
Step2. 定义 加 工区 域 。 


PT 





(2) 蛙 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ,然后 在 图 形 区 选择 整个 零件 
作为 加 工 对 象 ， 系 统 目 动 计算 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 妥 标 左 键 返回 到 
“Contour-driven.1” 对 话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 ww ww! (Offset on part) 
字样 ,系统 弹出 “Edit parameter” 对 话 框 ,在 “Edit parameter” 文 本 框 中 输入 值 0 并 单 击 .总 确定 | 
按钮 ， 双击” (Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 0 并 单 击 台 确定 上 馈 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 





oooooeoeoeeeoeesesoooeoooeoeos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 加 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 
妃 只 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 的 me 文本 框 中 输入 “T4 End MillD 2” 并 
按 Enter 键 。 

(4) 定义 刀具 参数 。 

@ 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 选中 巨 Blseadtesl.。 复 选 框 。 








置 图 5.33 所 示 的 思 具 参数 。 
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(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 








Hame: Fontour-driven. 1 


Commert. : 
Me | M0 


=====、\ 





Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach. BODmm_mn 坪 
ini h DODmm_mr. 图 





eometry Technol Er | Feeds 总 Speeds |canz， 二 | | 


Hominal diameter iD): Fm 图 Spindle Speed 


[Cbutomatiec compute from tooling Feeds and Speeds 
Corner radius [Rel: Dr Spindle output 


Dwverall leneth [LL). Foom 图 Machinine. oooturn_ma 3 


Cuttine leneth (Le): Dmm 


Leneth 中 ): 


Dmm 


Body diameter [db): [sm 同 
Hon cuttine diameter 人 nel: Pr 周 


图 5.33 ”定义 刀具 参数 图 5.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step5. 设置 刀具 路 任 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 

@ 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 的 宣 呈 2 St 人 [ 文 域 选中 国 Betessn centos 单 选 项 (图 
5.35)。 

@) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1 〈 引 导线 1)” 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 
条 。 在 图 形 区 选取 图 5.36 所 示 的 曲线 ， 然 后 单 击 旦 旦 按钮 完成 引导 线 1 的 定义 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 2 〈 引 导线 2)” 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 
条 。 在 图 形 区 选取 图 5.36 所 示 的 曲线 ， 然 后 单 击 旦 时 按钮 完成 引导 线 2 的 定义 。 

(3) 定 义 切削 参数 ,在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 esiniag | 然后 在 Y* ?3 中 se 
F 拉 列表 中 选择 有 生生 选项 ， 在 1srisins tolerenee: 文本 框 中 输入 值 0.01, 其 他 选项 采用 系统 
默认 设置 。 


(4) 定义 径 回 参数。 在 “Contour-driven.1” 对话 框 中 单 击 站 先 项 卡 ， 然后 在 
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下 拉 列 表 中 选择 i 先 项 ， 在 Msnee betwesn paths; 文本 框 中 输入 值 01， 在 
sweepine strateey: 下 拉 列 表 中 选择 对 BU 和 oo 量 . 

(5) 定义 轴 向 参数 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 | .总 记 .| 选项 卡 ， 在 中 firpass: 
下 拉 列 表 中 选择 Humber of lewvels ard Maximum cut depth 选项 ， 年 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 
1] ， 在 出 aimum cut dpth: 文本 框 中 输入 值 1 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

















Guidel cuide2 
/ 


-ldine strate; es 
1 ] 

十 Between contoursil ) Farallel contour Cl Spine contour 

3 EE to select tool axis | 


Ir | 








图 5.35 引导 线 感应 区 图 5.36 ”定义 引导 线 
说 了 明 : 在 ns strategy 区 域 中 包括 三 种 轮 慷 驱 动 加 工 的 轮 慷 类 型 ， 不同 驱动 方式 的 轮 
大 驱动 加 工 的 刀具 路 径 标 签 是 不 同 的 。 

@ 。 Between contours (两 引导 线 驱动 ) 选择 两 条 曲线 作为 引导 线 ， 系 统 通过 在 两 条 
曲线 间 进 行 插值 计算 得 到 刀 路 ， 用 户 可 以 选择 两 条 边界 曲线 。 

@ Parallel contour (平行 曲线 驱动 ) 选择 一 条 曲线 作为 引导 线 ， 加 工区 域 上 的 刀 
路 平行 于 所 指定 的 引 手 线 。 

@ 站 Spine contour  ( 券 线 驱动 ) 选择 一 条 或 一 组 曲线 作为 引导 线 ， 加 工区 域 上 的 刀 
路 都 重 直 于 所 指定 的 引导 线 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 





(2 ) 定义 进 刀 路 径 。 在 Macro 本 区 域 的 列表 框 中 选择 hpproact 选项 ， 然后 在 Mode: 下 
拉 列 表 中 选择 按钮 。 
(3) 定义 退 刀 路 行 。 在 ES 区域 的 列表 械 中 选择 


拉 列 表 中 选择 ER 生计 页 ， 欠 后 单 击 窗 接 钮 和 竹 | 按 钮 。 








Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 
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Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 浊 | 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 5.37)。 

Step8.， 在 “Contour-driven.1 ”对 话 杠 (二) 中 单 击 总 三 定 j 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 _ 确 定 j 拉 饥 。 














图 5.37 ”显示 刀 路 轨迹 


Task8. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 医 避 一 [全 于 命令， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
shoe mold， 单 击 芽 芝 本 罗拉 馈 即 可 保存 文件 ， 


实例 6 ”印章 本 削 加 工 


和 车削 加 工 主要 用 于 加 工 旋转 体 闫 零件。 要 保证 产品 的 质量 ， 生 削 加 工 跟 铣 前 加 工 一 样 ， 
也 需要 安排 多 中 工序 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制定 好 加 工 的 工 己 。 
下 面 以 印章 为 例 介 绍 多 工序 车 削 的 加 工 方法 ， 访 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 6.1 和 图 6.2 


所 示 。 
车 削 粗 加 工 0 


空 档 加 工 最 大 限度 地 去 除 零件 毛坯 材料 


轮廓 精 加 工 对 和 零件 空 档 进行 加 工 


图 6.1 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 
























加 工 空 模 





精 加 工 轮廓 
/ 





a) 车 削 粗 加 工 b) 空 槽 加 工 c) 轮廓 精 加 工 
图 6.2 加工 工 艺 路 线 (二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\ch06\graet seal.CATProduct。 
HE 、 | 
step2. 选择 下 拉 菜 单 国 一 于 于 一 


re Lathe Machirine 
Machining” 工 作 人 台 。 
Task2. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 定义 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 他 [EREESEEE 节 点， 系统 缮 
出 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 晤 |, 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 , 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按钮 至， 然后 单 击 总 -确定 | 
按钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 





命令 ， 进入 “Lathe 
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Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 哎 按 龟 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 加! Wme :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 ， 
此 时 对 话 框 中 的 轴 名 称 变 为 “machining axis.1”。 

(3) 采用 默认 的 坐标 系 ， 单 击 “machining axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 肝 钮 ， 完 成 加 工 
坐标 系 的 定义 《图 6.3)。 

Step4. 定义 目标 加 工 和 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 依次 展开 * 晤 到 时 一 本 于 ,二 直 
在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 是 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 双边 钮 。 

(3) 选取 图 6.4 所 示 的 零件 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 的 罕 白 区 域 双 击 忌 标 左 键 ， 系 
统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 


























创建 此 坐标 系 。、 ”选择 目标 零件 
’ 





图 6.3 ”定义 坐标 系 图 6.4 目标 零件 

Step5. 定义 毛坯 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 市 点 ,在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 医 

(2) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 口 腕 钮 。 

(3) 选取 图 6.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 零件 ， 在 图 形 区 的 空 日 区 域 双击 鼠标 左 键 ,系统 回 
到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step6. 定义 换 刀 点 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Position” 选 项 卡 ， 然 后 设置 
6.6 所 示 的 参数 。 

Step7. 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 局 确定 jj 钮 ， 完 成 零件 操作 定义 。 


Task3. 车 削 粗 加 工 (一 ) 
Step1. Ek 选择 EManufacturing Program 1 


节 | 点 ， 然后 选择 下 拉 菜 单 插 六 | 十 Rough Turnine 命 今 插入 一 
个 粗 车 加 工 操 作 。 系 统 弹 出 “Rough Turning.1 ”对话 框 (一)。 
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a 1510n5 Cllectlne 


ee 





选择 毛皮 零件 


[CC] From machine. 


i Foom 向 





Sy 时 确定 | 局 取消 
图 6.5 ” 毛 坏 零件 图 6.6 “Part Operation ”对 话 框 


Step2. 定义 几何 参数 。 





PT 





|， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 
话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 (图 6.7)， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选取 图 
6.8 所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 号 忠 按 钮 ， 系 统 返回 到 
“Rough Turning.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 毛坯 边界 。 单 击 “Rough Turmning.1” 对 话 框 中 的 毛 坏 边界 感应 区 ， 系统 弹出 “Edge 
Selection” 工 其 条 。 在 图 形 区 选取 图 6.9 所 示 的 直线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 “Edge Selection” 

工具 条 中 的 旺 蛙 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 。 
说 明 : 在 车 削 粗 加 工 中 ， 零 件 轮 廊 和 毛坯 边界 必须 定义 ， 而 加 工 的 极限 位 置 是 可 选 的 。 

















零件 轮廓 线 


/ 


图 6.8 定义 零件 轮廓 
毛皮 边界 线 


~ 





~ 
N 
Stack Ertemion diome | (rm 毛 坏 边界 感应 区 
[po spk sojeq5 mt conputed 
图 6.7 感应 区 图 6.9 ”定义 毛坯 边界 





(3) 设 定 加 工 余 量 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 杠 (一) ”225 文本 框 中 输入 部 件 
余 量 值 1, 在 ”文本 框 中 输入 轴 向 余 量 值 0.5, 在 3 ?wt offset: 文本 框 中 输入 径 
问 余 量 值 1。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “刀具 参数 ” 
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人 





(2) 选择 刀具 。 在 图 6.10 所 示 的 “刀具 参数 ”选项 卡 中 采用 系统 默认 的 刀 柄 及 参数 ， 
单 击 “刀片 ”选项 卡 如 | 内 的 加 按钮 ， 选 用 萎 形 刀片 类 型 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 
值 。 





及 ouEh Turnine.l 


Hame: vueh Turnine.l] 





Commernt: 








Hame Miamond Insert r 0.5 | 


Comment : 








i 局 确 证] 号 取消 
图 6.10 “刀具 参数 ”选项 卡 


Step4. 定义 进 给 率 。 


eeeeesesseeeseessseeeeeeeeeel 


Pr 








Hame: vueh Turnine.l 

Commert. : 
na | | 滑 | 
Feedrate 


[Cutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead in : 了 lmm_turn 同 hneul ar i 
Flunee : FE 3mm_turn 昕 hneul ar 至 
Machinine : 了 2mm_turm 图 hneul ar 下 
LIEt et : 了 4mm_turrn 同 Mel ar 
Finishine : F 3mm_ turn 问 bnenl ar 


[| Transition : [Machinine 
Doom_m 昕 [i TLEAY | 


[ | Replaee RAPID by Mir cuttine feedrate 


Pir cuttine feedrate : [ooom 二 同 [Linear "| 





Spinde Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spinmndle Dutput 


Machinine: [oo turn_ mr 图 


Unit: 





Se 辣 确 定 | 二 职 消 | 
图 6.11 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 刀具 路 径 参数 选项 卡 。 在 “Rough Tuming.1” 对 话 框 中 单 击 加 . 
0.10 )。 

(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 sste 伙 选项 卡 ， 然 后 设置 图 6.12 所 示 的 参数 。 

(3) 设置 “Option” 选 项 卡 。 单 击 sm 选项 卡 ， 该 选项 卡 内 的 参数 采用 系统 默认 设置 





选项 卡 〈 和 网 


值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 


PT 


刀 路 径 ” 选 项 卡 SE 





[© 





Hame: Rauah Turnine.1 





Commernt: 


0 | | 


Paltt 


Rouehine mode: [iongitudinat “| 
Drientati orn.: [raterna “| 
Lacati on: [Iront | 
Machinine direction.: [Tohead :tock | 
Fart contourine: [Last path onls™| 


[ ] Recess machinine 
[] Unaar spindlle saxis machinine 
Tool compensatlon 入 
F9 下 


辣 确 定 | 二 职 消 | 


图 6.12 “Strategy” 选 项 卡 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 

Q@ 激活 进 刀 。 在 -ss ansganent 区 域 的 列表 框 中 选择 国生 计 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 EE2 生命 信 . 

在 到 DB F 拉 列表 中 选择 EY 于 于 于 时 然后 单 击 “Remove all motions” 按 钮 
和 | 和 “Add Horizontal motion ” 按钮 轰 |. 
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(3) 定义 退 刀 路 径 。 

OD 激活 进 刀 。 在 -masere Manassnent 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 沫 单 中 选择 命令 。 

© 在 i 下 7 | 表 中 选择 国宝 然后 单 击 “Remove all motions” 按 钮 
条 和 “Add Tangent motion” 掖 钮 琶 |. 

Step7. 思路 仿真 。 

(1) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 系统 弹 
出 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 6.13 所 示 。 

(2) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 关 按 钮 ， 然 后 单 击 按钮 ， 观察 刀具 
切割 毛 坏 零件 的 运行 情况 。 








Retract 选项 右 击 ， 在 弹出 的 快 























图 6.13 显示 思路 轨迹 


Step8. 单 击 ^“Rough Turning.1” 对 话 杠 (二) 中 的 局 确定 jj 钮 ,返回 到 “ Rough Turning.1” 
对 话 框 (一 )， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 jj 包 ， 


Task4. 空 槽 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 革 B 
mp Dperations Da Recess Turning Es 命令 ， 插 入 一 个 空 柳 车削 加 工 操作 ， 系 
统 弹出 几 6.14 所 示 的 “Recess Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 定义 沟 模 轮 廊 。 单 击 “Recess Turning.1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ” 选项 卡 Tes | 
然后 单 击 沟 模 轮 廊 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 中 选取 图 6.15 所 
示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 至 按钮， 系统 返回 “Recess Turning.1” 对 
话 框 。 

(2) 定义 毛 坏 边 界 。 单 击 毛 坏 边 界 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 其 条 。 在 图 
形 区 中 选取 图 6.16 所 示 的 曲线 , 单 击 *Edge Selection ”工具 条 中 的 号 此 按钮 ,系统 返回 “Recess 
Turning.1 ”对 话 框 。 
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(3) 设 定 加 工 余 量 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 的 St* 守 osset 文本 框 中 输入 毛坯 偏 
置 值 -70, 在 :5 文本 框 中 输入 部 件 余 量 值 1, 在 下”?** “文本 框 中 输入 轴 向 余 量 
值 0.5， 在 EscgslX 趟 企 中 输入 径 癌 余 量 值 1。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 


Dt 











(2) 选择 刀具 。 

Q) 在 "we 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “Turning Tool Assembly2”， 按 Enter 键 确认 。 

@ 选择 刀 柄 并 设置 刀 柄 参数 。 在 “刀具 参数 ”选项 卡 中 单 击 有 到 | 选项 卡 ， 输 入 刀 柄 
名 称 “T2 External Insert-Holder” 并 按 Enter 键 确认 ， 单 击 .ae 区 匀 钮 ， 设 置 图 6.17 所 示 
的 刀 柄 参数 。 





Recess Turninez.l 





Hame: ecess Turnine.l 


3 | Mm | NE | 


Commernt: 


I | 这 : 











毛坯 边界 感应 区 





图 6.16 定义 毛 坏 边界 


/ 


/ 
/ 
沟 模 轮廓 感应 区 


[pu seek 时 oem5 mt computed 





eometry | Technol oey | Compensatl on | 


一 让 Fatt hand 加 
司 确 定 ] 号 职 治 | Holder capability : Eur ” 国 
图 6.14 “Recess Turning.1 ”对话 框 (一) Cutting edge angle (Kr): Fede 

Insert anele [a): Fi:z: 峡 
Insert leneth (1): Em 图 
Clearance anele : 
Shank ct width (1: fm 图 
i [Em “图 
Shank langth 1 (1): 
Shank length2 U2): fom 图 
Shank width (hb): ram “图 


图 6.15 定义 沟 档 轮廓 图 6.17 刀 柄 参数 


有 
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@@ 选择 刀片 并 设置 刀片 参数 。 在 “刀具 参数 ”选项 卡 中 单 击 0 | 选项 卡 ， 和 输入 刀片 
名 称 “Diamond Insertr 0.5-35” 并 按 Enter 键 确认 |; 单 击 Eee2 几 六 馈 ， 设置 图 6.18 所 示 的 


刀 卢 参数 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 













Hame: ecess Turnine.l 


Coment: 于 据 玉 /| 
人 可 


Feedrate 





Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead in : 了 lmm_turn 同 [FE 了 | 
Flunge : 了 2mm_turn 同 hneul ar 到 
Machinine : Pb. Bmm_turn ArEul ar 到 
DIE Pem_tun 图 Iie A 










eometry Technol ves | Eeeds 总 Speeds | 





Inscribed diameter GC): _T3Bmm 





Hose radius [rr): 


.Smm 


Irisert anele fal: 


Thiclkness : Bm ”图 


Clearance anele : 


Insert leneath (1): 





图 6.18 “刀片 参数 


Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 








FinlshlinEg : .3mm_turn 同 hn] ar 再 


SpinmrdLe Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


加 spindle Dutput 


Machinine: 


i 六 确定 | 半 职 消 | 
图 6.19 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 ”关公 选项 卡 ， 然 后 双击 预览 图 中 的 “Max depth of 
cut” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 2， 单 击 .总 确定 上 护 钮 ， 其 他 
参数 如 图 6.20 所 示 。 

(3) 设置 “Option” 选 项 卡 。 单 击 中 选项 卡 ， 然 后 设置 图 6.21 所 示 的 参数 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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Stock . 





Recessing mode: linewsr | 
Drientation: [Exterma =| 
Nachinine direction: To head stock 


CE] Part contouringe 
[Under spindle axis machinine 
Tool compensatlon | 各 Pp9 "| 
[Chanee output point 
6.20 “Strategy” 选 项 卡 


2 

相 下 joa 
te i 
1 


一 一 一 一 一 一 


Lend-s disfence 1 ee 


ED © We 





Trailinz saftety anele: 


总 

由 e 世 He 

Leadine safetw anele: deE 2 
中 

ouelne satety anele: 呈 e 多 2 


Tnsert-holder constraints: T 
| enore "| 
Machinine tolerance: P. 025mm 阅 了 
2 





图 6.21 “Option” 选 项 卡 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 

Q@ 激活 进 刀 。 在 -Were Nanasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 本 汪 命 人. 

@ 在 We 下 拉 列 表 中 选择 攻 EE 和 生 用 i7i， 欠 后 单 击 *Remove all motion> 按 钮 鳃 





选项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 
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和 “Add Horizontal motion ” 按钮 电 |. 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

OD 激活 进 刀 。 在 -Were Mensssnent 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 沫 单 中 选择 i 

四 在 下拉 列 表 中 选择 国 EB 对 ,外 后 单 击 “Remove all motion” 按 钮 色 | 
和 “Add Tangent motion” 掖 钮 至. 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 系统 弹 
出 “Recess Turning.1” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 〈 图 6.22 )。 

(2) 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 则 按钮 ， 然 后 单 击 按钮 ， 观察 刀具 
切割 毛 坏 零 件 的 运行 情况 。 

Step8. 单 击 “Recess Turning.1 ”对 话 杠 (二) 中 的 局 确定 皮包, 系统 返回 到 Rough Turming.2” 
对 话 框 〈 一 )， 然 后 单 击 “Recess Tuming.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 梯 饥 . 








选项 ， 石 击 ， 在 弹出 























Task5. 轮廓 精 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Recess Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 汪 全 
Pa 从 仿 ， 括 入 一 个 轮 廊 精 车 加 工 操作 ， 
系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 设置 几何 参数 。 








[ Machinine Uperativns bk 


PT 





， 然 后 单 击 “Profile Finish Turning.1” 
对 话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 6.23 所 
示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 所 上 按钮 ， 系 统 返回 到 “Profile 
Finish Turning.1” 对 话 框 。 

说 明 : 轮 廊 精 车 是 根据 所 选 的 零件 轮 慷 进行 加 工 的 ， 加 工 完成 后 不 会 留 有 余 量 ， 所 以 在 
轮 廊 精 车 加 工 中 必须 定义 零件 轮廓 ， 无 须 定义 毛坯 边界 ， 而 起 始 位 置 /终止 位 置 是 可 选项 . 








零件 轮廓 
/ 





图 6.22 ”显示 刀 路 轨迹 图 6.23 ”定义 零件 轮廓 
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(2) 设 定 加工 余 量 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 的 下 :se 文本 框 中 输入 部 
件 余 量 值 0， 在 ?>* “文本 框 中 输入 轴 向 余 量 值 0， 在 3 ?et offset: 文本 框 中 输入 
径 问 余 量 值 0。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “刀具 参数 ” 选 
项 卡 5& ， 

(2) 在 ms 文本 杠 中 输入 刀具 名 称 “Turning ToolAssembly3”， 按 Enter 键 确 认 。 

(3) 定义 万 柄 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 于 | 在 Yne 文本 框 中 输入 刀 柄 名 称 “T3 External 
Insert-Holder”, 按 Enter 键 确认 。 单 击 了 LE 区 2 入 钮 ， 单 击 -esmseg .选项 卡 ,然后 设置 图 6.24 
所 示 的 刀 柄 参数 。 

(4) 定义 刀片 。 单 击 刀片 选项 卡 加 |， 系 统 自动 沿用 上 一 个 操作 相同 的 刀片 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 














(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 的 人 尘 项 卡 中 设置 图 6.25 所 


未 的 参数 。 


Frofile Finish Turnine.!l 





Hame: rotile Finiskh Turnine.l 
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Cuttine edee anele [Fr): Sdeg Machinine : Pim_turn 立 hneul ar 
Insert anele [al: Fsaee 图 Chamferine : Pp.3m_turn 图 hneul ar - 
Insert leneth (1: B. 45mm 向 0 Pamir 图 Wan 二 


Clearance anele : 





dee 





Sharnk cut width [E): [Fem ”图 Spindle Speed 


[Lutomatie compute from toolLing Feeds and Speeds 


Shank height Ih): [em 图 ~ 
pindle tpu 


Shank leneth 1 (1): Dmm Nachinine: [aootara m 图 
Shank leneth ? 2): [am 坪 


Shandk width tb): Fm “图 i 总 确定 |] 号 取消 | 
图 6.24 ”定义 刀 柄 参数 图 6.25 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选项 卡 。 在 “Profile Finish Tuming.1” 对 话 框 中 单 击 mm. 选 
项 卡 。 
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Hame: Frofile Finish Turningl 
Commert. : 
i | 


Machinine | Corner Frocessine | Local Irwert | 











ienier dl 








Drientatl on.: [xternsl “| 
Locat1l on. [iront =| 
Machinine directinon: 「 ssinmes 了 | 
ComtaomtimE for outside corners: [Firemar “| 


加 Recess machining 


[] Under spindle axis machinine 
CUTCOM: 







Tool compensatlon 


图 6.26 “Profile Finish Turning.1 ”对话 框 (一) 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 思 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

OD 激活 进 刀 。 在 -see Manaesnent 区 域 的 列表 杠 中 选择 
快捷 末 单 中 选择 fe 

加 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 计 8 乔 先 贡 ， 依 次 单 击 “Remove all motion” 按 钮 你 
和 “Add Tangent motion” 按钮 于 |. 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

(DD 激活 进 刀 。 在 9 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 让 B38 央 3 先 贡 ， 右 击 ， 在 弹出 











i 先 抽 ， 右 击 ， 在 弹出 的 
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的 快捷 荣 单 中 选择 恩 

@ 在 下 拉 列 表 中 选择 让 s 绚 | 先 贡 ， 人 然后 依次 单 击 “Remove all motion” 按 
钮 叙 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 至 . 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系 
统 弹出 “Profile Finish Turming.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 6.27)。 

(2) 在 “Profile Finish Tuming.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 训 按 钮 ， 然 后 单 击 * 胶 钮 ， 观 
圭 刀具 切割 毛坯 零件 的 运行 情况 。 

Step8. 单 击 “Profile Finish Tuming.1” 对 话 框 (二) 中 的 章 _ 形 定 匀 钮 ,然后 单 击 “Profile 
Finish Turning.1” 对 话 框 (一 〉 中 的 局 确定 上 人 包 ， 




















图 6.27 显示 思路 轨迹 


Task6. 保存 模型 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 国 和 A， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
great seal, 单 击 攻 保生 @ | 扩 钮 即 可 保存 文件 。 


实例 7 电话 机 凸 模 加 工 


本 例 以 电话 机 凸 模 加 工 为 例 来 介绍 模具 的 一 般 加 工 步 又 。 粗 加 工 ， 大 量 地 去 除 毛 坏 材 
料 ; 精 加 工 ， 把 毛 坏 件 加 工 成 目标 件 的 最 后 步骤 ， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结 末 直 接 影 啊 
模具 的 加 工 质量 和 加 工 精度 ， 所 以 在 本 例 中 我 们 对 精 加 工 的 要 求 很 高 。 

下 面 以 电话 机 凸 模 为 例 介 绍 多 工序 铣削 的 加 工 方法 , 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 7.1 和 
图 7.2 所 示 。 








曲面 粗 铣 前 在 你 证 型 耐 的 情况 下 ， 尺 可 能 地 大 量 去 除 毛 
坏 材 料 


曲线 精 铣削 对 加 工 型 面 进行 精 铣 铣削 
轮廓 铣削 对 零件 的 外 形 轮 廊 进 行 切削 
对 零件 拐角 进行 清 根 处 理 


7.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 





整体 工件 加 工 整体 工作 加 工 









a) 曲面 粗 铣削 b) 曲线 精 铣削 


加 工 欲 具 委 部 





d) 清 根 加 工 c) 轮廓 铣削 


7.2 ”加工 工艺 上 路线 (二) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\ch07\phone lower.CATPart。 

HH 加 Fr 由 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 训 下 一 信人 
“Surface Machining” 工 作 侣 。 





Surface Nachinine 


人 
必 


Task2. 建立 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 。 在 图 7.3 所 示 的 “Geometry Management” 工具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 恩 ， 系 统 弹 出 图 7.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 


ee [Geomnetry_phone_lower_11. 25. 59 
pl rt bodsy: [phone_lower\ 零 侠 儿 何 全 
5 一 
| 
Definition of the Stock 
NR min.: Fesmm 5 Nn ma Fsm 本 | 了 125mm 
T min.: Faomn 出 LT max. Fom 同 D2: Feom 同 












图 7.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 7.4 “Rough Stock” 对 话 框 

Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 7.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参照 ， 系 统 目 动 创建 一 个 
毛 坏 零件 ， 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 零件 的 尺寸 参数 (图 7.6)， 完 成 后 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 关 闭 “Rough Stock” 对 话 框 。 





dN 
图 7.5 毛坯 参照 图 7.6 创建 毛坯 零件 


Step3. 创建 图 7.7 所 示 的 点 。 

说 明 ; 创建 该 点 是 为 了 在 零件 操作 定义 中 ， 定 义 加 工 坐标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 . 

(1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 双击 人 EECRIONETSRE -点 下 的 
地] 六 点 ， 系 统 进 入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 (如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 
式 外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 切 换 到 该 工作 台 )。 

(2) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 配 妆 











一 ,在 系统 漳 出 的 “点 
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定义 ”对 话 框 点 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 莉 晤 先 项 ， 在 皇 ! 文本 框 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 国葬 时 先 项 , 然后 在 图 形 区 选取 图 7.8 所 示 的 边线 1; 在 点 2: 文本 框 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 卫 澡 时 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 7.8 所 示 的 边线 2。 
(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 ， 单 击 2 过 包 。 
(4) 单 击 “ 点 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 | 完成 点 的 创建 。 


























创建 此 点 





图 7.7 创建 点 图 7.8 创建 边线 中 点 


Step4. 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 系 统 返 回 “Surface Machining” 工 作 


人 
户 ] o 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 7.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 
系统 弹出 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 癌 | 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 总 确定 | 控 饵 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 小 有 接 乌 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 





(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对话 框 的 总 1!5 sme :文本 
框 中 输入 坐标 系 名 称 Machining Axis.1， 然 后 按 回 车 键 ， 此 时 ,“PDefault reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “Machining Axis.1” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “Machining Axis.1” 对 话 杠 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 7.10 
所 示 的 点 作为 加 工 举 标 系 的 原点 ， 单 击 对 话 框 中 的 Z 轴 ， 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 在 
“Direction Z” 对 话 框 中 设置 图 7.11 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 | 控 包 ， 

(4) 单 击 “Machining Axis.1?” 对 话 框 中 的 .总 确定 上 4 安 饵 ， 完成 加 工 坐 标 系 的 定义 ， 如 图 
7.12 所 示 。 
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选择 此 点 
P. P.R. ee 


ww AS 


-一 





i 


a Machining Process List.1 SA 
呀 ProductList 
ResourcesList 


图 7.9 ”特征 树 图 7.10 ”选择 坐标 原点 







[wanaal | 
二 Componernts | 


[1 hneles 创建 此 举 标 系 
N 


N 


IE 


ae SP TTiaing axls.1 
Rewer se Direction | A 
= 阁 确 定 | 半 取 消 | : 


图 7.11 “Direction Z” 对 话 框 图 7.12 ”创建 加 工 坐标 系 

Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry phone lower 8.49.16 (NCGeometry phone lower 
_8.49.16.1)” 市 点 ， 在 弹出 的 快捷 订单 中 选择 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 双 按 钮 。 

(3) 选取 图 7.13 扶 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 的 空白 区 工 双 击 忌 标 左 
键 ， 系 统 回 到 “了 Part Operation” 对话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry phone lower 8.49.16 (NCGeometry phone Lower 

_8.49.16.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国人 今 ，。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 器 j 按 钮 。 

(3) 选取 图 7.14 押 示 的 零件 〈 透 明显 示 的 模型 ) 作为 毛 坏 零件 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 
双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 


目标 零件 
\ 


















































图 7.13 定义 目标 加 工 零件 图 7.14 定义 毛坯 零件 
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Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry phone lower 8.49.16 (NCGeometry phone lower 
_8.49.16.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 外 Died 介 今 。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 过 按钮 。 

(3) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 7.15 所 示 的 面 为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平面 。 

(4) 右 击 系统 创建 的 平面 , 在 系统 弹出 的 快捷 六 早 中 选择 i 从 令 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 下 seess 文 本 框 中 输入 值 30， 单 击 总 确定 | 护 饵 ， 完 成 图 7.16 
所 示 安 全 平面 的 定义 。 























安全 平面 参照 
\ 





图 7.15 ”安全 平面 参照 图 7.16 创建 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation 对 话 框 中 的 总 确定 及 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 





Task4. 钥 铣 型 面 


Step1. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 展开 太志 吝 3 二 , 光 择 0 
点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 配 二 ds sas 

hihi 抽 谷 仿 ， 才 入 一 个 曲面 铣 前 加 工 步 又， 系统 弹出 图 7.17 所 示 的 “Sweep 
roughing.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 

(1 。 单 击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目标 
零件 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 选 取 图 形 区 中 的 零件 作为 日 标 零 件 (图 7.18)， 在 图 形 区 的 空白 
区 域 双 击 鼠 标 左 键 返回 到 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 )。 

@ 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 **w'?% (Offset on 

part) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 的 交合 文本 框 中 输入 值 0.2， 
单 击 总 确定 上 六 钮 ; 双击 Sweep roughing.1” 对 话 框 ( 一 ) 中 的 人 对 (Offset on check) 


字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 的 号 ex 文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 
时 确定 jj 人 包 ， 








时 做 汰 人 
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(3) 设置 加 工 边 界 。 右 击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 加 工 边 界 感应 区 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 荣 羊 中 选择 茂生 oa 有 的 抽 汪 0 反省 人 <， 人 区 | 形 区 选取 图 7.19 所 示 的 面 为 限制 面 , 在 
形 区 的 空白 区 域 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweep roughing.1” 对 话 框 〈 一 )， 取 消 选中 
中 Pet ovtolimit 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Sweep rouehine.l 


Hame: Eweep rouehine. 1] 


| 
























8 








Drffset Wroup: [None "| 
Feature: [rev Feature "| 


器 the cursor Deer 4 Sensltiwe arega. 


Tp wt fr 7 bo 
rip wh titeh | Li 


加 工 边界 感应 区 








图 7.18 ”加工 对 象 





Se 居 确定 | Frewiew | 届 ” 职 消 | ~ 
图 7.17 “Sweep roughing.1 ”对话 框 (一) 图 7.19 定义 加 工 边 界 


Step2. 定义 思 上 其 参数。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 其 参 





(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 昌 | 按钮 ， 选择 冰 铣 刀 
为 加 工 思 其 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 Ws 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D10”。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

Q@ 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 选中 忆 Balrsnd tol 复 选 框 。 

@) 在 “Sweep roughing.1 ”对话 框 (一 ) 中 单 击 这 及 钮 ， 单 击 Seonetry. | 选项 卡 ， 
然后 设置 图 7.20 所 示 的 思 上 其 参数 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 
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(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对话 框 (一 ) 中 单 击 国 项 卡 ， 


oosessessssssssssssseseseeeee 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 的 大 是 | 庭 项 卡 中 设置 图 2 
所 示 的 参数 。 


Sweep rouehine.l 





Hame: weep roueahine.l 
Commernt: 于 括 还 
es 
le WE | 





hppr oach.: Foom_mn 同 
Machinine: [DDmm_mn 同 


Retract: Fooorn_ma 同 

[| Transitionm: [Machining "| 
Fobrn_ma 昕 

Unit.: 国 "| 





Seometry | Technoloey | Feeds fh Speeds [Comp' ED Spindle Speed 


Hominal diameter ID): [om 向 [ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Corner radius (Re): Fr “图 加 Spindle output 
国人 pom “图 200turn_m 图 


Cuttine leneth tLe): Dm ne hnaul ar he 


Dnn wl | ca 
Body diameter [db): hsmn 向 


Hon cuttine diameter mp 图 i 攻 确定 | Frewi ew | 厨 职 消 | 
图 7.20 定义 思 具 参数 图 7.21 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀具 路 任 参 数 。 





Leneth 以 ] : 








(2) 定义 切削 类 型 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 mene tyPe 选项 组 中 选中 
硕 TProgressiwe 单 选项 。 

(3) 设置 “Machining” 选 项 卡 。 

Q@ 单 击 dining 选项 卡 ， 然 后 在 ?se 下 拉 列 表 中 选择 国 B 式 ， 

@ 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 _ 加 2 网 项 卡 ， 然 后 在 We， 出 stanee between pass: 文本 框 中 输 
大 全 和 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 生计 .| 选项 卡 ， 在 Wainm st 也 :文本 框 中 输入 值 5。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1 ) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 

















(2) 在 -seee onesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 国生 从 后 在 ws。 下拉 列表 中 选择 国 四 这 项 . 
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(3) 双击 图 7.22 所 示 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 中 的 数字 “1.608mm ”， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 章 _ 形 定 匀 钮 。 再 双击 数字 “6mm>”， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 全 _ 王 定 | 交 馈 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 -Neere Nansenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 峡 ， 左 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
早 中 选择 及 命令 《系统 默认 激活 )。 

(5 ) 二 Bl Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 出 ， 然 后 在 Wm“ 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 

(6) 双击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 的 数学 “6mm”, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 意 确定 4 馈 ， 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 7.23 所 示 。 

Step7. 在 “Sweep roughing.1 ”对话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 护 钮 ， 然 后 在 “ Sweep 
roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 .总 确定 ] 扩 钮 。 


Sweep rouehine.l 
































Hame: weep roueahine.l 


Commernt: 





昌 Retract Retract.1 hlone +... 
a Clearance Clearan... Uptimired 
晶 Linkinea... Linkine.l] Defined... 
a Linkine... Linkine.] Tefined... 
晶 Betweern... Between... Horne 

[a Between... Between... Defined... 





Current Macro Toolbox 





Definit1 on Dptions | 
odin 加 





ee 凯 ”确定 | Frewlew | 大 取消 | EY 
图 7.22 ”“ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 图 7.23 显示 思路 轨迹 
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Task5.， 精 铣 型 面 


Step1. 设置 几何 参数 。 





工 步 又 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 

@ 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 二 | 单 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目标 零件 感 
应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 中 选取 图 7.24 所 示 的 零件 作为 目标 零件 ， 在 图 形 区 的 空白 区 
域 双击 女 标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一)。 

@ 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 人"**w'?% (Offset on part) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 市 总 确定 j 护 钮 ， 双击“ Sweep 
Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 (Offset on check) 字样 ， 弹 出 “Edit Parameter” 
对 话 框 ， 在 “Offset on check” 文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 术 包 ， 

(3) 设置 加 工 边 界 。 右 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 〉 的 加 工 边 界 感 应 区 ， 在 系统 弹出 

的 快捷 沫 单 中 选择 人 合 今 ， 在 图 形 区 选取 图 7.25 所 示 的 面 为 限制 面 , 在 图 形 
区 的 空白 区 域 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )， 取 消 选中 口 ?et sotolimit 复 
选 杠 ， 其 他 参数 采用 系统 上 默认 设置 值 。 

Step2. 定义 思 具 参数 。 






































(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 | 按钮 ， 选 择 端 铣 妃 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 “ne 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D6”， 
再 单 击 日 | 按钮 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

OD 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 选中 国耻 复 泛 杠 ， 


@) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 人 exe>3j 撤 饵 ， 单 市 1 Geomstry 站 先 项 卡 ， 然后 


在 该 选项 卡 的 3 "文本 框 中 输入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
选取 此 面 














图 7.24 加 工 对 象 图 7.25 定义 加 工 边界 
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Step3. 定义 进 给 率 。 


ooseeeeeseesesssesssesesesees 








复 选 框 的 选中 状态 ， 在 ww 文本 框 中 输入 值 1300， 在 后 < 文本 框 中 输入 数值 2500; 在 
Spindle Speed 区域 中 取消 选中 口 各 tematis compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 由 文本 框 
中 输入 值 1800， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 议 置 刀 有 其 路 径 参 数 。 

(2) 设置 “Machining” 选 项 卡 。 

@ 单 击 Winine; 选项 卡 ， 然 后 在 ?中 se 下 拉 列表 中 选择 国生 法 项 .在 

Machinine tolerance: 文本 框 中 输入 值 0.01。 
@ 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 











0.4 O 〇 





Humber of Levels and Naximum cut depth 在 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 ] ， 在 Maximum cut depth: 文本 
框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 思路 











(2 ) ml Nanaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 出 ,然后 在 "和: F 拉 列表 中 选择 加 加 这 
项 。 

(3) 双击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 数字 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 及 乌 ， 双 击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 术 馈 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 至 守 芋 Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 二 和 志 ， 石 击 ， 从 弹出 的 快捷 采 
单 中 选择 梧 命令 《系统 默认 激活 )。 

(5 ) 二 mi Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 i 呈 ， 然 后 在 下拉 列表 中 选择 
选项 。 

(6) 双击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 形 定 | 拉 饵 ， 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 
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系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 7.26 所 示 。 
Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 控 钮 ， 然 后 在 “ Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 台 确定 jj 名 








图 7.26 显示 思路 轨迹 
Task6. 轮廓 铣削 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 计 全 


Machinine Dperations Fk ms | Fontouring 命 今 ， 插 入 一 个 轮 万 钳 削 步骤 ， 系统 弹出 图 了 
所 示 的 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 )。 









Step2. 选择 轮 廊 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 的 Ww 旦 :| 下 拉 列 表 中 
选择 Betweern Two Flanes EIN 





Frofile Contouri TLE. 1 





Hame: Erofile Contourine. 1] 





Commernt: 
| 
We : [Between Two Flanes "| 
Feature. [Feisnatis machinine area.2 "| 
蚂 the cursor over 4 Sensltiwve arega. 
Difser er Too 1 Unan Top 3 Sn 了 + 
tap I 上 tort 1 In 


Dimef mm [Check 3 Dane 





Boston 3 Hory 


Defses em 【mo {Aen 
Difset em Bertom {Mem 


Farameters | 





i 已 ”确定 | Frewi ew | 总 取消 | 


图 7.27 “Profile Contouring.1” 对 话 框 
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Step3. 定义 加 工区 域 。 

(1) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 引导 曲线 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 如 
7.28 所 示 的 曲线 为 主 引 叶 曲 线 ， 在 图 形 区 的 空 晶 区 域 双 击 鼠 标 左 键 。 此 时 图 7.28 所 示 的 
盘 头 方向 同上 。 

(2) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 7.29 
所 示 的 面 为 底面 ， 此 时 沾 头 方 癌 同 外 。 


























在 引号 线 
\ 
\ 





图 7.28 引导 曲线 图 7.29 定义 底面 

Step4. 定义 刀 有 只 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 2 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 | 按 钮 ， 选择 痪 铣 
刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 的 Hans 文本 框 中 输入 “T3 End 
Mill D 8”， 再 单 击 县 近 饥 。 

(4) 取消 选中 ss 外 先 栓 。 

(5) 设置 刀 其 参数 。 








然后 在 该 选项 卡 的 msteqgg 文本 框 中 输入 值 8, 在 ene Yai 文本 框 中 输入 值 0。 
GO 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 最 漳 选项 卡 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 ) Le | 选项 卡 了 reeats 区 域 中 取消 
选中 口 加 tonatie conpute fron tooling Peeds and Speeds 复 选 框 ,在 9 文本 框 中 输入 值 100, 在 inine: 文 
本 框 中 输入 值 1000， 在 本 sas: 文本 框 中 输入 数值 2000;， 在 nae ssea 区 域 中 取消 选中 
Dantonatie eonpute fron tooline Peeds and spesis 复 选 杠 ， 在 sinine: 文本 框 中 输入 值 1500， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 

Step6. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 
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(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 的 全 th se 下拉 列 
表 中 挝 择 用 生生 7I， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 步 进 参数 。 单 击 国 器 选 项 卡 ， 然 后 在 要 eosewess 引 文本 框 中 输入 值 1， 
其 他 参数 采用 系统 摧 认 设置 值 。 

(4) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 
/ 退 刀 路 径 ”选项 卡 | 车 旺角 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -see Mansesment 区 域 的 列表 框 中 选择 
列表 中 选择 ER 生病， 依次 单 击 如 较 钮 和 罕有 掖 钮 。 

(3) 定义 退 万 路径。 在 aers Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 用 汪 ， 欠 后 在 me: 下 拉 
列表 中 选择 ER E 生 站 i 半 项 ， 依 次 单 击败 | 掖 钮 和 全 | 胶 钮 。 

Step8. 思路 仿真。 

(1) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 系统 
弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 7.30)。 

(2) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.1 ”对话 框 (一 ) 中 的 局 确定 |j2 饵 ， 











I， 然 后 在 下手 / 


























图 7.30 ”显示 思路 轨迹 


Task7. 清 根 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Contouring.1 (Computed)” 节 上 点， 然后 选择 下 拉 荣 单 
3 一 > 于 4， 插入 一 个 清 根 加 工 步 骤 ， 系 统 弹 出 
“Pencil.1 ”对 话 框 (一)。 

Step2. 设置 几何 参数 。 单 击 计 几 项 卡 ， 然 后 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目标 
零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零 件 作 为 加 工 对 象 ， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工 
区 域 ， 在 图 形 区 的 空 日 区 域 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Pencil.1” 对 话 框 (一)。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 
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(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “PenciL1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 庄 W | 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “PenciL1” 对话 框 (一 ) 中 单 击 朋 按钮， 选择 端 狂 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 Ws 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 4”， 
再 单 击 昌 | 按钮 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 














选项 卡 的 Ww meter 0: 文本 框 中 输入 值 4， 在 EEae ew Wh); 文本 框 中 输入 值 0。 

@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “PenciL1” 对 话 框 中 〈 一 ) 单 击 蝇 | 选项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 的 | 用 台 | 选 项 卡 中 取消 选中 
品 patonatie conpute fron tooline Feeds and speegs 敌 选 框 ， 在 VP 文本 框 中 输入 值 100， 在 Whinine; 文本 
框 中 输入 值 800， 在 saet' 文本 框 中 输入 数值 2000 ;在 nae spsed 区 域 中 取消 选中 
中 putonatie conpute fron tooline Feeds and speeds 和 选 框 ， 在 Whinine; 文本 框 中 输入 值 1000， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 刀 具 路 径 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “PenciL1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 

















(2) 在 -aere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 力 汪 ,从 后 在 me: 下 拉 列 表 中 选择 国光 
项 。 

(3) 双击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 意 确定 j 护 饵 ， 双 击 “pencil.1” 对 话 框 中 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 护 包 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 全 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 世 轩 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 羔 
时 中 选择 命令 〈 系 统 默认 激活 )。 
(5 ) 在 Nanaeenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 i 岂 ， 然 后 在 “"… 下 拉 列 表 中 选择 
ne to0l +i: BTR 

(6) 双击 “Pencil.1” 对 话 框 (一) 中 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 

框 中 输入 值 0， 单 击 意 允 定性 包 ， 

(7) 定义 连接 进 刀 路 径 。 
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@ 在 -se Nanseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 BB 开 逢 3， 坟 币 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 











(2) 在 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 iiie2aa 奴 ， 人 然后 在 "下 拉 列 表 中 选 
Buila br user i 
(3) 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 “Add Axial motion” 按钮 芷 | 添加 一 个 至 安全 
平面 的 轴 同 进 刀 运动 。 
(8) 定义 连接 退 刀 路 径 。 
QL 在 到 下 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 miiaii 纪 ， 三 于， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 





全 








Linkine hdd, 然后 在 Mode: 下 拉 列 表 中 选择 





(3) 单 击 “Pencil.1 ”对话 框 (一 ) 中 的 “Add Axial motion” 按钮 芷 | 添加 一 个 从 安全 
平面 的 轴 辐 退 刀 运动 。 

Step7. 在 “Pencil.1” 对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 唱 | 系统 弹出 “Pencil.1” 
对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 7.31 所 示 。 

Step8. 在 “Pencil.1 ”对话 框 (二) 中 单 击 总 确定 村 钮 ， 然 后 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 上 馈 。 














图 7.31 显示 思路 轨迹 
说 明 : 清 根 加 工 是 以 两 个 面 之 间 的 交 线 作为 运动 路 径 来 切 前 上 一 个 加 工 操作 留 在 两 个 
面 之 间 的 残 料 。 在 CATIA 清 根 加 工 中 ， 系 统 会 自动 计算 需要 清理 的 区 域 . 


Task8. 保存 文件 








选择 下 拉 菜 单 国 畏 一 > 局 及 到 命令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
phone lower,; 站 二 国人 即 可 保存 文件 。 





实例 8 电话 机 止 模 加 工 


在 模具 加 工 中 ， 从 毛坯 零件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工序 。 工 序 安 排 得 是 

合理 对 加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 目标 零件 的 特征 制定 
i 

下 面 以 一 个 电话 机 四 模 为 例 介 绍 多 工序 钳 前 的 加 工 方 法 ， 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 
8.1 和 图 8.2 所 示 。 


























曲面 粗 铣削 在 保证 型 面 的 情况 下 ， 尽 可 能 地 大 量 去 除 毛 
坏 材料 

曲面 精 铣削 对 加 工 型 面 做 精 铣 铣 前 

清 根 加 工 对 零件 抛 角 做 清除 铣削 运动 

轮廓 驱动 加 工 以 选择 加 工区 域 的 轮廓 线 作 为 加 工 的 引导 线 来 
驱动 刀具 有 的 运动 


图 8.1 加工 工艺 路 线 (一 ) 


整体 工作 加 工 
N 






加 工 面 
\ 





a) 曲线 粗 铣削 b) 曲线 精 铣削 


底面 加 工 
加 碟 兢 柱 根 部 





d) 轮 序 驱动 加 工 c) 清 根 加 工 


8.2 ”加 工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\ch08\phone upper.CATPart。 
_HEL 号 Fr 中 
step2. 选择 下 拉 菜 单 国 一 2 一 ”二 
“Surface Machining” 工 作 侣 。 





Task2. 建立 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 。 在 图 8.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 恩 ， 系 统 弹 出 图 8.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 


人 WCGeometry phone upper O09.5B. Se 
“pl art body: phone_upper' 0 


hx1s 


| salsa | ] 


Definition of the Stock 
Dx. [zsm 马 










fmin: Feam 图 * "Bonn 





图 8.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 8.4 “Rough Stock” 对 话 框 
Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 8.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 ， 系 统 自动 创建 一 个 
毛 坏 零件， 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛 坏 和 零件 的 尺寸 参数 ， 如 图 8.4 所 示 。 
Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 参数 ， 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 
总 确定 | 校 饥 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 ， 如 图 8.6 所 示 。 


p> 


毛坯 零件 





图 8.5 毛坯 参照 图 8.6 创建 毛坯 零件 
Step4. 创建 图 8.7 所 示 的 点 。 
(1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 双击 人 EGGRURRERIGIEERE -上 下 的 
才 - 国 1 ， 示 统 进入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 (如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 
式 外 形 设计 ”工作 人 台 ， 则 需 切 换 到 该 工作 台 )。 
(2 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 及 





一 > 国人， 在 系统 弹出 的 “点 
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定义 ”对 话 框 点 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 莉 晤 先 项 ， 在 皇 ! 文本 框 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 加 3 革 先 项 , 然后 在 图 形 区 选取 图 8.8 所 示 的 边线 1; 在 点 2: 文本 框 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 避 时 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 8.8 所 示 的 边线 2。 
(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 ， 单 击 2 过 包 。 
(4) 单 击 “ 点 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 | 完成 点 的 创建 。 


创建 此 后 
骨 


Am 
图 8.7 创建 点 图 8.8 ”创建 边线 中 点 





























Step5. 在 图 8.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1 ”市 点 ， 系 统 返 回 “ Surface 
Machining” 工 作 全。 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 8.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 
系统 弹出 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 |， 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 总 | 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 全 形 定 j 近 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 漠 | 接 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 各 1s Name 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “Machining Axis.1”。 

(3) 单 击 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 杠 中 的 坐标 原点 感 
应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 8.10 所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 ， 单 击 对话 框 中 的 Z 轴 ， 
弹出 “Direction Z” 对 话 框 ， 在 “Direction Z” 对 话 框 中 设置 图 8.11 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 
辣 确定 ] 术 钮 。 此 时 ，“Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对话 框 变 为 
“Machining Axis.1” 对 话 框 。 

(4) 单 击 “Machining Axis.1?” 对 话 框 中 的 章 _ 确定 儿 妆 钮 ， 完成 加 工 坐 标 系 的 定义 ， 如 图 
8.12 所 示 。 
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P. P:R. 选取 此 上 


霸 ProcessList 
下 Process pe 


i Machining Process List.1 
型 ProductList 


ResourcesList 


图 8.9 ”特征 树 图 8.10 ”选择 作 标 点 













[wanaal "| 
三 Components | 


[) hneles 创建 加 工 坐 标 系 


Reverse Direction | 
图 8.11 “Direction Z” 对 话 框 图 8.12 ”创建 加 工 坐 标 系 

Step4. 选择 目标 加 工 和 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry phone upper 09.56.56 (NCGeometry phone 
_upper_09.56.56.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 Ba 全 翁 . 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 镜 接 钮 。 

(3) 选取 图 8.13 所 示 的 零件 模型 作为 加 工 目 标 零 件 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 鼠 标 左 
键 ， 系 统 回 到 “了 Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry phone upper 09.56.56 (NCGeometry phone 
_upper 09.56.56.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 必 si 生 2 避 合 令 。 

(2) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 口 胶 钮 。 

(3) 选取 图 8.14 押 示 的 零件 〈 透 明显 示 的 模型 ) 作为 毛 坏 零件 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 
双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 


pS 



































图 8.13 ”零件 模型 图 8.14 毛坯 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 
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(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry phone upper 09.56.56 (NCGeometry phone 
_upper_09.56.56.1)” 市 点 ， 在 弹出 的 快捷 琳 单 中 选择 命令 。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 胶 钮 。 

(3) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 8.15 所 示 的 面 作 为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平 
面 。 

(4) 石 击 系 统 创 建 的 平面 ， 在 弹出 的 快捷 六 单 中 选择 i 全 仿 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 避 吕 es 文本 框 中 输入 值 15， 单 击 章 懈 定 | 按钮， 完成 图 8.16 
所 示 安 全 平面 的 定义 。 


安全 平面 参照 
~ 


























图 8.15 ”安全 平面 参照 图 8.16 ”创建 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
Task4. 曲面 粗 铣 削 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 展开 时 EE 到 时 到， 是 夺 于 于 
点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 Bh 
命令 ， 插 入 一 个 曲面 铣削 加 工 步骤 ， 系 统 弹 出 图 8.17 所 示 的 “Sweep 
roughing.1” 对 话 框 (一)。 
(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 量 守 |， 然 后 单 击 “Sweep roughing.1” 
对 话 框 《一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 8.18 所 示 的 目标 加 工 零 件 作 为 加 工 对 
象 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 鼠 标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 
(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 “COffet on 
part) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 的 全 2 文本 框 中 输入 值 0.2， 
单 击 总 确定 上 钮 ; 双击 “ Sweep roughing.1” 对 话 框 ( 一 ) 中 的 个 ** (Offset on check) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 的 文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 
EH: 包 ， 


(4) 设置 加 工 边 界 。 右 击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 加 工 边 界 感应 区 ， 在 系 








Machinine Dperations Fk = Rouehine Dperations k 
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统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 天 了 iaint 和 i 从 令 ， 在 医 形 区 选取 图 8.19 所 示 的 面 为 限制 面 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 女 标 左 键 返回 到 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 )， 取 消 选 中 
Pet atorinit 复 选 框 ， 在 “文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Sweep rouehine.l 


Hame: Eweep rouehine. 1] 





























Caommert. : 

到 | | 
Drffset Wroup: [one "| 
Feature: [rev Feature "| 


昨 the cursor Deer 4 Sensltiwve arega. 


Hip wn fr 7 bo 
rip wh ehheh | Lm 


加 工 边 界 感应 区 





图 8.18 ”加 工 对 象 





目标 零件 感应 区 
\ 


选取 此 面 








i 确定 | 了 Tewlew | 大 职 消 | 
图 8.17 “Sweep roughing.1 ”对话 框 (一) 图 8.19 定义 加 工 边界 


Step2. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ” 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 加 按钮， 选择 端 铣 万 
为 加 工 刀 有 具 。 

(3) 思 具 命 名 ,在 “Sweep froughing.17” 对 话 框 (一 ) 中 的 ?vs 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D10”。 

(4) 设置 刀 共 参数 。 

QD 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 选中 启 aalesndtetl. 复 选 框 。 

加 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 -地 于 小 j 扩 包 ， 单 击 Swmesy. 几 项 卡 ， 然 后 设 
置 图 8.20 所 示 的 刀具 参数 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 
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ooeeeesssssssssssssseseseeees 


所 示 的 参数 。 


Sweep rouehine.l 








Hame: weep roueahine.l 
Commernt: 所 播 和 
3 | 
下 BeErEte 一- 


[ ] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach: Boomnn 图 
Machinine: pooom mm 图 
Retract: psoom_ mn 图 
L | Transition. nachining =| 
Foonn_mn 四 
Unmit: [iinesr ”| 
Geometry Technol Er | Feeds 总 Speeds [Eom 4 


Hominal diameter DD): 四 南 

[] watomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Corner radius [Re): Ern 同 ee 
Dwverall leneth [LL): Foom 同 Machinine.: [200turn_mn 同 


Cuttine 工 emEth (Le): 





Spindle Speed 


Dmm Unit: Nn Li 二 


Leneth (1): 


Body diameter [db): [ET 同 





mity fm 加 capate| 
Hon cntting dianeter no :rr 图 Sl 阁 确定 |] Treviex 」 总 取消 | 
图 8.20 ”定义 刀具 参数 图 8.21 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step4. 议 置 刀 有 其 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “ 记 具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 凤 . 选项 卡 
(2) 定义 切削 类 型 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 "ens ts 选项 组 中 选中 


时 2lane 单 选 项 。 

(3) 设置 “Machining” 选 项 卡 。 

Q@ 单 击 dhinine; 选项 卡 ， 然 后 在 2 se 下 拉 列 表 中 选择 国光 式 ， 

@ 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 _ 加 2 项 卡 ， 然 后 在 We， 出 stanee between pass: 文本 框 中 输 
入 值 5。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | .| 选项 卡 ， 在 Wainm ewt dsp 了 h: 文 本 框 中 输入 值 5. 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 

















(2 ) 在 -Macro et 区 域 的 列表 框 中 选择 |, 然后 在 mae: 下 拉 列 到 中 选择 国 选项 。 
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(3) 在 图 8.22 所 示 的 “Sweep roughing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 双击 数字 “1.608mm”， 在 弹 
出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 上 护 钮 。 青 双击 数字 “6mm”， 在 弹 
出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 拉 钮 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 -Neere Waseaneat 区 域 的 列表 框 中 选择 国 峡 ， 左 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
早 中 选择 及 命令 《系统 默认 激活 )。 


(05) 在 -ee Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 il， 然 后 在 “下拉 列表 中 选择 

















(6) 双击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 数字 “6mm” 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 意 确定 4 馈 ， 

Step6. 力 路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1 ”对话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 饵 草 | 
系统 弹出 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 8.23 所 示 。 

Step7. 在 “Sweep roughing.1 ”对 话 杠 (二) 中 单 击 总 确定 按钮， 然后 在 “ Sweep 
roughing.1” 对 话 框 《〈 一 ) 中 单 击 局 确定 | 扩 饵 ， 


Sweep rouehine.l 




















Hame: weep rouehine.l 


Commernt: 





六 Retract Retract.1 hlone +... 
a Clearance Clearan... Uptimired 
[a Linkinea... Linkine.l] Defined... 
a Linkine... Linkine.l] Nefined... 
六 Betweern... Between... Hone 

晶 Between... Between... Defined... 





Current Macro Toolbox 








Definit1i on Dptions | 
lds 加 
中 i 
ma 六 ”确定 | Prewview | 大 ”了 请 | 





图 8.22 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 图 8.23 ”显示 思路 轨迹 
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Task5. 曲面 精 铣削 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweep roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 研 
人 人 ， 后 入 一 -个 投影 加 

工 步骤 ， 系 统 阐 出 “Sweeping.1” 对 话 框 《〈 一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 二 |。 单 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 
中 的 目标 零件 感应 区 ， 对 话 框 消 失 ， 在 图 形 区 中 选取 铬 8.24 所 示 的 零件 作为 目标 零件 ， 在 
图 形 区 的 衬 昌 区 域 双 击 忌 标 左 键 返 加 到 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 人 “ww'?> (Offset on part) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 确定 ] 扩 钮 ， 双 市 “ Sweep 
roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 人 ***“ 1 地 (Offset on check) 字样 ， 弹 出 “Edit Parameter” 
对 话 框 ， 在 “Offset on check” 文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 ] 术 包 。 

(4) 设置 加 工 边界 。 石 击 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 加 工 边 界 感应 区 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 玉 辕 中 选择 Einskdiidsisi 谷 令 ， 在 图 形 区 选取 图 8.25 所 示 的 面 为 限制 面 ， 在 图 形 
区 的 空白 区 域 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )， 取 消 选 中 口 ?Yt stoLinit 复 
选 框 ， 在 “文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step2. 定义 刀具 参数 。 


















































oooesessseseeeeeeoeooooooooes 


(2 ) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 昌 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 ”wr* 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D6”， 
再 单 击 日 上 饥 ，。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

@D 在 “Sweeping1” 对话 框 (一 ) 中 选中 囊 有 ES 和 复 先 框 。 


四 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 单 市 E23e3j 护 钮 ， 单 市 [emeey | 选项 长 ， 然 后 
在 该 选项 卡 的 Bass ass 加 ;文本 框 中 输入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 











选取 此 面 





图 8.24 ”加 工 对象 图 8.25 ”定义 加 工 边界 
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Step3. 定义 进 给 率 。 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Sweeping.1 ”对 话 框 (一 ) 的 EE | 选项 卡 中 取消 选中 
atonalie emtte gon se 复 选 框 ， 在 Was 文本 杠 中 输入 值 1500， 丰 se 文本 
框 中 输入 数值 2500， 在 国生 | 色 域 中 取消 选中 6 
框 ， 在 mohiniss 文本 框 中 输入 值 1800， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 设置 刀具 路 人 径 参 数 。 








(2) 设置 “Machining” 选 项 卡 。 
DD 单 击 imi 选项 卡 ， 然 后 在 2 se 下 拉 列 表 中 选择 国宝 辐 碗 项。 在 
Machinine tolerance: 文本 框 中 输入 值 0.01。 

@ 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 上 下拉 选项 卡 ， 在 mas 重 stanee betyesn Dass: 文本 框 中 输入 值 
0.2。 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [ 尖 浊 趾 选项 卡 ， 在 由 tirpass: 下 拉 列 表 中 选择 
Humber of levels and Maximam cut depth 在 Humber of lewels: pa 本 框 中 输入 值 1 ， 在 Maximuam cut depth: 文本 
框 中 输入 值 1 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 
径 ” 选 项 车 | 

(2) 在 -Meere Nansesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 ,人 后 在 Io: 下 拉 列 表 中 选择 国 流 
项 。 























(3) 分 别 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 的 尺寸 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 20， 单 击 多- 天 定 | 六 馈 。 
(4) 油 活 退 刀 。 在 下? aagenent 芭 域 的 列表 框 中 选择 
单 中 选择 命 仿 (系统 献 认 激 酒 )。 
(5) 在 -eo Managenent [区域 的 列表 框 中 选择 区 光 瓜 加， 锥 后 在 “2 下 拉 列 表 中 选择 

















， 碳 击 ， 从 弹出 的 快捷 深 














(6) 双击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 的 尺寸 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 
输入 值 20， 单 击 总 确定 上 包 ，。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 喇 | 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 8.26 所 示 。 

Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 市 .总 确定 j 扩 钮 ， 然 后 在 “ Sweeping.1” 对 
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话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 ] 扩 钮 。 





图 8.26 ”显示 刀具 轨迹 


Task6. 清 根 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 CComputed)” 节 点 ,然后 选择 下 拉 菜 单 配 研 
人 人 邻 ， 插 入 一 个 清 根 加 工 步骤， 系统 弹出 “Pencil.1” 对 话 





框 (一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 单 击 时 要 渤 项 卡 , 然后 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感 














应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 鼠 标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Pencil.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step3. 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 “> (Offset on part) 
字样 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0, 单 击 总 确定 | 护 钮 ; 双击 “Pencil.1” 
对 话 框 (一) 中 的 守 ***e 1 (Offset on check) 字样 ， 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 
“Offset on check” 文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 匀 馈 。 

Step4. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 全 | 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 按钮， 选择 端 铣 万 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一) 中 的 Ws 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 4” 
再 单 击 且 | 按 负 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

@ 在 “penciL1” 对 话 框 (一) 中 单 击 甫 这 区 2 次 乌 ， 单 击 -aeey | 选项 卡 ， 然 后 在 访 
选项 卡 的 Ww met O 文本 框 中 输入 值 4。 

@) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 给 率 。 
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Pp 


poresssosssssssssosscccscnccts 





IE 旬 先 民 ， 在 请 和 义 木 框 中 输入 值 100， 在 六- 木 
框 中 输入 值 1000， 在 eset 文本 框 中 输入 数值 2000;， 在 isas Seed 区 域 中 取消 选中 
as yy eg yi 生 芷 在 义 木 杠 中 输入 值 1000， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 

Step6. 设置 刀具 路 径 参 数 。 刀 具 路 径 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 定义 进 思 /人 退 思路 任 。 








ooooooooeooesoooooooeoooo7 


(2) 在 -Macro Wanaganent 区域 的 列表 框 中 选择 图, 处 后 在 Wed: 下 拉 列 表 中 选择 国光 








项 。 

(3) 双击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 j 扩 钮 。 再 双击 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 瑞 定 上 包 ，。 

(4) 激活 退 刀 。 在 -Maere Waseaeat 区 域 的 列表 框 中 选择 
单 中 选择 命令 〈 系 统 默认 激活 )。 

(5) 在 -ere Nansganent :区域 的 列表 框 中 选择 国 孜 ， 伏 后 在 "ole 下 拉 列 表 中 选择 





， 碳 击 ， 从 弹出 的 快捷 深 














(6) 双击 “pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter ”对话 
框 中 输入 值 20， 单 击 总 瑞 定 上 控 馈 。 

Step8. 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 系统 弹出 “Pencil.1” 
对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 8.27 所 示 。 

Step9. 在 “Pencil.1 ”对话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 jj 拉 钮 ， 然 后 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 对 确定 及 包 ， 














图 8.27 显示 思路 轨迹 
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Task7. 轮廓 驱动 加 工 


Stage1. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “pencil1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 世 全 


Machinine Uperatluons 






人 人 >, 二 入 一 个 对 廊 驱动 加工 步骤 ,系统 弹出 网 8.29 
所 示 的 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 )。 


Step2. 定义 加 工区 域 。 


(1) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 册 加 网 项 卡 . 





(2) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 


8.28 所 示 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 目 动 计 算 加 工区 域 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 双击 限 标 左 
键 ， 系 统 返 回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一)。 




















(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (一 ) 中 的 *w'i% (Offset on 


part) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 双 击 
“Contour-driven.1 ”对 话 框 (一 ) 中 的 守 **" 1 于 (Offset on check) 字样 ， 弹 出 “Edit 


Parameter” 对 话 杠 ， 在 “Offset on check” 文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 外 妆 馈 . 











Hame: Eontom-drivanl 
Commert. : 
?| 


ni 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
BB contours CY Parallel contour Cl Spine contour ] 
荐 the cursor DYwetr a Sensltliwe arega. 


基准 平面 
~ 中 | 
= 








pe 
pe 
基准 平面 
蔽 4 opern contours Id points on a closed contour 
Machining | Radial | Axial | Strategy | Island | 
Tool path stylLe: liaszag 本 
Machinine tolerance: po 图 二 
[| Revwerse tool path ES 
LMa Diseretiration Es 
Step: BE 
Sm 六 ”确定 | Frewiew | 六 ” 职 消 | 





图 8.28 ”加工 对 多 


图 8.29 ” “Contour-driven.1” 对 话 框 “〈 一 ) 
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Step3 定义 进 给 率 。 


posoesesesseesssssssesseseseee 


(2 ) 设置 进 给 率 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 LE | 选项 卡 中 取消 选中 
口 hatomatie compute from tooling Peeds and Speeds 复 选 枉 ， 在 ashiniag 文本 框 中 输入 值 800， 在 于 at: 文本 
框 中 输入 数值 1200; 在 ?inde Speed 区域 中 取消 选中 口 和 atamatis compute fron tooling Peeds and Speeds 复 选 
框 ， 在 Wmias; 文本 框 中 输入 值 1000， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 设置 刀具 路 人 径 参 数 。 











(2) 定义 引导 线 。 

@ 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 的 呈 时 焉 Ste 选项 组 中 选中 居 3etwesn contows 单 选 项 。 

@ 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1 (引导 线 1)” 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 
条 。 在 图 形 区 选取 图 8.30 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 上 按钮 完成 引 
导线 1 的 定义 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 2 (引导 线 2)” 感 应 区 ， 系统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 
在 图 形 区 选取 如 图 8.30 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 按钮 完成 引导 
线 2 的 定义 。 

















图 8.30 ”加 工 对 象 
(3) 定义 国 Nachining 参数， 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 国 Nachining | 然 
后 在 Ph sae 下 拉 列 表 中 选择 国生 项 ,在 Meinine ts 文本 框 中 输入 值 001， 
其 他 选项 采用 系统 款 认 设置 值 。 














Ml ti-pass: 下 拉 列 表 中 选择 Humber of lewvels ard Maximm cut depth 选项 ， 在 Humber of lewels: 文本 框 
中 输入 值 |， 在 ES 多 木 枉 中 输入 值 1。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step5. 定义 进 由 / 退 几 路 管 。 

(27 二 久生 由 

激活 进 刀 。 在 本 mc 六 ] 苞 的 列表 杠 中 选择 
早 中 选择 莉 命 仿 (系统 献 认 激活 )。 

@ 在 -ee Nansenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 8 败 |， 处 后 在 "eae 下拉 列 表 中 选择 国 
项 。 

(3) 双击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “1.608mm”, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 10; 双击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “6mm” 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

QD 激活 退 思 。 在 -esore Management 芭 域 的 列表 框 中 选择 巧 二， 厂 计 ， 从 弹出 的 快捷 沫 
单 中 选择 命 仿 (系统 献 认 激 酒 )。 

@ 在 ee Mansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 世 二 二 ， 然 后 在 下 拉 列 表 中 选择 

本 先 项 。 

Step6. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 出 | 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 8.31 所 示 。 

Step7.， 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 |] 拉 馈 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 意 _ 确定 | 扩 饵 ， 





有 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 来 






































图 8.31 显示 思路 轨迹 
Stage2. 轮廓 驱动 加 工 (二) 


选中 “Contour-driven.1” 广 点 插入 轮廓 驱动 加 工 (二 )， 采 用 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 中 的 
设置 ， 加 工 对 象 如 图 8.32 所 示 。 





linine ‘axis, 1 





图 8.32” ”加工 对 象 
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Task8. 保存 文件 








选择 下 拉 菜 单 匡 是 一 > 匡 世 3 用 合 令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
phone upper， 单 击 呈 二 GO | 们 包 即 可 保存 文件 。 





实例 9 烟灰 和 天 四 模 加 工 








本 例 是 一 个 烟灰 委 四 模 的 加 工 实例 ， 在 加 工 过 程 中 使 用 了 平面 铣削 、 等 高 线 加 工 、 型 
腔 铣 前 、 投 影 加 工 等 方法 ， 其 工序 大 人 至 按照 先 粗 加 工 ， 然 后 半 精 加 工 ， 最 后 精 加 工 的 原则 。 
该 四 模 的 加 工 工艺 路 线 如 图 9.1 和 图 9.2 所 示 。 














平面 锛 削 (一 ) 对 零件 的 凸 台 表面 进行 粗 加 工 

以 垂 吉 于 刀具 轴线 Z 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛坯 零件 
中 的 材料 

以 垂直 于 刀具 轴线 之 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛坯 零件 


中 的 材料 
对 零件 进行 型 腔 铣削 











型 用 铣削 





对 零件 进行 型 面 铣削 
J 对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 台 的 零件 表面 进 生 
加 工 


图 9.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 


粗 加 工 平面 粗 加 工 型 腔 加 工 侧 壁 



















a) 平面 铣 前 〈 一 ) 5b) 型 腔 粗 加 工 c) 等 高 线 加 工 
J 加 工 两 个 半圆 柱 加 下 底面 
: 


f) 平面 铣削 〈 二 ) e) 投影 加 工 d) 型 腔 铣 削 
9.2 加工 工 去 路 线 〈 二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\chO9\ashtray lower.CATPart。 

J 可 Fr 中 

step2. 选择 下 拉 菜 单 且 一 ”52 一 二 
“Surface Machining” 工 作 侣 。 





Surface Nachinine 


人 
必 
=: 
> 


Task2. 建立 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 。 在 图 9.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 苹 ， 系 统 弹出 图 9.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 


PE on. [Geonetry_ashtr ay_lower_10 05. 38 
pt body: [ashtr ay _ 工 Dw et "要 件 开 而 体 


hx1s 


| gals | ] 


Definition of the Stock 
* |14Bmm 


YY min: Fssmm 3 YY max: Fsm 同 DY: Fem 周 










图 9.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 9.4 “Rough Stock” 对 话 框 
Step2. 选择 毛 坏 参照 。 在 图 形 区 选择 图 9.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参照， 系统 目 动 创 建 一 个 
毛 坏 零件 ， 并 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 显示 毛坯 零件 的 尺寸 参数 。 
Step3. 设置 图 9.4 所 示 的 毛坯 参数 ， 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 局 确定 上 j 钮 ， 完 
成 毛坯 零件 的 创建 (图 9.6)。 


2 


毛坯 零件 








图 9.5 毛坯 参照 图 9.6 创建 毛坯 零件 
Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 丰 点 ， 系 统 弹出 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 旦 |, 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 总 | 其 他 参数 保持 系统 默认 
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设置 值 ， 然 后 单 击 意 确定 | 核 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 由 | 校 钾 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 的 总 1!5 eme :文本 
框 中 输入 坐标 系 名 称 " Machine axis.1”, 按 回 车 键 后 ,“Default reference machining axis for Part 
Operation.1” 对 话 框 变 为 “Machine axis.1 ”对话 框 。 

(3) 单 击 “Machine axis.1” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 选 取 图 9.7 所 示 的 顶点 ， 系 统 
创建 如 图 9.7 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 

(4) 单 击 “Machine axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 上 钮 ， 完 成 加 工 坐标 系 的 定义 。 

Step4. 选择 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “Geometry ashtray lower 10.05.38 (Geometry ashtray lower 
10.05.38.1)” 节 点 〈 图 9.8)， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 








PP. R. 
需 ProcessList 





下 Part Operation. 1 

歼 Machining Process List.1 
IProductList 

所 -全 NMCSetup _ ashtray lower_ 10. 05. 38 (NOSe 

品 ashtray lower (ashtray lower. 1) 

-0 






过 -~ ResourcesList 
I@ 3-axis Machine. 1 





选取 该 顶点 
图 9.7 创建 加 工 坐 标 系 图 9.8 ”特征 树 


(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 加 上 腑 馈 

(3) 选择 图 9.9 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 去 件 ， 在 图 形 区 至 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 
统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “Geometry ashtray lower 10.05.38 (Geometry ashtray lower 
10.05.38.1)” 市 点 ， 在 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 刁 Es 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 腕 钮 

(3) 选择 图 9.10 所 示 的 零件 (透明 显示 的 模型 〉 作 为 毛 坏 零件， 在 图 形 区 空白 处 双击 
展 标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 
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Li 








图 9.9 目标 加 工 零 件 图 9.10 “毛坯 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 
(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮 。 
(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 9.11 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平 





面 。 





(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 本 汪汪 下 汪 合 仿 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 , 在 其 中 的 佐 ssss 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 jj 钙 ， 完成 如 图 9.12 
所 示 的 安全 平面 。 

Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 意 确定 | 按钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 


安全 平面 参照 














安全 平面 


a 





图 9.11 ”安全 平面 参照 图 9.12 创建 安全 平面 
Task4. 平面 铣削 《一 ) 
和 到 Fr 
step1. 切换 工作 台 , 选择 下 拉 菜 单 国 一 下 
令 ， 进 入 “Prismatic Machining ”工作 台 。 
Step2. 在 特征 树 中 右 击 “Geometry ashtray lower 10.05.38 (Geometry ashtray lower 
10.05.38.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基尼 本 命令 





k === Ex Erlsmatic Machinine 








命令 。 
step3. 在 图 9.13 所 示 的 特征 树 中 选择 国生 点 ， 钛 后 选择 
下 拉 菜 单 国 ET 一 > 命令 ， 插 入 一 个 平面 铣 加 工 操 
作 ， 系 统 弹出 图 9.14 所 示 的 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 )。 
Step4. 设置 几何 参数 。 
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Hame: Facine. 1 


| 


品 the cursor over a SENnS1tiwe area. 


Drfaer mr Lherck | Dnn iisef mm 『op Dnn 





底面 感应 区 








侧面 感应 区 
P. P. R. 
Do sms 
EE Operation. 1 证 fag pr Comlow {Mm 
Tm Difser er Botam ( tem 
wy pe Process List. 1 [| Bannadaing envelope 
是 ProductList 忆 确 定 - 
| i ~、 正 Prewlew 六 ” 职 消 
图 9.13 ”特征 树 图 9.14 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 





(1) 定义 加 工 平 面 。 单 击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 故 面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 系 
统 要 求 用 户 选 择 一 个 平面 作为 平面 铣 前 的 区 域 ， 在 图 形 区 选择 图 9.15 所 示 的 模型 表面 ， 系 
统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) ， 此 时 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 和 侧 
面 感 应 区 的 颜色 变 为 深 绿色 。 

(2) 定义 加 工 轮 廊 。 石 击 侧 面 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 mi 出 命令 ， 此 时 侧 
面 感应 区 的 颜色 改变 为 深 红 色 ; 单 击 侧面 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 依次 选取 图 9.16 所 示 模 型 
边线 ， 双 击 图 形 区 空 日 处 ， 系 统 返回 到 “Facing.1” 对 话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 双击 *“" (Offset on Bottom) 
字样 , 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 , 在 "et mottom 文本 框 中 输入 值 0.5, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 撒 而 加工 余 量 设 营 。 











SR 























加 工 面 
1 


py 1 
Le 


> 





图 9.15 ”定义 加 工 底面 图 9.16 定义 加 工 轮 亡 
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Step5. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 380 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “刀具 参数 ”选项 卡 中 单 击 鳞 | 按 钮 ， 选 择 面 铣 刀 作为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “刀具 参数 ”选项 卡 的 "vr* 文本 框 中 输入 “T1 Face Mill D 50”。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 开 站 j 护 钮 ， 单 击 Leewmety 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 9.17 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 大 国 | 选项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 3 选项 卡 中 设置 图 9.18 所 示 的 参数 。 

















Hame: acine. | 
Commert. : 
| | 





Feedrate 





[Butomatiec compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foonm_mn 峡 
Machinine: ooonn_ma 同 
Teometry Technol oes | Feeds 总 Speeds |canp， 避 | | Retract. Fooonn_ma 同 


Hominal diameter ILD: Dimm Finishine: 了 lmm_ mr 立 
Corner radius [Re): Pr 
Spindle Speed 


Dverall leneth IL). [Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Cuttine leneth (Le): Fm  “ 加 spindle output 
Length (1): Gm 图 Meechinmngs. fzotunnn 图 


Body diameter (db): Gr Umit. Aneul ar 本 


Dn Yl | Conyatel 
Cuttine anele (Wh): Poass 同 


Hon cuttine diameter mp 图 i 已 ” ”确定 | Prewiew | 二 取消 | ] 


图 9.17 定义 刀具 参数 图 9.18 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step7. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


Dutside diameter (Tal: 











Back and forth 选项 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 -esining .| 选项 卡 ， i 这 里 和 名 参 
数 采 用 系统 默认 设置 值 。 


(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 上 下拉 选项 卡 ， 然 后 在 ma:| 下 拉 列 表 中 选择 攻 全 
选项 ， 在 Percentaee of tool diameter: 文本 框 中 输入 值 S0， 在 End of path.: F 拉 列表 中 选择 国 时 六 
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项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 
项 ， 在 天 辐 六 本 框 中 答 入 值 1. 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step8. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 本 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 二 出 先 项 ， 在 We 下拉 
列表 中 选择 Eas 直 先 贡 ， 依次 单 击 变 胺 钮 和 座 按 钮 ， 添加 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 思 路 任 。 在 5 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 葬 i 二 先 项 ， 在 "和 呈 下 拉 
列表 中 选择 国 BRB 对 于， 然后 依次 单 击 庆 腔 钮 和 鞋 腔 钮 ， 添 加 退 刀 运动 。 

Step9. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 9.19 )。 

Step10. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1 ”对话 
框 (一 ) 中 的 总 确定 | 钮 ， 




















图 9.19 显示 思路 轨迹 


Task5. 型 腔 粗 加 工 








Lv 5 Fr | ey 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 训 i 一 > 2 一 > 过 二 
“Surface Machining” 工 作 合 。 
Step2. 设置 儿 何 参数 。 





作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 (一)。 














(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 图 9.20 所 示 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 
零件 作为 加 工 对 象 ( 图 9.21)， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 


3 


统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 (一)。 
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Di tn fr 7 Lo 
rip tn th | Ls 


SHIT Me 





图 9.20 感应 区 图 9.21 ”加工 对 象 

Step3. 定义 思 上 其 参数。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Roughing 1” 对 话 框 中 〈 一 ) 单 击 旧 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 万 具 。 

(3 ) 刀具 命名 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 Wane 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D10”。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

@ 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 选中 曲 隐 -84.te4. 复 选 柜 ， 单 击 上 下 三 池 j 掖 馈 ， 
单 击 me 选项 卡 ， 然 后 设置 图 9.22 所 示 的 刀具 参数 。 

@) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


























(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 及 用 系统 默认 的 设置 值 。 


160 CATIA V5R21 数控 加 工 实 例 精 解 


Rouehine. 1 










Hame: Rouehine. 1 


Commernt: 





Feedrate 


[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: [oom_mn 二 
Machinine: h 20Dmm_mr. 图 
Foomm_mn 图 


Spindle Speed 


[ ] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 








eometry Technol oey | Feeds 上 息 Speeds [Comp: 司 | | 后 Spindle output 
Machinine: 
Hominal diameter [ID): [em “图 ee |500turn_mn 坪 
Corner radius [Rel: Fm “图 Be hneul ar 四 
Drwerall length [L): fom “ “图 Bualitw: Ewa 辐 | 
Rouel 了 | Compute | 
Cuttine leneth (Le): es 
Lenzth (1: Dm 


Body diameter [db): hsm  V 赎 EE 
Hon cuttine diameter (Dne): bm 图 
图 9.22 ”定义 刀具 参数 图 9.23 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 在 -aere lanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
选项 。 

(3) 在 -Meere Nanaganent :区域 中 的 列表 框 中 选择 国 于 5 于， 然后 单 击 从 按钮 。 

(4) 在 -eere fanagenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 国 国 8 时 ， 然 后 单 市 入 按钮 . 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 " 草 | 
系统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 网 9.24)。 

Step8. 在 “Roughing.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 .总 确定 ] 扩 钮 ， 然 后 在 “Roughing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 。 


在 meas | 下 拉 列表 中 选择 




















图 9.24 ”显示 刀 路 轨迹 
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Task6. 等 高 线 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 CComputed)” 节 点 ,然后 选择 下 拉 菜 单 配 鱼 





对 话 框 (一)。 
Step2. 设置 儿 何 参数 。 


eeeeoeeeeseeeeosoeeoeoesooeoeey 








(2) 右 击 “ZLevel1” 对 话 框 《〈《 一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 肖 单 中 选择 
人 介 令 ， 人 然后 在 图 形 区 中 选取 图 9.25 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 , 在 图 形 区 空 
日 处 双击 女 标 左 键 ， 人 返回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 。 
(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 ae wow (Offset on part : 
lmm) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 | 扩 馈 ， 
Step3. 定义 思 其 参数 。 

















oooooeeseseseeeeeoeeoeoeeooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevelL1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 | 按钮， 选择 端 铣 妃 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 ”ww* 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 6” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 取消 选中 口 ?21-end tool 复 选 框 , 单 击 甫 芋 节 2 扩 乌 ， 单 击 上 Soety | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 9.26 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 








eometry | Technol oey | 了 eeds 总 Speeds [Comp 4 | | 


Hominal diameter 并 1: Fn 二 
Corner radius [Rel: Pr 峡 


Drwarall lenzth LL): 


Dmm 
Cuttine leneth tLe): Dmm 
Leneth (01: Dmm 


Body diameter 【db : Err EE 
Hon cuttine diameter Mne): Pr 二 


图 9.25 ”选取 加 工 表面 图 9.26 ”定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ”选项 卡 。 在 “ZLeveL1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 品 贬 项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 村 玫 加 区 域 中 取消 寺中 和 g 复 夺 杠 ， 
在 imise 文本 框 中 输入 值 1200 ; 在 aeSpeed 区 域 中 取消 选中 
口 hutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 schining; 文本 框 中 输入 值 2400。 














Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 
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其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLevel1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 
Distance between pass 文本 框 中 输入 值 05， 在 seallez heiat: 文本 框 中 输入 值 0.01。 
(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 定义 进 刀 方 式 。 在 -asrs Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 区 i 站 项 ， 然 后 在 ma*: | 下拉 
列表 中 选择 国生 依次 单 币 介 按钮 、 人 | 按钮 和 诗 胺 钮 ， 结 果 如 图 9.27 所 示 ; 
双击 图 9.27 中 所 示 的 “1.2m9m” 尺 寸 ， 在 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 S， 并 单 
击 .总 确定] 控 饵 ， 

(3) 定义 退 刀 方式 。 在 -eere Managanent :区域 的 列表 框 中 选择 国 B 峡 扩 项 , 然后 在 "oe 下 
拉 列 表 中 选择 国 EE 时 匠 ， 依 次 单 击 俩 按钮、 名 按钮 和 畦 按钮 ， 参考 (2) 的 操作 ， 
修改 圆 弧 运动 的 半径 值 为 5。 

(4) 定义 传递 方式 。 在 -aere lanaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 国 i7 丽 ， 从 后 在 
mae 下拉 列表 中 选择 国 EE 于， 依次 单 击 倪 有 接 钮 和 名 按钮， 参考 (2) 的 操作 ， 修 
改 圆 弧 运动 的 半径 值 为 5。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天 | 系 
统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 9.28)。 





























图 927 是 义 过 妃 广 式 图 9.28 显示 刀具 轨迹 





Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 意 确定 匀 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 章 _ 形 定 匀 钮 。 
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Task7. 型 腔 铣 削 (一 ) 








但 令 ， 系 统 弹 出 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 





( Open Pocket ) 字样 ， 使 其 变 成 “We (Close Pocket) 字样 。 

(2) 定义 加 工 底 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 零件 底面 感应 区 ， 对 话 框 消 
失 ， 系 统 提示 用 户 选 择 一 个 平面 作为 型 腔 加 工 的 区 域 ， 在 图 形 区 选择 图 9.29 所 示 的 型 腔 底 面 ， 
系统 返回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 定义 底面 加 工 余 量 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 中 双击 Wr* ™ rtm : 05m (Offset 
on Bottom: 0.5mm ) 字样 ， 在 系统 弹出 ”Edit Parameter” 对 话 杠 中 的 文本 框 输入 值 0 并 单 
击 总 确定] 术 包 。 

(4) 定 义 侧面 余 量 ,双击 “Pocketing.1 ”对 话 框 (一 ) 中 的 Ww wtmle (Offset on Contour: 
0mm ) 字样 ， 在 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 -2， 单 击 . 总 确定 ] 核 钮 ， 系 统 返 
回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 (一)。 

说 明 : 此 处 将 轮 廊 向 外 侧 偏 置 2mm， 有 是 为 了 加 工 根部 圆 角 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 3 叶 0 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing 1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 Yn* 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 8” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 确 认 取 消 选 中 口 哄 ma tor 复 选 框 ， 单 击 . 上 ES 潭 控 钮 ， 单 击 
Seonetry .| 选项 卡 ， 然 后 设置 图 9.30 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默 
认 设 置 值 。 

















Seometry | Technol oey | Feeds 点 Speeds [Comp: 4 || 


Hominal diameter OD): Pr 同 
/选择 该 面 Corner radius [Rel: En 南 







/ 
7 了 Drwerall leneth (LL): Di 
achi : Cuttine leneth [Lel: Di 
Leneth 站}: Dmm 


Body diameter 人 dbJ: Brrn 周 
Hon cuttine diameter ince): Prr 同 


图 9.29 ”定义 加 工 底面 图 9.30 ”定义 刀具 参数 
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Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 3 六 选项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 伏 呈 二 国文 城中 取 注 寺中 二 El 复 选 
框 ， 在 spinale Speed 区 域 中 取消 选中 口 hntomatic compute fron tooling Peeds and speeds 复 选 枉 ， 并 在 
aa 文本 框 中 输入 值 3000。 

Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 








eeeeeeseoseoeeeeesosessseeee1 





(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 的 ”3 由 sts 下拉 列表 中 
选择 Dutward helical 选项 





(3) 定义 切削 参数 。 单 击 Lhining 项 卡 ,然后 在 miaestim of ent: 下 拉 列 表 中 选择 图 I 
选项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 














项 ， 在 Wber of levels; 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -asrs Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 加 芝 生生 和 页 ， 众 后 在 ae:| 
FF 拉 列 表 中 选择 E 生生 贡 依次 单 击 多 | 按钮、 部 按钮 和 全 按钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asrs Wasganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
toae: | 下 拉 列 表 中 选择 攻 攻 基于 和 7 页 , 依次 单 击 儿 护 钮 和 全 | 控 钮 。 

Step7. 思 足 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 再 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 9.31)。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 搁 饵 ， 然 后 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 章 确定 j 术 馈 ， 














选项 ， 然 后 在 























图 9.31 显示 思路 轨迹 
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Task8.， 精 铣 型 面 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 配 宇 














全 今 ， 寺 取 展 9.32 所 示 的 半圆 槽 面 
( 共 6 个 面 ) 作为 加 工 目 标 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 孔 标 左 键 ， 人 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 
(— 

Step2. 定义 思 具 参数。 








oooeoeseessseseeeoeeooooooeoos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 〈 一 ) 单 击 旧 | 按 馈 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “wre 文本 框 中 输入 “TS End Mill D4” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 enh a 中 复 选 杠 ， 单 击 下 于 站 下 钮 ， 单 击 [ .Seemsty. | 过 
项 卡 ， 然 后 设置 图 9.33 所 示 的 刀具 参数 。 


选择 此 表面 Geometry | Technol oey | Feeds & Speeds com 团 国 
/ Hominal diameter DN): fmm 同 
Corner radius [Re): Emn 同 


Drwarall lenzth LL): 





Dmm 
Cuttine leneth tLe): Dmm 
Leneth (01: Dmm 


Body diameter 【db : pm 峡 
Hon cuttine diameter Imnel': pm 同 
图 9.32 ”定义 加 工区 域 图 9.33 ”定义 刀具 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 

















(3) 定义 径 癌 参数 。 单 击 bt 由 ， 
在 出 ax distance between pass: 文本 框 中 输入 值 0.2， 在 Scallop helelht. 文本 框 中 输入 值 0.01。 
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(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 加 时 J 选项 卡 ， 在 四 tirass: 下 拉 列 表 中 选择 
Humber of Levwels and Maximm cut depth 选 项 在 Humber of lewels: 文 本 框 中 输 入 值 2 ， 在 
Naximum cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 













Hame: Eweepineg. 1 


Comment: 











Feedrate 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr oackh.: Foom_m 图 
Machinine: 180Dmm mr 


1 
SpinmrdLe Speed 


[] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


achining Fuuotwam  ” 羡 


Unit: Meet a 





uality: [Rouah =| or | 





ss 过 确定 | Frewl ew | 二 取消 | 
图 9.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(1) 进入 进 刀 / 退 刃 路径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刃 路 


PT 








(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 E 生计 页 ， 欠 后 在 Mods:| 下 
拉 列 表 中 选择 ED 生生 项 ， 依 次 单 击 名 按钮 、 至 按钮 和 蔚 | 按 钮 ， 

(3) 定义 退 刀 路 往 。 在 到 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 二 先 项 , 然后 在 "下 
拉 列 表 中 选择 选项 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 9.35)。 




















图 9.35 显示 思路 轨迹 
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Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 按钮 ， 然 后 在 “ Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 台 = 而] 扩 包 ， 


Task9. 精 铣 平 面 


stepl. 切换 加 工 工作 台 。 远 择 下 拉 菜 单 国 一 ”5 一 > 
VPrisnatic nachinins 命令 ， 进 入 “Prisnatic Machining” 工 作 人 台 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
人 令 ， 才 入 一 个 轮 廊 钳 削 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 











“Profile Contouring.1 ”对话 框 。 

(2) 定义 加 工 平面 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 
形 区 选择 图 9.36 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一)。 

(3) 定义 加 工 轮 廊 。 右 击 侧 面 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 业 单 中 选择 
再 次 右 击 侧面 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 二 全 令 ， 然 后 在 图 形 区 选取 
图 9.36 所 示 思 腔 底部 面 ， 单 击 该 底面 轮廓 线 上 的 科 头 ， 使 其 指向 轮廓 外 侧 ( 图 9.36); 双击 
图 形 区 空白 处 ， 系 统 返回 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一)。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ” 


eeoeooooeooesesseseseeeeeeeey| 











及 Emowe 上 [Cornrtours PEA 
命令 ; 




















(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 号 胺 钮 ， 然后 单 击 喇 、 
按钮 ， 系 统 弹出 图 9.37 所 示 的 “Search Tool” 对 话 框 ， 在 列表 中 选择 对 ss 





选取 搬 面 





~ 


> 选取 轮 廊 参照 面 
图 9.36 ”选取 加 工 对 象 图 9.37 “Search Tool ”对话 框 
Step4. 定义 进 给 率 。 
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oh ~ a 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 






Hame: Frofile Contourine. l 


Commernt: 


Feedrate 





[Cutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Baom_nn ”图 
Machinine: FE SODmm_mr 图 
Retract: Pooom_m 图 
Finishing: pimm 图 


Spindle Speed 
Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: [ewwrnr ”图 py 


Unit: pe 二 


huality: [Rouah ”| pe | 


总 确定 | Fr ewl ew | 总 职 宵 | 
图 9.38 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





下 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 [本 
选项 卡 。 

(2) 定义 加 工 类 型 参数 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 中 ?3 st 下 拉 
列表 中 选择 轩 B 私 . 

(3) 其 余 各 选项 卡 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 
/ 退 刀 路 径 ” 选项 上 [| | 

(2) 是 在 -Mere anaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 和 玖 计 项 ， 在 Mole: 下 拉 

这 项 ， 依 次 单 击 名 胶 钮 、 罗 按钮 和 全 | 按钮 ， 结 果 如 图 9.39 所 示 ;， 双 

击 图 中 的 “10mm” 尺 寸 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 的 下 san 文本 框 中 输入 值 50， 
并 单 击 总 确定 | 护 馈 . 

(3) 定义 退 刀 路径。 在 -Weere anssanent 区 域 的 列表 框 中 选择 














Retract 选项 ， 在 Mode: 下 拉 
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列表 中 选择 国 BE 入 沁 ， 然 后 依次 单 击 侣 腔 钮 和 他 及 包 ， 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Contouring.1 ”对话 框 (一) 中 蛙 击 “Tool Path Replay” 
按钮 别 | 系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 ), 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 9.40 )。 
Step8. 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 局 确定 | 匀 钮 ， 然 后 在 “Profile 
Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 饵 ， 











图 9.39 定义 进 刀 路 径 图 9.40 ”显示 刀 路 轨迹 


Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 [后 各 命令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
ashtray lower， 单 击 攻 有 本 思 上 | 包 即 可 保存 文件 。 





实例 10 ”烟灰 拭 凸 模 加 工 


本 实例 是 一 个 较为 复杂 的 凸 模 加 工 ， 应 用 了 多 种 加 工 方 读 ， 把 加 工 操作 主要 分 为 四 部 
分 : 粗 加 工 、 半 精 加 工 、 精 加 工 、 清 根 。 通 过 对 本 例 的 练习 ， 能 够 提高 读者 对 模具 加 工 的 
认识 和 了 解 ， 并 能 进一步 掌握 其 加 工 的 特点 。 

该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 10.1 和 图 10.2 所 示 。 











型 腔 粗 加 工 以 垂直 于 刀具 轴线 忆 轴 的 刀 路 逐 层 切 除 毛坯 
零件 中 的 大 量 材料 


投影 加 工 (一 》 对 加 工件 平坦 区 域 进行 半 精 加 工 

















型 腔 铣削 〈 一 ) 对 零件 平面 区 域 (一 ) 进行 精 加 工 





型 腔 铣削 〈 二 ) 对 零件 平面 区 域 (二 ) 进行 精 加 工 


对 零件 中 间 的 凸 台 侧 壁 进行 精 加 工 


轮廓 驱动 加 工 以 加 工区 域 的 轮廓 线 作为 引导 线 ， 加 工 平 坦 


型 腔 的 外 轮廓 
对 零件 半圆 柱 型 耐 进行 精 加 工 


对 零件 进行 清除 拐角 加 工 
平面 铣削 对 零件 凸 台 的 表面 进行 精 加 工 


图 10.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 


投影 加 工 (二 ) 
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粗 加 工 型 面 半 精 加 工 型 面 加 工 此 平面 
\ \、 
a) 型 腔 粗 加 工 b) 投影 加 工 (一 ) c) 型 腔 铣削 (一 ) 
加 工 凹 圆 角 
WE 加 工 此 型 腔 
\ 





\ 










\ 





f) 轮廓 驱动 加 工 e) 等 高 线 加 工 d) 型 腔 铣削 (二) 
加 工 半 圆柱 清理 圆 角 
\ 加 工 平 面 


g) 投影 加 工 〈 二 ) h) 清 根 加 工 i) 平面 铣削 
图 10.2” 加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 
Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\chlO\ashtray upper mold.CATPart。 
下 Fr 
step2. 选择 下 拉 菜 单 国 一 2 到 一 ”二 
“Surface Machining” 工 作 合 。 





Surface Machinine 


i 


Task2. 建立 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 ,在 图 10.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 慌 ， 系 统 阐 出 “Rough Stock” 对 话 框 (图 10.4)。 


Rouekh Stock 


PY [CGeometry_ashtray_upper_mold_13. 51. 14 
人 Ts bodsy: ashtray_upper_mol\ 零 伴 几 何 全 


hx1s 


| suset | ] 


Definition of the Stock 








几 10.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 10.4 “Rough Stock” 对 话 框 
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Step2. 选择 毛 坏 参照。 在 图 形 选择 图 10.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 , 在 2 mia: 文本 框 中 输 
入 值 -20 (图 10.4)， 单 击 .总 确定 | 护 钮 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 (图 10.6)。 


毛坯 零件 


-一 


图 10.5 毛坯 参照 





图 10.6 创建 毛坯 零件 
Step3. 创建 图 10.7 所 示 的 点 。 
(1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 双击 图 10.8 所 示 的 专车 轩 9 外 中 和 示 六 


进入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 《〈 如 果 系统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 
切换 到 该 工作 台 )。 


(2) 选择 下 拉 菜 单 配 上 









2 一， 和 ， 相 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 
话 框 中 点 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 上 2 天 选项 ， 在 把 二 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 国 届时; 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 10.7 所 示 的 边线 1; 在 点 2: 文本 框 中 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 国 导 入 时 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 10.7 所 示 的 边线 2。 

(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 ， 单 击 一 一 中 点 | 校 包 . 

(4) 单 击 总 确定 | 馈 ， 完 成 点 的 创建 。 








































沪 线 宽 P. P.R. 
ee 了? 需 ProcessList 
el 
-总 Part Operation. 1 
Ls Machining Process List. 1 
-dt ProductList 
SNCSetup_ashtray_upper_nmold._1 3. 51.14 {NCS: 
了 和 ashtray_upper mold (ashtray Upper mold. 


边线 2 a 一 





[mL 
| Co 


创建 此 点 
出 -中 NCGeometry_ ashtray_ Upper mold 13. 51. 14 
ResourcesList 


图 10.8 ”特征 树 
Step4. 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 系 统 返 回 “Surface Machining” 工 作 


图 10.7 创建 点 
人 
站 0o 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 和 节点， 系统 阐 出 “Part 
Operation ”对话 框 。 
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Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 冲 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 癌 | 其 他 参数 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 章 - 列 定 久 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 次 按钮 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对 话 框 的 竺 1!5 Name 文本 
框 中 输入 Machining Axis.1 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 对 话 框 名 称 变 为 “Machining Axis.1”。 

(3) 蛙 击 坐标 原点 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 10.9 所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 ; 单 
击 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Direction Z” 对 话 框 ， 单 击 _Jeverse Directionjj 窑 饵 ， 
然后 单 击 总 瑞 定 上 x 馈 。 

(4) 单 击 “Machining Axis.1” 对 话 框 中 的 总 瑞 定 以 钮 ， 完 成 图 10.10 所 示 的 加 工 坐标 
系 的 定义 。 








选择 此 所 创建 此 坐标 系 
\ 






machinine axis;l 
> 了 





图 10.9 选择 举 标 原点 图 10.10 ”创建 加 工人 举 标 系 





Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry ashtray upper mold 16.52.06(NCGeometry ashtra 
y_upper mold ”16.52.06.1)”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 BE 于 全 今 。 

(2) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 加 | 护 馈 l 

(3) 选择 图 10.11 所 示 的 震 件 模型 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 上限 标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry ashtray upper mold 16.52.06 (NCGeometry ashtr 
ay_upper mold ”16.52.06.1)”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 臣下 到 | 介 今 。 

(2) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 口 胺 钮 
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(3) 选择 图 10.12 所 示 的 零件 〈 透 明显 示 的 模型 ) 作为 毛坯 零 件 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 
键 ， 系 统 回 到 “了 Part Operation” 对 话 框 。 





日 标 加 工 零 件 


\ 


N er 


| ~ i 


图 10.11 定义 目标 加 工 零 件 图 10.12 定义 毛坯 零件 








Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 安 胺 钮 ， 选取 如 图 10.13 所 示 的 面 作为 安全 平面 
参照 ， 系 统 创 建 一 个 平面 。 

(2) 右 击 系统 创建 的 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 作 人， 系统 弹出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 下 smess 文 本 框 中 输入 值 -10， 单 击 硬 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 〈 图 10.14 )。 








参照 平面 
N 








图 10.13 ”选取 参照 平面 图 10.14 创建 安全 平面 
Step7. 隐 泌 毛 坏 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry ashtray upper mold 13.51.14 
(NCGeometry ashtray upper mold 13.51.14.1)”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国有 El 全 


人 




















Xo 
Step8. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 _ 形 室 匀 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
Task4. 型 腔 粗 加 工 
Step1. 设置 儿 何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 研 
=i Machinine Dperations 上 = Rouehine Dperations 上 m= FE Roueahine 命令 ， 插入 一 个 型 腔 粗 





加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 (一)。 


PT 


(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 , 有 王选 项 卡 ， 然 后 单 击 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目 
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标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零件 作为 加 工 对 象 ， 双 击 图 形 区 空白 处 ， 系 统 
返回 到 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 思 上 其 参数 。 











oooooeosseeeoeooeoooooooooeos 


(2) 选择 刀 其 类 型 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 卫 | 有 按钮， 选择 端 狗 刀 为 加 
工 刀 其 。 





(3) 刀具 命名 。 在 Hane 文本 框 中 输入 “TI End Mill D 20 R2” 并 按 下 Enter 键 。 
(4) 设置 刀具 参数 。 取 消 选 中 DBall-end tool 复 选 框 ， 单 击 More | 按钮 ， 单 击 Geometry 





具 参 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 10.15 所 示 的 刀具 参数 。 
(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 









Hame: Rewehi ne.1 


Commertt : 





Feedrate 
[ ] Anatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Approach.: [oomm_mn 图 
Machinine: 上 20Dmm_mr 峡 
Pooomm_m 同 


Spindle Speed 


[] Auatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
eometry Technol ogy | Eeeds 上 总 Speeds [Comp: | | | 辐 spindle output 


Hominal diameter ID): Dmm, Machinine: |500turn_mn 同 
Corner radius (Re): En 同 Unit: Wel a 
Dwerall Jergth (tL): Foom 同 

ee [Eoneh "| Compute | 


Cuttine leneth (Le): 








Dmm 
Leneth (1): Dmm 
Body diameter [db): Dm | 
Hon cuttine diameter Mnc): bm “图 
图 10.15 ”定义 刀具 参数 图 10.16 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 


(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ”选项 卡 。 在 “Roughing 1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 硬 | 选项 卡 。 
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(2) 设置 切 前 参数 。 单 击 Iashiniag .| 园 项 卡 ， 在 ashining nods: 下 拉 列 表 中 选择 革 于 入 
Duter part ard pockets 选 项 在 Tool path style: 下 拉 gl 表 Hi 选 择 Zigzag i 项 ] 中 
国 Distinet stylLe in pocket 复 选 框 并 在 其 F 拉 列表 中 选择 革 B， 其 他 选项 采用 系统 默认 























(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


PT 








(2) 在 -Meere anaganent -区域 的 列表 框 中 选择 国 IS 二 记 ， 在 “ea 下拉 列表 中 选择 
迁 项 ， 在 Ynins nale， 文本 框 中 和 输入 值 5。 

(3) 在 -Meere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 和 国生 项， 然后 单 击 准 按 钮 。 

(4) 在 -aere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 然 后 单 击 站 按钮 。 

Step6. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 出 | 系统 弹出 
“Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 10.17)。 

Step7. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 .总 确定] 扩 钮 ， 然 后 在 “Roughing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 。 























图 10.17 显示 刀 路 轨迹 
Task5. 投影 加 工 (一 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 
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应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 中 选取 图 10.19 所 示 的 零件 作为 目标 零件 ， 在 图 形 区 空 日 处 双 
击 女 标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 





ee 







~ 
加 工 边界 感应 区 
* 检 查 区域 感 应 区 
’ 
目标 零件 感应 区 | 


BD 


Ea 


图 10.18 ”感应 区 图 10.19 加工 对 象 


(3) 定义 加 工 边 界 。 单 击 图 10.18 所 示 的 加 工 边 完 感 应 区 ， 对 话 框 消 失 ， 在 图 形 区 中 选 











取 图 10.20 所 示 的 曲线 串 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(4) 定义 检查 区 域 。 单 击 图 10.18 所 示 的 检 租 区 域 感应 区 ， 对 话 框 消 失 ， 在 网 形 区 中 选 
取 图 10.21 所 示 的 模型 表面 〈 凸 台 表 面 共 5 个 面 ); 在 图 形 区 衬 晶 处 双击 ， 系 统 返 回 到 
“Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 





选取 侧面 








~ 


-0 Losed Gontour 


图 10.20 定义 加 工 边界 图 10.21 定义 检查 区 域 
(5) 定义 加 工 余 量 。 双 击 图 10.18 中 所 示 的 li (Offset on part limm) 字样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5， 并 单 击 总 确定 上 包 ， 
(6) 定义 加 工 范 围 。 设 置 加 工 范 围 如 图 10.22 所 示 。 





国 Fart autolimit 


Limit Definit1 or 


Side to machine: luisile -| 


Stop position: 


Dn. 本 
stop mod Fe 
DEfset: Tr 





图 10.22 设置 加 工 范 围 
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Step2. 定义 思 具 参数 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 团 | 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 
Jj 

(3) 刀具 命名 。 在 Yne 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 。 











(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 Eleni toof 复 选 枉 ， 单 卉 REE2 有 交 名， 单 击 有 7 届 先 
项 卡 ， 然 后 设置 图 10.23 所 示 的 刀具 参数 。 

(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 








Hame: Eweepine. 1 


Comment: 





Feedrate 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds amd Speeds 


hpproach: Foom_mn 同 
Machinine: [ooorn_ma 峡 


Retract: 


eometry Technol ves | Eeeds 总 Speeds |canp， 4 | | 
Hominal diameter OD): 


1 
SpinmdLe Speed 


Dmm [LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Corner radius (Rel: 外 图 国 Spindle output 
Machinine: 
Dwerall leneth [LI]: poom “图 e E200turn_ mr EE 


nit: 
Cuttine lenzth Le): Dm, Argul ar 


Leneth 1): Dmm a [Eoneh "| Compute | 


Body diameter [dbl: 








Dmm 
Hon cuttine diameter Inel: bm “图 
图 10.23 ”定义 刃具 参数 图 10.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 








2 
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将 


(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | .总 计 .| 选 项 卡 ， 各 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 

(5) 定义 加 工 方向 。 单 击 图 10.25 所 示 的 加 工 方向 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Maching” 对 话 
框 ， 在 图 形 区 选取 图 10.26 所 示 的 模型 边线 ， 单 击 “Maching” 对 话 框 中 的 草 _ 确定 | 交 钙 ， 
系统 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 














加 工 方向 感应 区 





“~ ~ 选取 此 边线 


图 10.25 感应 区 图 10.26 ”定义 加 工 方向 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系 
统 弹 出 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 岁 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 10.27)。 
Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 在 “ Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 瑟 - 斑 定 | 扩 馈 。 














图 10.27 显示 思路 轨迹 
Task6. 型 腔 铣削 \ 一 ) 
Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed )” 市 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 来 单 
= 介 令 ， 未 统 弹 出 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 








(2) 右 击 “Pocketing 1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 系 统 弹 出 图 10.28 所 示 的 快捷 菜 
单 ， 选择 其 中 的 图 国 玫 于 加 国生 (二 垢 命 令 前 的 图 ); 再 次 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 
中 的 底面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 于 时 和 (二 各 命 仿 前 的 图 ). 

说 明 : 去 相国 国 吓人 ^ 趟 国 3 于 和 人 讲 的 国足 为 了 关闭 岛屿 探测 和 轮 
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廊 探 测 。 

(3) 定义 加 工 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 底面 感应 区 ,“Pocketing.1” 对 话 框 
(一 ) 消失 ， 在 图 形 区 选取 图 10.29 所 示 的 型 腔 面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 

(4) 定义 加 工 轮廓 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 “ 一 ) 中 的 侧 壁 感应 区 ， 系统 弹出 “Edge 
Seletion ”工具 条 ， 选 择 图 10.29 所 示 的 4 条 边线 作为 加 工 轮廓 ， 单 击 “Edge Seletion ”工具 
条 中 的 2s 按钮 完成 加 工 轮廓 的 定义 。 

(5) 定义 岛屿 轮廓 。 

() 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 中 的 岛屿 感应 区 ， 选 取向 10.30 所 示 的 咏 旺 Island1 
的 封闭 曲线 ; 单 击 “Edge Seletion” 工 具 条 中 的 骂 中 按钮 ， 系 统 返回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 

@ 重复 步骤 四 的 操作 ， 选 取 图 10.30 所 示 的 岛屿 Island2 的 封闭 曲线 。 

(3) 重复 步骤 忆 的 操作 ,选取 图 10.30 所 示 的 咏 屿 Iland3 的 封闭 曲线 , 在 图 形 区 空 日 处 
双击 ， 系 统 返 回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 )。 

说 明 : 定义 岛 点 是 为 了 避免 刀具 与 工件 发 生 碰撞 。 














加 工 面 
有 Emowe \ 
N 
hnalwre... \ 梧 





下 ee 
一 ee 量 -加工 轮廓 
图 Tsland Detectlorn 四 wu 
=, 
|w cantom Detectiorn 
图 10.28 ”快捷 菜单 图 10.29 型 腔 加 工 面 


Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 盈 8 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 单 击 明胶 钮 ， 选 择 端 铣 妃 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 Hane 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 20” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 取消 选中 口 ?a17ena tool 复 选 框 ， 单 击 卫 荆 E2 外 交 钮 ， 单 击 Lsaee | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 10.31 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


Technoloey | Feeds 名 Speeds [Eom 4|*| 








eometryw 





Tslandl Hominal diameter D1): 
I Island3 
AN 


Dmm 


Corner radius (Ee): pm 同 
Drwersall lenath (LL): hoomn 峡 


Cuttine Jleneth [Lel' 


Dmm 
Leneth 以 ]: Dmm 
Body diameter [db): Dimm 





Hon cuttine diameter re): Pm ”图 
图 10.30 ”岛屿 感应 区 图 10.31 定义 刀具 参数 
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Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 旺 网 项 卡 ， 
选项 卡 中 设置 图 10.32 所 示 的 参数 。 





(2) 设置 进 给 率 。 在 人 









Hame: ucketine. 1 





Commernt: 


上 | Beg: | SS 


Feedrate 










[Butomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foom_mn 同 

Machinine: |200mm_mn 周 

Retract: Booomn mL 周 

Finishine: 了 lmm mrm 辣 
SP1ndLe Speed 


Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: 1500turn mn 


Unit: 


hneul ar hd 





Nuality: [Eoneh "| Compute | 
Sw 元 确定 | Frewl ew | = 取消 | 
图 10.32 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step5. 议 置 刀 基 路径 参数 。 








选择 Trnward helical 选项 


(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 :. Mashining .| 先 项 卡 ， 然 后 在 





Direction of eat: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 六 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 ?wetse of tool aneter: 文本 框 中 输入 值 60， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Worber of levels: 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 




















(2 ) 定义 进 刀 路 径 。 在 Macro i 区 域 的 列表 框 中 选择 Approach 然后 在 Mode: 下 拉 
列表 中 选择 ED 生计 项 ， 然 后 依次 单 击 宝 胶 钮 、 四 | 护 钮 和 合 胶 钮 。 
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(3) 定义 退 万 路 径 。 在 -aere enaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 卫 ， 人 然后 在 oe 下拉 
列表 中 选择 国生 7 页， 处 后 依次 单 击 从 上 控 钮 和 从 上 胶 钮 。 

(4) 定义 安全 平面 。 在 -aere anasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ， 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 命令 ; 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 国 ER 

Step7. 思 足 仿 趴 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 10.33 )。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.1” 


对 话 框 (一) 中 的 章 _ 确 定 匀 钮 。 






































图 10.33 ”显示 思路 轨迹 
Task7. 型 腔 铣削 (二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.1CComputed)” 节 点 ,然后 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
一 合 今 ， 系 统 弹 出 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 儿 何 参数 。 





Nachinine Dperatlons 





(2) 定义 加 工 平面 。 单 击 “Pocketing.2” 对 话 杠 (一) 中 的 故 面 感应 区 ,“Pocketing.2” 对 话 
框 (二) 消失 ， 在 图 形 区 选取 图 10.34 所 示 的 型 腔 质 面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.2” 对 话 框 (一)。 

(3) 定义 加 工 轮 廓 。 单 击 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 侧 壁 感应 区 ， 系统 弹出 “Edge 
Seletion” 工 具 条 ， 选 择 图 10.34 所 示 的 边线 作为 加 工 轮 万， 单 击 “Edge Seletion” 工 具 条 中 
的 盟 坚 按钮 完成 加 工 轮廓 的 定义 。 

(4) 定义 岛屿 轮廓 。 单 击 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 咏 屿 感应 区 ， 选 择 图 10.35 
所 示 轮 亡 线 ， 单 击 “Edge Seletion” 工 具 条 中 的 时 中 按钮 完成 咏 屿 轮廓 的 定义 。 











加 工 面 





_ 一 加 工 轮廓 


2 


图 10.34 定义 加 工区 域 图 10.35 ”定义 岛屿 轮廓 


选取 此 轮廓 线 
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Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 390 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 且 | 护 馈 ， 选择 疹 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 ne 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 6” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 2&2 要 钮 , 单 击 SY 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 10.36 所 示 的 刀具 参数 ; 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 








Hominal diameter (ID): Err 村] 
Corner radius [Re): Pr 图 
Dwverall leneth [LL): Foom 图 


Cuttine leneth [Lel: Dmm 


Leneth 0): 


Dmm 


Body diameter [db): rsm “图 
Hon cuttine diameter Dne): bm “图 


图 10.36 ”定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 Ee 选项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “ Pocketing.2” 对 话 框 (一) 取消 选中 区域 中 的 
[| Automatic compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 取 消 选 中 Spindle Speed 区 域 中 的 
站 mtnatie eanpute gron tooline Teeds sa Speeds 复 选 框 ， 即 采用 和 上 一 个 操作 “Pocketing.1” 相 同 的 
进 给 率 设置 。 


Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 


(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 上 加 大 选项 卡 。 









选择 Dutward helical 选项 


(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 : Nachining 外 先 项 卡 ， 2 
Mireetion of eat 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 




















项 ， 在 “or “ee 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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(2) 定义 进 刀 路 径 。 

@ 在 :aers Nansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 E 攻 和光 计 项 ， 然 后 在 mu: 下 拉 列 表 中 选择 
和 页， 处 后 依次 单 击 几 |、 部 按钮 和 合 胺 钮 ， 结 果 如 图 10.37 所 示 : 

@) 双击 图 中 所 示 的 “10mm” 尺 寸 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 螺 
旋 半 径 值 5， 并 单 击 总 确定 上 护 包 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -aere anaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 国 Bt， 然后 依次 单 击 他、 惟 腔 钮 。 

(4) 定义 同一 层面 的 进 刀 路 径 。 

@ 在 -Weere Nlanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 区 

@ 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 国 BR 于 于 和 世 ， 然 后 依次 单 击 剑 、 名 按钮 和 丛 腔 钮 ， 

(3) 双击 图 10.37 中 所 示 的 “10mm” 尺 寸 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输 
入 螺旋 半径 值 5， 并 单 击 总 确定 | 扩 馈 ,，。 

(5) 定义 同一 层面 的 退 刀 路 径 。 

@ 在 -ass Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 呈 2 于 3E3 轩 二 寺 ， 右 币 ， 从 漳 出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 命令 。 

@ 在 ae: 下 拉 列 表 中 选择 E 放生 ji 生 页 ， 然 后 单 击 甸 护 钮 和 歼 胶 钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 | 
系统 弹出 “Pocketing.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 10.38)。 

Step8. 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 扩 钮 ， 然 后 单 击 “ Pocketing.2” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 4 饵 ， 

















Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 











Return im a Level hppro 


项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 




































图 10.37 定义 进 思 路 径 图 10.38 ”显示 思路 轨迹 


Task8. 等 高 线 加 工 








Nachinine Uperatlons 





有 = 从 今 ，j 插 入 一 个 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 “ZLevel.1” 
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对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 。 

(2) 右 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 闲 单 中 选择 [mi 天 
命令 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 10.39 所 示 的 模型 表面 ( 共 13 个 面 ) 作 为 加 工区 域 ， 双 击 图 形 
区 空 日 处 ， 系 统 返 回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 Ww we! ?Bs (Offset on part: 0.5mm) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 马 确定 上 饵 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 庄 W | 尘 项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 加 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 

(3) 刀具 命名 。 在 wr* 文本 框 中 输入 “T5 End Mill D 4” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “ZLevelL1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 表 至 芝 浊 扩 人 乌 ， 单 击 eons ty 


























选项 卡 ， 然 后 设置 网 10.40 所 示 的 刀 有 共 参 数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 





eometry Technol oey | Eeeds 各 Speeds [Eom 4 | | 


Hominal diameter MD): 三 3 
Corner radius [Rel: Pr 3 
Dverall leneth [DJ Foom 峡 


Cuttine leneth [Lel: 


选取 模型 表面 
\ 


Dmm 


Lenzth 1: Dm 


Body diameter (db): [sm 3 
Hon cuttine diameter (Mne): Prr 坪 


图 10.39 ”选取 加 工 表 面 图 10.40 ”定义 刀具 参数 
机 定义 进 给 率 。 





oseeeseeseesssssseseeseseseee 


ooeeeeeeseseseseeeeeeoeoe2 


设置 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 定义 加 工 参数 。 在 “ZLeveL1” 对 话 框 (一 ) 单 击 sshining pe 然后 在 
Eee 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLeveL1” 对 话 框 〔( 一 ) 中 单 击 | -si 选项 卡 ， 在 


Distance betweern pass 文本 框 中 输入 值 0.2, 在 callop helght : 文本 框 中 输入 值 0.05。 
(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Jame: ELewel. 1 





Comment: 


Mo 


| | 


上 


Feedrate 


[Liutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Poomm_mn 用 | 
Machinine: lS500mm_mr. 
Retract: Fooomn mt 同 





Spindle Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Eso0 turn mn 南 


Unit.: Ranta La a 





Es [Roueh. "| Compute | 


as 六 ”确定 | Fr ewi ew | 总 取消 | 
图 10.41 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(2) 定义 进 刀 路 径 。 
(CD 在 到 i Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 加 出 选项 ， 人 然后 在 We:| 下 拉 列 表 中 选择 
先 项 

@) 双击 图 10.42 所 示 的 尺寸 “1.2mm” 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10; 
单 击 总 确定 | 护 包 。 

(3) 双击 图 10.42 所 示 的 尺寸 “15deg”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 
单 击 总 确定 ] 扩 包 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Wee Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 国 BR 于 二 项 ， 依 次 单 击 忽 胺 钮 和 畦 | 按 包 ， 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 系 
统 阐 出 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 几 10.43 )。 














Retract 选项 ， 然后 在 Made: 下 














图 10.42 ”定义 进 刀 路 径 图 10.43 显示 刀具 轨迹 
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Step8. 在 “ZLevel1” 对 话 框 《〈 二 ) 中 单 击 章 确定 匀 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 章 - 形 是 多 饥 。 


Task9. 轮廓 驱动 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “ZLevel.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 
TI 一 ”国语 全， 括 入 一 个 轮 席 驱动 加 工 操作 ， 系 统 弹出 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 





PT 





(2) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 〈 一 ) 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目 
标 加 工 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 目 动 计算 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 衬 晶 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 返回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 wwe? De (Offset on 
part: 0mm) 字样 ， 在 系统 弹出 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 采 用 前 面 设置 的 刀具 “TS End Mill D 4”。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

















oooeeseeeeseeeeeeeeeesessesee 


eseseeessesessseeseeeeseeeeee 


所 示 的 参数 。 





Hame: Fontonur-driven 1 





Comment: 


sn | se | 04 1 


Feedrate 


[Automatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foom_mn 峡 
Machinine: 1500mm_mr 
Retract: Fooom_ mm 图 





Spindle Speed 
[] Auatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 
大 spinde output 


Nachining: sotwnm 贱 


Unit: re a 





a [eng | Compute | 
ms 达 确定 | en | 意 ”取消 | 
图 10.44 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5 本 数 。 

(2) a 

@ 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一) 的 中 state 凶 尘 项 组 中 选中 轩 Betwesn contowrs 单 
选项 (图 10.45)。 

@) 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 1 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选 
取 图 10.45 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 上 按钮 完成 引导 线 1 的 定义 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 2 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选 
取 图 10.46 所 示 的 曲线 ， 然 后 单 击 旺 旦 按钮， 完成 引导 线 2 的 定义 。 

(3) 定义 加 工 参数 。 存 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 单 击 Lsshiaiag 站 先 项 卡 ， 然 后 
在 “Ps ste: 下 拉 列 表 中 选择 岂 i 先 项 ， 在 "mms ee 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 
ek ee 
































在 epover ep :onstant a0 
sweepins strateey: 下 拉 列 表 中 选择 于 NE 时 四 

(5) 定义 轴 向 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 攻 号 这 串 选 项 卡 ， 在 
Imti-pass: 下 拉 列 表 中 选择 EREIEREERTEEETEE 辐 ， 在 Wornber of 1evels: 文本 框 中 输入 值 
1， 在 Wasinm sat depth: 文 本 框 中 输入 值 1。 






























Jame: Fontonr-driven 1 


Comment. 


------、 





一 一 一 一 一 一 


各 
让 二 这 有 LEF 一 一 
全 eontours [Faral1Lel eontour [Spine contour ] 


owe the cursor owver a Sensitive area. 


引导 线 1 感应 区 





引导 线 2 感应 区 加 工区 域 、 引导 线 2 
\ 引导 线 1 、 
+ open contours 4d points on a closed contour \ N 


Machinine 





Radial | Axial | Strategy | Island | 


Tool path stwyle: [Zigzag "| 
Machinine tolerance. P. dlmn 留 





图 10.45 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 图 10.46 ”选取 加 工区 域 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
卡 ( 图 10.45 )。 

(2) 定义 进 刀 路 任 。 在 er? Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 i 先 项 , 然后 在 和 下 
拉 列 表 中 选择 国 国 这 项 ; 双击 图 10.47 所 示 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 10 并 单 击 总 确定 上 按 乌 ; 双击 图 10.47 所 示 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10 并 单 击 . 总 确定 上 4 祈 馈 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 Weere Manassnent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 选项 。 

Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 10.48 )。 








Retract 选项 ， 然后 在 Made: 下 

















图 10.47 定义 进 思路 径 图 10.48 ”显示 思路 轨迹 
Step8. 在 “Contour-driven.1 ”对 话 杠 (二) 中 单 击 意 形 定 | 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 ] 护 饵 。 


Task10. 投影 加 工 (二) 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1 ) 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 妊 
插入 一 个 投影 加 














， 矿 击 目标 零件 感应 区 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 亲 单 中 选择 有 国 命 令 , 然后 在 图 形 区 选择 图 10.49 所 示 的 曲面 ( 共 12 个 面 ) 
作为 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 返 回 到 “Sweeping.2” 对 话 框 (一)。 
Step2. 定义 思 具 参数 。 采 用 前 面 设置 的 刀具 “T5 End Mill D4” 作 为 加 工 思 具 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 

















Peresssosssssssssosscccsocccss 


poeeeseessssesssssssseseseseee 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 的 凡尘 项 卡 中 设置 图 10.50 所 示 
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Commertt : 


Hame: Eweepine. 2 


选取 此 表面 | | | 
Feedrate 


/ [ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oackh.: Foom_mm 图 
Machinine: 150Dmm mr 


ere iis 人 


Spindle Speed 





Chutomatiec compute from toolinge Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Nachining ps0tennn ”图 


Unit: Ne 





ee [Roueh. "| Compute | 
EN 六 ”确定 | Prewi ew | 局 ”取消 | 
图 10.49 ”定义 加 工区 域 图 10.50 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step4. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 


























1 文本 框 中 输入 值 1， 在 Wasimam eat depth: 文 本 
框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 思路 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -srs anaesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 B89， 然后 在 ms: 下 
拉 列 表 中 选择 国生 项 ， 双击 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 
值 20 并 单 击 总 确定 上 拉 钮 ， 双击 尺 寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 
20 并 单 击 总 确定 上 扩 饵 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 





Retract 选项 ， 然后 在 Made: 下 
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拉 列 表 中 选择 选项 ; 双击 图 10.51 所 示 的 尺寸 “6mm” 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 瑞 定 上 包 ，。 

Step6. 思路 仿 趴 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 
系统 弹出 “Sweeping.2” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 《图 10.52)。 

Step7. 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.2” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 允 对 | 控 包 ， 














图 10.51 定义 退 思 路 径 图 10.52 显示 刀具 轨迹 


Task11. 清 根 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.2 《Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 配 和 
于 一 > ,插入 一 个 清 根 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 “PenciL1” 对 话 





柱 《一 )。 


PT 








标 零 件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零 件 作 为 加 工 对 象 ， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 
工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Pencil.1” 对 话 框 (一)。 

Step3. 定义 刀 共 参数 。 采 用 前 面 设置 的 刀具 “TS End Mil D4”。 

Step4. 定义 进 给 率 。 














Pr 


Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1 ) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Pencil1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

Q) 在 -acre Wanagenent :区域 列表 框 中 选择 出 先 项 ， 在 外: F 拉 列表 中 选择 国 加 过 
项 。 
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Hame: enc1l]. 1 


tommant: 夸 据 玉 /| 
Py 


Feedrate 








[ ] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: [oomn_mn | 
Machinine: ooonn_mn 3 
Fooomn_mn 向 







spindle Speed 
[ ] Aatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 
国 spindle output 


Nachining E500turnnn ”图 


Unit: 


hnaul ar 四 





TI 
二 me | | | 
图 10.53 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
@ 双击 “Pencil.1” 对 话 框 (一) 中 的 太 寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 意 - 形 是 多 饥 。 
(3) 双击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
中 输入 值 0， 单 击 总- 确定 皮包 ， 
(4) 定义 退 刀 路 径 。 
@D 在 -Weere anssenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
ae tool = 
@ 双击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 20， 单 击 章 - 形 定 | 扩 钊 ， 
Step6 在 “Pencil.1” 对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 弹出 “Pencil.1” 
对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 10.54)。 











二 贡 ， 然 后 在 meas 下 拉 列 表 中 选择 











图 10.54 显示 思路 轨 这 





Step7. 在 “Pencil.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 章 确定 ] 核 钮 ， 然 后 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 
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(一 ) 中 的 总 确定 匀 钮 。 
Task12. 平面 铣削 


Step1. 切换 工作 人 台 。 选 择 下 拉 沉 单 辐 ] mm Ee 加工 本 Erisnatic ee 
命令 ， 进 入 “Prismatic Machining” 工 作 人 台 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Pencil1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 重 
Nachining Dperations 上 全 
对 话 框 (一 )。 














PT 








Contour letection 命令 ; 


在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

说 明 : 因为 在 前 面 的 操作 中 关闭 了 轮 廉 探测 ， 这 里 需要 打开 轮 廉 探测 功能 。 即 
者 册 台 图 ， 

(3) 单 击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 中 选 
取 图 10.55 所 示 的 零件 表面 作为 目标 零件 ， 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 存 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 网 项 卡 。 

(2) 选择 思 具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 二 按钮 ， 系 统 弹 出 “Search Tool” 
对 话 框 ， 在 列表 框 中 选择 














T3 End Mill D 20 作 2 加 工 思 且 ， 


加 工 平面 
/ 





图 10.55 选取 加 工 平 面 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 业 归 选项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 野 漳 选项 卡 中 设置 图 10.56 所 示 的 参 
Step5. 设置 刀具 路 任 参 数 。 
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Hame: acine. ] 








Commernt: 


fs | 


LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foommn 图 
Lin Fooorn_ma 同 
Fooorn_ma 峡 





SPpirmrdLe Speed 
LAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Nachinine.: ho0turn_mn 图 


Unmat: re 二 


Bualitw: [Rouah =| ER | 


i 全 确定 |] Periar | 总 取消 | 
图 10.56 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 的 Bi se 下 拉 列 表 中 选择 
Irnward helical 选项 














(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 i. Mashining | 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of eat: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 六 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 ?entese of tool 下 sete 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
ji 在 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 ] 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 























(2) 定义 进 刀 类 型 。 在 -Meere Nansenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 国 吕 项 ， 选 择 斜 间 进 刀 类 型 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Wee Monaesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 国 国 过 项 ， 选 择 直线 退 刀 类 型 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (三)， 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 10.57)。 


外 后 在 Mos:| 下 








， 然后 在 本 2 加 下 
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Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 久 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 硬 天 证 上 六 馈 。 





图 10.57 ”显示 刀 路 轨迹 


Task13. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > [合生 命令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
ashtray Upper， 单 击 世 有 达 名 | 人 六 候 即 可 保存 文件 。 





实例 11 ”鼠标 盖 凹 模 加 工 





本 实例 为 鼠标 盖 思 模 ， 该 模型 加 工 要 经 过 多 道 工序 ， 要 使 用 型 腔 粗 加 工 、 投 影 加 工 、 
型 腔 铣 前 、 轮 廓 驱动 加 工 等 加 工 操作 ， 特 别 要 注意 的 是 对 一 些 细节 部 位 的 加 工 。 
下 面 将 详细 介绍 鼠标 兰 目 模 的 加 工 方法 ， 其 加 工 工 和 亏 路 线 如 几 11.1 和 图 11.2 所 示 。 
凡生 于 刀具 全 Z 轴 的 刀 路 逐 层 切 除 毛坯 零件 中 的 大 
庆 村 二 














对 零件 的 型 腔 面 进行 半 精 加 工 

















对 零件 的 上 平面 进行 精 加 工 





对 零件 的 型 腔 面 进行 精 钳 加 工 





对 零件 的 凸 人 台 侧 壁 进 行 精 铣 加 工 


图 11.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 










粗 加 工 毛 坯 加 工 型 腔 加 工 顶 面 
/ 
a) 型 腔 粗 加 工 b) 投影 加 工 c) 型 腔 铣削 
加 工 弧 面 加 工 型 面 
N ~ 
N 





e) 轮廓 驱动 (二 ) d) 轮廓 驱动 〈 一 ) 
图 11.2 ”加工 工 艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\chll\mouse upper mold. CATPart。 
、 岂 Fr 二 本 
Step2. 四 择 下 拉 请 单 开 妈 === 本 扣 工 有 = . Surface Machinine 





Ns EA 





“Surface Machining” 工 作 侣 。 


Task2. 建立 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 ,在 图 11.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 一， 系统 弹出 图 11.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 

Step2. 选择 毛 坏 参照 。 在 图 形 选 择 图 11.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参照 ， 系 统 目 动 创 建 一 个 毛 
坏 零 件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 显示 毛坯 零件 的 尺寸 参数 。 


EN 让 

PY [Geomnetry_nouse_upper_mold_17T. 15. 58 

rt body: [ouse_upper_mold"\ 雪 证 儿 何 全 
MN 

| 
Definition of the Stock 

A min.: Fiomm E33 A Mma: Fom 用 | Dx: Fom 写 

¥ min.: Fdmn 团 Y mar: Rann 峡 DY: Psm 同 









图 11.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 11.4 “Rough Stock” 对 话 框 
Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 的 了 "™™ 文本 框 中 输入 值 -5， 单 击 局 确定 | 控 钮 ， 完 成 
毛坯 零件 的 创建 (图 11.6)。 


ee 


图 11.5 ”毛坯 参照 图 11.6 创建 毛坯 零件 
Step4. 创建 图 11.7 所 示 的 点 。 
说 明 : 创建 的 点 在 定义 加 工 坐 标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 
(1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 双击 图 11.8 所 示 的 仓 JEERERREEEE 国 点 ， 系 统 进 
入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 “〈 如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 切 
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换 到 该 工作 台 )。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 EB 有 一， 和 ， 相 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 
话 框 中 9 革 全 :下拉 列表 中 选择 攻 灶 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 11.7 所 示 的 点 1 和 点 2， 单 击 
一 中 | 包 ， 单 击 总 确定 j 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 















P. P. R. 
窜 ProcessList 
| 





创建 此 点 
a 名 Part Cperation. 1 
歼 Machining Process List.1 
I ProductList 
二 JNCSetup_nouse_upper_mold_17. 15. 58 {NOS: 
nouse_upper_mold (mouse upper mold.1. 
由己] 
-NCGeometry mouse Upper mold 1 ?7.15.58 
“ 加 ResourcesList 
图 11.7 创建 点 图 11.8 特征 树 






Step5. 在 图 11.8 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 玉 点， 系统 返回 “Surface 
Machining” 工 作 人 台 。 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 广 点， 系统 弹 出 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 总 | 其 他 参数 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 意 确定 | 校 乌 完成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 淇 | 按钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 和! Name : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 Machining Axis， 按 下 Enter 键 后 ， 
“Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “Machining Axis” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “Machining Axis” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 11.9 所 
示 的 点 ， 系 统 创 建 一 个 加 工 坐 标 系 。 单 击 “Machining Axis” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 
弹出 “Direction Z” 对 话 框 ， 单 市 2 二 W225 上 包 ， 然 后 单 击 总 Ex 包 ， 

(4) 单 击 “Machining Axis” 对 话 框 中 的 . 蕊 确定 上 护 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 (图 11.10)。 
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将 


wR 外 如 地 折 系 









achinine axis 


图 11.9 选取 点 图 11.10 创建 加 工 坐标 系 

Step4. 选择 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry mouse upper mold 17.15.58 (NCGeometry mouse _ 
upper mold 17.15.58.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 玉 直到 | 介 今 ， 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 加 上 及 和 馈 

(3) 选择 图 11.11 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 堆 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “了 Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry mouse upper mold 17.15.58 (NCGeometry mouse 
upper mold 17.15.58.1)” 市 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 记者 于 | 介 今 ， 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口腔 馈 i 

(3) 选择 图 11.12 所 示 的 零件 作为 毛 坏 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 
“Part Operation” 对 话 框 。 





























(4) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry mouse upper mold 17.15.58 (NCGeometry mouse 
upper mold_17.15.58.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 LED 命令 


Hj“xo 
目标 加 工 零 件 毛坯 零件 
\ 








SN. 
SITOTITD axr1lis. 1 








图 11.11 定义 目标 加 工 零件 图 11.12 定义 毛坯 零件 
Step6. 定义 安全 平面 。 
(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 安 按钮 。 
(2) 选择 参照 和 面 。 选 取 图 11.13 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 安全 平面 。 
(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 六 单 中 选择 ii 人 介 令 ， 系 统 弹 出 “Edit 
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Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 于“ 文本 框 中 输入 值 -10， 单 市 [ 确定 上 2 包 ， 完成 沁 全 于 
面 的 定义 (图 11.14)。 


安全 平面 参照 
\ 









图 11.13 ”安全 平面 参照 图 11.14 创建 安全 平面 


Step7. 在 “Part Operation” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 完成 零件 操作 定义 。 
Task4. 型 腔 粗 加 工 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 
一 人 仿 ， 才 入 一 个 型 腔 粗 
加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 (一)。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 有 给， 选项 卡 ， 然 后 单 击 “Roughing .1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目 
标 零 件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零 件 作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 
左 键 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 思 上 其 参数。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 [大 并 贬 项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Roughing 1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 me 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 16” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 取 消 选 中 口 ?Jom to 复 选 框 ， 单 击 _EE 光 用 灾 乌 ， 单 击 “mY 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 11.15 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 





























ooseesssssessseseeeeeeeeeeeee 


Step4. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 


eeeeseeeeeeoeoooeeoosesseseee1 
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Rouehine. 1 


Hame: Rouehine. 1 


Commernt: 











一 一 一 一 一 一 


1 
1 a 
Ue ,| 
Feedrate 


rrr 


[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Approach.: [oom_mn 二 
Machinine: h 20Dmm_mm 图 
Foomm_mn 图 


Spindle Speed 


[CAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


eometry Technol oey | Feeds 血 Speeds [Compr | | 后 Se output 
] ] Nachinine: [1500tuarn mr 
Hominal diameter [D1): Em “图 | 


Unit.: 


Corner radius Re): Fr “图 hneul ar bd 
Dverall length (L): [rrr gai 


Cuttine leneth [Le): 





Dmm 





Leneth (1): 


Dmm 


Body diameter (db): [em 南 
Hon cuttine diameter (Drne): pmm 峡 


图 11.15 定义 思 具 参数 图 11.16 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
(2) 设置 切削 参数 。 
四 单 击 PE 选项 卡 ， 在 Mehinins was 下 拉 列 表 中 分 别 选择 
在 下 二。 下拉 列表 中 选择 医生 合生 页 . 
@ 单 击 图 11.17 所 示 的 切削 方 回 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Maching” 对 话 杠 ， 选 择 图 11.18 


所 示 的 模型 边线 ， 单 击 “Maching” 对 话 框 的 意 确定 上 拉 包 ， 


| 




















图 11.17 感应 区 图 11.18 ”定义 切削 方向 
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(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





hutomatic 


(2) 定义 进 刀 路径。 在 -aere enaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 语 晤 先 项 ， 在 Banging as: 文本 框 中 输入 值 10。 

(3) 在 -Neere Nanaganent 区域 的 列表 框 中 选择 国宝 约 ， 人 后 单 击 入 按钮，。 

(4) 在 -Maere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ， 然 后 单 击 六 按钮 。 

Step6. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 :出 | 系统 弹出 
“Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 《网 11.19)。 

Step7. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 局 确定 久 钮 ， 然 后 单 击 “Roughing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 . 章 _ 形 定 j 扩 馈 。 


选项 ， 在 Node: | 下 





















图 11.19 显示 思路 轨迹 
Task5. 投影 加 工 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 衬 
Machinine Dperations 上 [ee 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (一)。 

(2) 定义 加 工区 域 。。 

QD 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 , 绽 ，， 单 击 图 11.20 所 示 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 
选择 整个 零件 作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 限 标 左 键 ， 人 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 
人 

Go 石 击 图 11.20 所 示 的 加 工 边 界 感 应 区 , 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 
令 ， 然后 在 图 形 区 选取 图 11.21 所 示 曲 面 ， 在 岁 形 区 衬 晶 处 双击 鼠标 ， 返 回 到 “Sweeping.17 
对 话 框 (一 )。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 图 11.20 所 示 的 “Offset on part: lmm” 的 字样 ， 在 系统 弹出 的 
“Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.3， 单 击 . 意 确定 匀 钮 。 


















































选项 。 
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将 


n= 







am 


加 工 边界 感应 区 


目标 零件 感应 区 


图 11.20 感应 区 图 11.21 定义 加 工 边界 
(4) 设置 加 工 边界 参数 。 边 界 参数 设置 图 11.22 所 示 。 


国 Fart autolimit 


Limit Definiti wor 


Side to machine: lusile | 


Stop position.: 


bb 
Stop mode : Contact point = 
DEEset : Prn 图 





图 11.22 设置 边界 参数 


Step2. 定义 思 其 参数 。 
(1) 进入 思 具 参数 选项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 8 时 项 卡 8 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 昌 | 按钮 ， 选择 冰 铣 刀 为 加 工 刀 





(3) 刀具 命名 。 在 ma 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 加 了 列 1-ead toq 复 选 枉 ， 单 击 下 于 六 | 核 钮 ， 单 击 “mWY 选项 
然后 设置 图 11.23 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 





oooeeeeseesssssssssseseseseee 








在 “3s ease 文本 框 中 输入 值 0.1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(3) 定义 径 问 参数 。 单 击 








选项 ， 在 
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Na. distance between pass: 文本 框 中 输入 值 0.5。 









Hame: Eweepineg. 1 


Comment: 


面 | | 4 | 


Feedrate 






[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproackh: Poom_m 图 
Machinine: 180Dmm mr 


Geometry | Technoloey | a gs [Eone' 融融 Spindle Speed 


Nee ee pe [om 鲜 [] Aatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 
Corner radins [Re). Fm “图 国 Spindle output 
Dwerall leneth (LL): rm 图 Nachinine. 5ootmn_ mm 四 


Cuttine leneth (Le): [lmm, Umit. Pra ar bd 


Dmm, Quality: [Eoneh "| Compute | 
Body diameter Ldb): hemn 图 


Non cuttinz diameter IDnel: bm “图 证 EW EW } 
E ey 况 确定 | 厦 | 大 耶 消 | 
图 11.23 ”定义 刀具 参数 图 11.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Leneth 以 ] : 











在 Hmber of Jewels: 文本 框 中 输入 值 1 ， 在 


Waximum cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 








(5) 定义 切削 方向 。 单 击 图 11.25 所 示 的 切削 方向 感应 区 ， 系 统 弹出 “Maching” 对 话 
框 ， 选 择 图 11.26 所 示 的 模型 边线 ， 单 击 “Maching” 对 话 框 的 vrse Direetionj4 妇 钮 ， 使 
得 箭头 方向 如 图 11.26 所 示 ， 单 击 .总 确定 | 核 钮 ， 完 成 切削 方向 的 定义 。 








切削 方向 感应 区 
J“ 选取 此 边线 
2 Pd 箭头 方 回 
2 
前 
图 11.25 感应 区 图 11.26 定义 切削 方 问 


Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 《一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 
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(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -和 ere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 到 选项 , 然后 在 mas: 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 于 于 和 贰 ， 然 后 依次 单 击 爸 胶 钮 、 王 腔 钮 和 畦 胺 钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eere Managanent :区域 的 列表 框 中 选择 国 B 败 扩 项 , 然后 在 "oe 下 
拉 列 表 中 选择 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 | 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 《图 11.27)。 

Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 意 确定 | 按钮 。 


























图 11.27 显示 刀具 轨迹 


Task6. 型 腔 铣削 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 计 全 
人 人 系统 弹 出 “Pocketing.1 ”对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 





Machinine Dperatlons 








(2) 定义 加 工 瓜 平面 。 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 压 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选 
取 图 11.28 所 示 的 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一)。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 全 0 洗 项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 单 击 二 -J 中 校 钮 ， 系 统 弹出 图 11.29 
所 示 的 “Search Tool” 对 话 框 ， 在 列表 中 选择 且 且 避 下 汪 人 为 加 工 刀 具 . 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Ee 选项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 的 % 选项 卡 中 设置 图 11.30 所 示 
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ITl End Mill 1 18 


1 taol found 





图 11.28 ”定义 加 工 底面 图 11.29 “Seach Tool” 对 话 框 


Foucketine. 1 

















Hame: ocketine. | 
Comment.: 
I | I | 5 fe ] 


Feedrate 
[Butomatiec compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach: [oom mm 图 

Machinine: [oo 阐 

Retract. Pooom_m 阐 
NA Fmm 图 


| SpinmrdLe Speed 
[] Aataomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 
国 SpindLe output 


Hachining nibtwnm ”图 


Unit: Ne 





人 [Eoneh "| Compute | 





mY 辣 确 定 | Previex 」 总 取消 | 
图 11.30 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 议 置 刀 有 其 路 径 参 数 。 


eeeesseseseeoeooeesososseseees1 


(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 是. 选项 卡 。 








选择 
(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 Eashining 首先 项 卡 ， 然 后 在 
Direction of eat: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 所 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 
(4) 定义 径 问 参数。 单 击 ii 
项 , 在 Fercentage of tool diameter: 文本 框 中 输入 值 30， 选 中 国 hwoid scallops om all lewels 复 选 框 ， 
其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
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项 ， 在 ESEESEES 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ere Wenaesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 国法， 然后 在 ms: 下 
拉 列 表 中 选择 国志 ， 然 后 依次 单 击 名 按钮 、 癌 按钮 和 全 胺 钮 。 

(4) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Were anaesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 几 项， 然后 在 me: 下 
拉 列 表 中 选择 国 Rt， 然后 依次 单 击 叙 | 按 钮 和 全 上 腔 钮 。 

Step7. 思 足 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 11.31 )。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 然 后 单 击 “ Pocketing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 章 确定 j 扩 馈 ， 
























图 11.31 显示 思路 轨迹 
Task7. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.1 CComputed)” 节 点 ,然后 选择 下 拉 菜 单 配 鱼 
人 入 一 -个 区 廊 粥 动 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 





PT 





(2) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 《〈 一 ) 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目 
标 加 工 零 件 作 为 加 工 对 象 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 ww? (Offset 
on part: 0.3mm) 字样 ， 在 系统 弹出 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 











Pr 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 电 | 榨 钾 ， 选择 问 铣 刀 作 为 加 工 
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Es 
(3) 刀具 命名 。 在 Hane 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 8” 并 按 下 Enter 键 。 
(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 臣 职 17end toql 复 选 框 ， 单 击 了 EE 荆 尖 | 掖 钮 ， 单 击 “mWY 选项 
卡 ， 然 后 设置 图 11.32 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 默认 的 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 








perrossssssssorssrordrcrcs 


oooeeeoeeeeeeeeeeeoeeooo 


所 示 的 参数 。 


Contour-driwven.l 















Hame: ontour-driwen. 1 


Commernt: 


将 


Feedrate 


------、 








一 一 一 一 一 一 





[ ] Anatomsatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproackh: [oom_mn 同 
nl [soonn_mn 南 






医 避 
本 基 





reometry Technol oey | Feeds 入 Speeds |Comr: a|*| 


Hominal diameter [TD): bm 图 

db [] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Corner radius (Re). km “图 tt 
Dverall leneth [LI: ram “ 羡 Nachinine: Eootwnnn 转 


Cuttine leneth [Lel: 





Spindle Speed 


Dmm Unit: Mtnl a Ee 
Leneth (1): 





Dmm 


Quality: [aovah ” 辐 
Body diameter [db): Em “图 了 Rough ™| Compute | 


Hon cuttine diameter (Dne): Prn 图 
图 11.32 定义 刀具 参数 





Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 


(2) 定义 引导 线 。 

@ 在 “Contour-driven.1 ”对话 杠 (一) 的 全 出 me strategy 区域 选 中 国 了 aa1el contowr 单 选 
项 (图 11.34)。 

@ 单 击 对 话 杠 中 的 引导 线 1 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 其 条 。 在 图 形 区 选 
取 图 11.35 所 示 的 封闭 曲线 串 ， 单 击 图 11.35 所 示 的 箭头 使 其 指向 型 腔 内 侧 ， 单 击 “Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 态 中 按钮 完成 引导 线 1 的 定义 。 

(3) 定义 切削 参数 。 单 击 Lhinine 多 项 卡 ， 然 后 在 "下 stale; 下 拉 列 表 中 选择 
hiine toleranee; 文 木 框 中 输入 值 002， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置。 
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uidine strateey 
Between corntours ' 动 Farallel contour 必 J Spine contour 此 第 头 指 癌 内 侧 
\ 


区 选取 此 边线 申 \ 
~ \ 


引导 线 1 感应 区 








MAosed Contour 


图 11.34 感应 区 图 11.35 ”选取 引导 线 








(4) 定义 径 同 参数 。 单 击 
项 ， 在 Distance betweern paths.: 文本 框 中 输入 值 0 ] 。 





(5) 定义 轴 间 参数 。 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 | aaia 选项 卡 ， 在 











asiasss 下 拉 列表 中 选择 
i 在 Maximuam cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





卡 ( 图 12.45 )。 

(2) 定义 进 刀 路 行 。 在 国 Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 轴 先 项 , 然后 在 和 下 
拉 列 表 中 选择 国 国 这 项 ; 双击 图 11.36 所 示 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 6 并 单 击 总 确定 j 核 钮 ， 双 击 图 11.36 所 示 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10 并 单 击 . 总 确定 上 扩 馈 ， 

(3) 定义 退 万 路径。 在 -ers Wensesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 ED 和 ia 有 ai 和 FJ 。 

Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 嘲 | 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 11.37)。 

Step8， 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 按钮， 然后 单 击 
“Contour-driven.1 ”对话 框 (一 ) 中 的 . 意 _ 确定 儿 钮 。 








Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 

















图 11.36 定义 进 刀 路 径 图 11.37 显示 刀 路 轨迹 
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Task8. 轮廓 驱动 加 工 (二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
人 今 ，j 生 入 一 个 轮廓 驱 动 加 工 操作 ， 系 
统 弹 出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 





Nachinine Uperations 





PT 





(2) 单 击 目标 零件 感应 区 ， 然 后 在 网 形 区 选 整个 目标 零件 作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 至 
白 处 双击 鼠标 左 键 ， 返 回 到 “Contour-driven.2” 对 话 框 〈 一 )。 

Step3. 定义 刀 且 参数。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Contourdriven.2” 对 话 框 中 单 击 基 型 | 达 项 卡 . 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contourdriven.2” 对 话 框 中 单 击 昌 按钮， 选择 端 儿 刀 作为 加 工 
刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 wr 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 3” 并 按 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 巨 8al-eaa too 复 选 框 ， 单 击 好 于 池 校 钮 ， 单 击 "meY 选项 
卡 ， 然 后 设置 图 11.38 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 默认 的 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

















Peronssosossssosossocccccnccs 


所 示 的 参数 。 

















Hame: ontour-driwern. 2 


bomment: 于 据 玉 /| 
es | 


Feedrate 





[Liutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Approackh. Foom_mn 南 
Machinine: [00mm_mn 二 
Fooorn_ma 3 


eometry Technol vey | Feeds 总 Speeds [Compr | | | 
Hominal diameter [LD): Bm “图 

| [] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Corner radius (Re). [sm “图 et 
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图 11.38 ”定义 刀具 参数 图 11. 39 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





实例 11 鼠标 备 凹 模 加 工 211 


Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 

@ 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 ) 的 时 并 state 寻 选项 组 中 选中 全 Between contours 好 先 
项 。 





@) 单 击 对话 框 中 的 引导 线 1 感应 区 (Guide 1)， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 
在 图 形 区 选取 图 11.40 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 时 张 按钮 ， 完 成 引导 
线 1 的 定义 。 

@) 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 2 感应 区 (Guide 2)， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 
在 图 形 区 选取 图 11.40 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 具 按钮 ， 完 成 引导 
线 2 的 定义 。 

















引导 线 1 
\ 


引导 线 2 























选项 ， 在 Eee 广 木 框 中 输入 值 1， 在 
Wasxima cut depth; 六 本 框 中 输入 值 1。 

(6) 定义 策略 参数 。 单 击 3 汪 3 多. 贬 项 卡 ， 在 09565et om eside 1 文本 框 中 输入 值 2。 

(7) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 献 认 设 置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 丸 路径。 系统 目 动 继承 了 上 一 个 轮廓 驱动 加 工 操 作 的 设置 ， 这 里 不 
做 调整 。 

Step7. 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 | 系统 
弹出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 11.41) 

Step8. 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 按钮 ， 然 后 单 击 “Contour 
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-driven.2” 对 话 框 (一 〉 中 的 总 确定 jj 饵 





图 11.41 显示 思路 轨迹 
Task9. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 辐 国 和 人， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
mouse_upper_mold， 单 击 上 名 国 过 钮 即 可 保存 文件 。 








实例 12 ”连接 极 凸 模 加 工 





目前 ， 随 看 塑料 产品 越 来 越 多 ， 模 具 的 使 用 也 越 来 越 多 。 模 具 的 型 腔 形 状 往往 都 十 分 

杂 ， 加 工 的 精度 要 求 较 高 ， 一 般 的 传统 加 工 工艺 设备 难以 满足 模具 加 工 的 要 求 ， 但 随 着 

CAM 和 数控 技术 的 有 发展， 已 有 效 地 解决 了 这 个 难题 。 连 接 板 目 模 的 加 工 工 亏 路 线 如 图 12.1 
和 图 12.2 所 示 。 


型 腔 粗 加 工 对 加 工件 进行 等 高 线 的 粗 加 工 


投影 加 工 (一 ) 对 加 工件 的 分 型 面 进行 半 精 加 工 













投影 加 工 (二 ) 对 加 工件 的 四 腔 倾 冬 区 域 进行 半 精 加 工 





型 腔 铣 症 对 加 工件 的 平面 区 域 进行 半 精 加 工 





平面 铣削 《一 ) 对 加 工件 的 分 型 面 的 平面 区 域 进行 精 加 工 


平面 铣削 (二) 对 加 工件 的 四 腔 中 凸 台 项 面 进行 精 加 工 
\ 


轮廓 驱动 加 工 对 加 工件 的 四 腔 侧 辟 和 凸 台 侧 壁 进行 精 加 工 
| 











投影 加 工 (三 ) 对 加 工件 的 四 腔 底 面 进 行 精 加 工 
投影 加 工 〈 四 ) 对 加 工件 的 分 型 面 的 曲面 区 域 进行 精 加 工 


图 12.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
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加 工 面 
整体 工件 加 工 加 工 面 \ 
\ \ : 
a) 型 腔 粗 加 工 b) 投影 加 工 (一 ) c) 投影 加 工 (二 ) 
加 工 状 柱 项 面 平面 加 工 加 工 四 腔 两 端 
f) 平面 铣削 〈 二 ) e) 平面 铣削 〈 一 ) d) 型 腔 钳 前 
, 加 工 侧 壁 加 工 面 加 工 曲 面 
加 工 圆柱 侧面 二 
g) 轮廓 驱动 加 工 h) 投影 加 工 (三 ) i) 投影 加 工 《四 ) 


图 12.2 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 
Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\chl2\board.CATPart。 
、 Fr 中， - 
sen 这 并 下 拉 玉 站 E] 一 “2 一 DERRRE 
“Surface Machining” 工 作 合 。 





E> 
心 


Task2. 建立 毛坯 零件 





Step1. 选择 命令 ,在 图 12.3 所 示 的 “Geometry Management ”工具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 苹 ， 系 统 弹 出 如 图 12.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 

Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 如 图 12.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参照 ,系统 目 动 创建 一 
个 毛 坏 零件 ， 用 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛 坏 零件 的 尺寸 参数 。 

Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 ma:| 文 本 框 中 输入 值 40， 单 击 章 _ 确定 儿 交 钮 ， 完 成 
毛坯 零件 的 创建 〈 图 12.6)。 
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及 ouEh Stock 


PY [Geonetry_board_16. 32. 15 
it body: [besrdh 和 要件 T[ 何 性 


hx1s 


| galset | ] 


Definition of the Stock 
Fom 同 


NR min: Dmm, max 


Dn: 
了 min. F310mn 册 了 max: 区 1IDOmn 了 1 Fom 同 
L min: Fa 1Bmm 峡 了 ma : E38. Bdmm 号 D2: 










图 12.3 “Geometry Management” 工 具 栏 图 12.4 “Rough Stock” 对 话 框 


毛坯 零件 





图 12.5 ”毛坯 参照 图 12.6 创建 毛坯 零件 

Step4. 创建 如 图 12.7 所 示 的 点 。 

说 明 : 创建 的 点 在 定义 加 工 坐 标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 

(1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 双击 图 12.8 所 示 的 八国 8 二 ， 系 统 进入 “ 创 成 式 外 
形 设计 ”工作 台 (如果 系统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 切换 到 该 工作 台 )。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 国 一 国信， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 
话 框 中 驴 于 于; 下 拉 列 表 中 选择 思量 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 12.7 所 示 的 点 1 和 点 2， 单 击 
一 中 点 上 x 饥 然后 单 击 总 确定 | 护 乌 ， 完 成 点 的 创建 。 





















P. P.R. 
看 ProcessList 
1 ProductList 
NCSetup_board 16. 32. 15 (NCSe 
二 board (board. 1) 
+ 
出- 中 NCGeometry_board_16. 32. 15 
ResourcesList 
图 12.7 创建 点 图 12.8 ”特征 树 (一 ) 


Step5. 在 图 12.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 系 统 返 回 “ Surface 
Machining” 工 作 人 台 。 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 12.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 扩 ， 
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系统 弹出 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 总 | 其 他 参数 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 意 确定 | 核 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 泪 | 核 饵 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 和 Ys ome : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “Machine axis.1”， 按 Enter 键 后 ， 
“ Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对 话 框 变 为 “Machine axis.1 ”对话 框 。 

(3) 单 击 “Machine axis.1 ”对话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 如 图 12.10 
所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 。 








选择 此 后 
P. P. R. > 
需 ProcessList 


= 个 TDCeSS 
人 


:w Machining Process List.1 





型 ProductList 
+- 因 ResourcesList 
图 12.9 ”特征 树 (二 ) 图 12.10 定义 坐标 原点 


(4) 单 击 “Machining axis ”对话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 
设置 图 12.11 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 砷 确定 ] 护 饵 。 系 统 创建 图 12.12 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 
(5) 单 击 “Machine axis.1” 对 话 框 中 的 鹿 确定 | 扩 馈 ， 完成 加 工 坐标 系 的 定义 。 










[wanaal | 
EE Components 仿 | 


[1 hneles 


创建 加 工 坐 标 系 


N 
N 
N 


N 
< 
chine ax1is.1 
下 
及 EYerse 了 TIrect1lnoz | 


cg 名 确定 | 部 取消 | De 

图 12.11 “Direction Z” 对 话 框 图 12.12 ”创建 加 工 坐 标 系 

Step4. 选择 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry board 16.32.1$ (NCGeometry board 16.32.15.1)” 
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节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 用 ea 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 贸 按 钮 ， 选 择 图 12.13 所 示 的 零件 模型 作为 目标 
加 工 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry board 16.32.15 (NCGeometry board 16.32.15.1)” 
节点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 攻 ss 本 合 令 。 

(2) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 口 控 钮 ， 然后 选择 图 12.14 所 示 的 零件 作为 毛坯 
零件 ， 在 图 形 区 空 犁 处 双击 妥 标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 





Ey 




















图 12.13 ”零件 模型 图 12.14 ”毛坯 零件 
Step6. 定义 安全 平面 。 
(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry board 16.32.1$ (NCGeometry board 16.32.15.1)” 





广 扩 ,在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 让 Es 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮 ， 然 后 选择 图 12.15 所 示 的 面 作为 安全 平 
面 参照 ， 系 统 创建 一 个 安全 平面 。 

(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 六 单 中 选择 ii 但 令 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 Wse*“ 文 本 框 中 输入 值 25, 单 填 总 确定 | 核 钮 ,完成 图 12.16 
所 示 安 全 平面 的 定义 。 


安全 平面 参照 
~ 

















图 12.15 ”安全 平面 参照 图 12.16 创建 安全 平面 








Step7. 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 总 _ 形 室 匀 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 


Task4. 型 腔 粗 加 工 
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Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 丁 凤 
mt 插入 一 个 型 腔 粗 加 工 操 
作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 图 12.17 所 示 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 
零件 作为 加 工 对 用 《图 12.18)， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 限 
标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 











Machinine Dperatlons 




















Dip tn fr! 7 Lu 
rip tn th | Ls 


SHIT Md 





图 12.17 感应 区 
Step2. 定义 思 具 参数 。 


ooooeeoeeeeeoeoeesoooooooooeos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 四 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 Hane 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 30” 并 按 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一) 中 取消 选中 口 ?a17ent torl 复 选 框 ， 
单 击 好 如 六 于 % 乌 ， 单 击 meuY 选项 卡 ， 然 后 设置 图 12.18 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 
中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 








Pr 


eeeesseeeeeeooeeeososesseseee3 








(2 ) 定义 加 工 参 数 。 单 击 Machinine: 选项 卡 ， ee Machinine mode: F 拉 列表 中 选择 Ee 和 
列表 中 选择 国 图 光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默 


认 设 车 。 
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Hame: Rouehine. 1 


Commertt : 


[ ] Aatamatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: [oonn_mn 南 
Machinine: Foom mL. 向 
Pooomm_ma 同 


eonmetry Technol oey | Feeds 上 总 Speeds |Comp 4 | | 


Hominal diameter (DI): Spindle Speed 


Dmm 
[] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Corner radius [Re): 生生 夯 si 红 人 
b 转 pindle outpu 
Dwverall leneth {LL): Foomn EE Nachinine: hs00turn_mn 同 


Cuttine leneth tLe): Dmm 由 re 
ar 至 
Lenezth (1): 





Quality. [Rouah. ”| pe | 


Body diameter (db): Dmm 


Horn cuttine diameter mop 图 i 疗 ”确定 | ee | 大 ”取消 | 
图 12.18 ”定义 刀具 参数 图 12.19 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 




















Tool sectiorn [%): 文本 框 中 输入 值 5S, 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 的 设置 但 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 在 -Naere anaganent :区域 的 列表 框 中 选择 圈 国 时 图， tea: 下拉 列 表 中 选择 轩 于 
选项 ， 在 芽 saeeese 文 木 枉 中 和 输入 值 5。 

(3) 在 -asre Wanaganent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 国 B89 于 时 ， 引 后 单 击 太 按 钮 。 

(4) 在 -Weere anaganent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 国 吓 国 国 ， 色 后 单 击 入 按钮 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 尖 | 
系统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 12.20)。 

Step7. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 然 后 在 “Roughing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 喜 > 确 jj 包 ， 
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图 12.20 ”显示 刀 路 轨迹 
Task5. 投影 加 工 〈 一 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 研 
人 邻 ， 插 入 一 个 投影 加 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 

(D 右 击 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 , 在 弹出 的 快捷 亲 持 中 选择 出 介 令 ， 对话 
框 消失 ， 在 图 形 区 选择 图 12.21 所 示 的 曲面 〈 共 8 个 面 ) 作为 加 工 面 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 
忌 标 左 键 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 《一 )。 

@) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 (COffset on part: 
Imm) 字样 ， 在 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2， 单 击 总 确定 护 钮 ， 

Step2. 定义 思 具 参数 。 


























(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 朋 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.1” 对话 框 〈 一 ) 的 ”ne 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D 16” 
并 按 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 选中 日 了 91-snd tesl,j 复 选 框 ， 单 


击 zs 六 j 钮 ， 单 击 LSeemsty 直选 项 卡 ， 然 后 设置 图 12.22 所 示 的 刀具 参数 。 
(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


enmetry | Techrnol over | Eeeds 点 Speeds [Comy: 4| | 
选取 该 些 而 Hominal diameter 向 ): hem 图 
ee Corner radius Re): bm “图 
Dwrerall leneth (LL): rm  “ 羡 


Cuttine leneth [Le): 








Dmm 
Leneth (11): Dmm 
Body diameter (db): Dmm 


Hon cuttine diameter [Ine): bm “图 
图 12.21 定义 加 工区 域 图 12.22 定义 刀具 参数 
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Step3. 定义 进 给 率 。 






Hame: Eweepine. 1 


Commernt: 


Feedrate 







[Butomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Pppr oackh.: Foomm_mn 向 
Machinine: hso0mm_mn 图 


Spindle Speed 
[Cbutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Faootmnmm ”图 PODturn mi 


Unit: Kel a = 





el [Roueh "| Compute | 


ms 吉 确定 | FY ewl ew | 总 职 宵 | 
图 12.23 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 











(2) 定义 加 工 参数 。 单 击 mashiniag' 选项 卡 ,然后 在 ?oa path se 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 
选项 。 在 ashining teleranee; 文本 框 中 输入 值 01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 




















1 文本 框 中 输入 值 1， 在 Wasiman cat depth: 文 本 
框 中 输入 值 1。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 思路 
(2) 定义 进 妃 路径 。 
CD 在 Nanaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 项， 处 后 在 “ee F 拉 列表 中 选择 加 这 








Ds 
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@) 双击 对 话 框 中 的 数字 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 
单 击 思 WW: 包 . 

@ 双击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 jx 
局 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

@D 在 ee mseaent 区 域 的 列表 框 中 选择 
ne ool i 

( 双击 对 话 框 中 的 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 
击 记 Ej 扩 包 ， 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天 | 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 12.24)。 

Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 ] 护 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 市 总 确定 上 包 ， 








， 然 后 在 到 下 拉 列 表 中 选择 

















图 12.24 显示 思路 轨迹 
Task6. 投影 加 工 (二) 


Step1. 设置 儿 何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 研 
一 > 一 一 

工 操作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 右 击 目 标 和 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 六 蛙 中 选择 EB 
对 话 框 消失 , 在 图 形 区 选择 图 12.25 所 示 的 曲面 作为 加 工 面 , 在 图 形 区 空 日 处 双击 耻 标 左 键 
返回 到 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 )。 

(3) 定义 加 工 边 界 。 单 击 加 工 边 界 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 12.26 所 示 的 边线 作为 加 工 
边界 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 耻 标 左 键 返回 到 “Sweeping.2” 对 话 框 (一)。 
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mx 选取 此 封闭 边线 





选取 3 个 面 








图 12.25 ”定义 加 工区 域 图 12.26 ”定义 加 工 边界 


(4) 定义 加 工 边界 参数 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 设置 如 图 12.27 所 示 参 数 。 

Step2. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 ,在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ”选项 卡 8 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping 2” 对话 框 (一 ) 中 单 击 昌 | 按钮 ,选择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 思 具 命名 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一) 的 me 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 10” 
并 按 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 选中 巨 Blzsnd teel,j 复 选 杠 ， 单 





[© 








Teometry | Technol oey | 了 eeds 名 Speeds |Comp 4 | | 


Hominal diameter 并 ): [om 南 
国 Fart autolimit Corner radius (Rel: Ern 同 


Limit Definit1uor 
Slide to machine: . Dverall leneth (L): haomn 向 
Inside 下 
Sr Cuttine leneth tLe): 
Stop position.: msite 本 
Lenzth 局 ]: 
Stop mode: role 加 
2 2 Body diameter Ldb): Drmm 


Dffset: Pr 坪 Hon cuttine diameter Incl: pm “图 
图 12.27 定义 加 工 边界 参数 图 12.28 ”定义 刀具 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 县 当 . | 选项 卡 。 


Dmm 





(2) 设置 进 给 率 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 的 寻 项 卡 中 设置 图 12.29 所 示 





(2) 定义 加 工 参数 。 单 击 hinine; 选项 卡 ， 然 后 在 ?oa path stle: 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 
选项 。 在 Whinins teleranee; 文本 框 中 输入 值 01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 


(3) 定义 径 向 参数 。 单 市 5 各 选项 卡 ， 在 59 下 拉 列 表 中 选择 
Naat. distance between pass: 文本 框 中 输入 值 2 。 











， 在 
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Hame: Eweepine. 2 


Comment: 


| | 


Feedrate 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Ppproach.: Poom_mn 图 
Machinine: 1500mm_mr. 





Spindle Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Nachining E500twnnn ”图 


Unit: re a 





Qualitw: [Rouah. =| ET | 





i 入 ”确定 | Fr ewi ew | 导 ” 职 消 | 
图 12.29 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [ 基 浊 中 选项 卡 ， 在 由 tirpass: 下 拉 列 表 中 选择 
Humber of levels and Naximum cut depth 在 Humber of lewels: 本 框 中 输 入 值 2， 2 Maximum cut dspth: 文本 
框 中 输入 值 2。 


Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 系 统 目 动 继承 了 上 一 个 投影 加 工 操作 的 设置 ， 这 里 不 做 调 








束 履 


IE.o 


Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天 | 
系统 弹出 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 12.30)。 

Step7. 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 .总 确定] 扩 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.2” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 意 确定 上 < 包 ， 














图 12.30 ”显示 刀 路 轨迹 


Task7. 型 腔 铣削 


Stage1. 型 腔 铣 前 〈 一 ) 








Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.2 (Computed)” 节 点 ， 选 择 下 拉 荣 单 配 寿 
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/ 





Pocket ) 字样 ， 使 其 变 成 “i (Close Pocket) 字样 。 
(2) 定义 加 工 底面 和 侧面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 (图 12.31)， 对 








话 杠 消失， 在 图 形 区 选择 图 12.32 所 示 的 型 腔 抵 面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 ， 此 时 
“Pocketing.1 ”对话 框 中 的 型 腔 属 平面、 侧面 和 咏 几 感 应 区 闫 色 变 为 深 绿色 。 

Detsert em [heck ! Dn isef mm Top Dnn 
底面 感应 区 









顶 面 感应 区 
~ 


~ 
~ 





Pe 
选取 此 面 
Drfael er Hord boundorr 3 One 
Drfael er ma Non 人 oseo Pocket 
Dtset em 上 Ham em | 
图 12.31 感应 区 图 12.32 ”定义 型 腔 捕 平面 


(3) 定义 岛屿 。 
(DD 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 岛屿 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 
> ， | 休 系 统 目 动 检测 到 的 岛屿 。 
@ 再 次 右 击 岛屿 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 从 今 ， 然 后 在 
图 形 区 选取 图 12.33 所 示 的 两 个 凸 合 的 项 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 返 回 到 
“Pocketing.1” 对 话 框 。 
(3) 在 图 12.33 所 示 的 “Island 1 〈0mm)” 标 记 上 右 击 ， 在 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
st 由 人 人， 然后 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2, 单 击 章 确定 ] 
按钮 ， 完 成 岛屿 1 余 量 定义 。 
(4) 在 图 12.33 所 示 的 “Island 2 〈0mnm)” 标 记 上 右 击 ， 在 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
全 今 ,然后 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2, 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 岛屿 2 余 量 定义 。 
(4) 定义 加 工 顶 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 顶 面 感应 区 ,在 图 形 区 选择 图 12.34 
所 示 的 零件 上 平面 ， 系 统 返 回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 。 
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选取 此 面 


~ 





- 


图 12.33 ”定义 鸟 旺 图 12.34 定义 型 腔 项 面 

(5) 定义 侧面 加 工 余 量 。 双 击 “Pocketing.1 ”对 话 框 中 的 ew fmtow (Offset on 
Contour: 0mm ) 字样 ， 在 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2， 单 击 . 司 确定 jj 安 
钮 ， 系 统 返回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 。 

(6) 定 义 底面 加 工 余 量 。 双击“Pocketing.1” 对 话 框 中 的 "i” “9m ( Offset on Bottom: 
0mm ) 字样 ， 在 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2， 单 市 .总 确定 j 护 钮 ， 系 统 
返回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 系 统 目 动 选 用 上 一 把 刀具 “T3 End Mill D 10”， 这 里 不 做 调整 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 进 给 率 设置 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 人 选项 卡 

(2) 设置 进 给 率 。 取 消 丢 中 国 二 0 芭 志 直 的 二 gl 复 先 杠 ， 
取消 丢 吁 eg] 蕊 让 的 二 gl 复 先 枉 ， 其 余 参 数 采 用 
系统 默认 设置 信 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 











(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1 ”对话 框 的 ?ste 下拉 列 表 中 选择 
Dutward helical 选项 和 





(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Pocketing1” 对 话 框 中 单 击 Lashiniag | 选项 不， 然后 在 
Direction of ent: 下 拉 列 表 中 选择 区 让 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 Fercentaee of tool] dameter: 文本 框 中 输入 值 75,，, 选中 国 sroid seallops on all lewvels 复 选 
框 ， 选 中 | 下 和 ways stay on botton 复 选 框 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Wrber of levels: 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2) 定义 进 刀 路 和 伍 。 在 本 9 Nanagenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 ei， 人 然后 在 "as:| 下 
拉 列 表 中 选择 选项 ， 选 择 笠 癌 进 刀 类 型 。 

(3) 定义 退 刀 路 任 。 在 下 ar? Nanaeenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 ， 然 后 在 本 2 加 下 
拉 列 表 中 选择 Eli 和 抑 I 页 ， 依 次 单 击 “remove all motions” 按钮 名 和 “Add Axial motion 
up to a plane” 按 钮 富 |， 设 置 一 个 到 安全 平面 的 直线 退 刀 运动 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 再 | 系统 
弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 《图 12.35)。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 .总 确定 ] 校 饵 ， 然后 单 击 “Pocketing.1?” 
对 话 框 中 的 总 _ 形 是 | 扩 馈 . 





Rampine 


























图 12.35 显示 思路 轨迹 


Stage2. 型 腔 铣 前 〈 二 ) 

参考 Stagel 的 操作 步骤 ， 在 “Pocketing.1 (Computed)” 贡 点 下 插入 型 胸 铣削 《〈 二 )， 
加 工 压 面 、 顶 面 和 咏 幅 定义 如 图 12.36 所 示 ， 驴 屿 余 量 和 其 他 参数 采用 型 胸 铣 前 〈 一 ) 中 的 
设置 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.37 所 示 。 








加 工 底面 加 工 顶 面 
/ 





图 12.36 定义 加 工区 域 图 12.37 显示 刀 路 轨迹 
Task8. 平面 铣削 


Stage1. 平面 铣削 “一 ) 
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Step1. 切换 加 工 工作 台 . 选 择 下 拉 菜 单一 2 于 | 一 2 
命令 ， 切 换 到 “Prismatic Machining” 工 作 合 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.2 〈Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 上 
=> 








Nachinine Uperations 


对 话 框 (一 )。 


PT 





， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 
中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 12.38 所 示 的 平面 作为 加 工区 域 ， 系 统 返 回 到 
“Facing.1” 对 话 框 (一)。 














六 
clitne ax1ls. 1 


> 


图 12.38 ”定义 加 工 底面 





bd 


选取 该 平 而 





(3) 定义 底面 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.1” 对 话 框 中 的 "~ "i” (Offset on Bottom ) 
字样 ， 在 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 意 确定 j 术 饥 ， 系 统 返 回 到 
“Facing.1” 对 话 框 。 

(4) 定义 侧面 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.1” 对 话 框 中 的 sw! w tmlew (Offset on Contour ) 
字样 ， 在 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 意 确定 j 术 饥 ， 系 统 返 回 到 
“Facing.1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 刀 其 参数 。 





oooeoesseeseeeeeeoeooeoooseoe| 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 怠 按 钮 ， 选 择 面 铣 刀 为 加 工 帮 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 “ne 文本 框 中 输入 “T4 Face Mill D 50” 
并 按 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 LEEE22 有 六 钮 ， 单 击 -Seametey 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 12.39 所 示 的 刀具 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 里 六 选项 卡 。 
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(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 加 选项 卡 中 设置 图 12.40 所 示 的 参数 。 


fe | 


LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foonn_mn 坪 
Ln Fooorn_ma 周 
Geometry | Technoloey | Feeds 名 Speeds [Comp: 避 | 上 | Fooorn_ma 3 
Hominal diameter D}: Dlmm, nl shine: P. lnm_mn 咎 
Corner radius [Rel: 五 同 0 
Dwerall leneth IL): Dimm LAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
Cuttine leneth (Le): 五 同 后 Spinqdle output 
Machinine: |1S500turn mn 
Leneth 00}: [sm 同 










Hame: acine. ] 





Commernt: 











Feedrate 


Unit: 


Body diameter Ldb): ep hruEgul ar 下 
Dutside diameter Wal: Drmm Hualitw: limah 于 pp | 





Cutting anele lh). Boz  V 转 
Horn cuttine diameter mp 图 i 凯 ”确定 | Prewl ew | 大 ” 职 清 | 


图 12.39 ”定义 刀具 参数 图 12.40 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 


、 





(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 ?9 2 下 拉 列 表 中 选择 

(3) 定义 加 工 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 :ashining | 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of at 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项， 在 srine 和 se 文 木 框 中 输入 值 0.01， 其 他 
选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 上 Ri 拉 站 先 项 卡 ， 然 后 在 oe:| 下 拉 列 表 中 选择 革 E 于 于 于 
选项 ， 在 Pwomtees of 4 本 本 wete 文本 框 中 输入 值 5， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 各 这. 选项 卡 ， 然 后 在 :| 下 拉 列 表 中 选择 轩 于 于 时 
项 ， 在 Eee 二 义 森 枉 中 输入 值 1。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 献 认 设 置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





























(2) 定义 进 万 路径。 在 -era Nanseenent -区域 的 列表 框 中 选择 国 8 图 ， 然 后 在 ea， 下 拉 
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列表 中 选择 EEC 让 项 ， 依 次 单 击 名 按钮、 葡 胶 钮 和 全 按钮， 结果 如 图 12.41 所 示 ; 双 
击 图 12.41 中 所 示 的 “10mm” 尺 寸 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 30。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 请 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 世 ， 人 然后 在 下 拉 
列表 中 选择 国 RB 于 和 加 光 项 ， 依 次 单 击 倚 胺 包 和 于 | 腕 包 ， 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 12.42 )。 

Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 .总 确定 有 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 




















(一 ) 中 的 总 确定 | 术 馈 . 
Sa as.1| 


- 
= 





图 12.41 定义 进 刀 路 径 图 12.42 ”显示 刀 路 轨迹 
Stage2. 平面 铣削 〈 二 ) 


Step1. 设置 儿 何 参数 。 





(1) 在 特征 树 中 选择 “Facing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 


Machinine Uperatilons 








对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡车， 然后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 
中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 12.43 所 示 的 平面 作为 加 工区 域 ， 系统 返 回 到 
“Facing.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 定义 检查 曲面 。 单 击 “Facing.2” 对 话 框 中 的 检 栓 曲面 感应 区 《压板 )， 在 图 形 区 
选择 图 12.44 所 示 的 2 个 曲面 作为 检 簿 区 域 ， 在 多 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 
“Facing.1” 对 话 框 。 


























1 2 个 
pa 选取 该 平面 A 


-” 贡 了 7 
js.1 
ee L | 4 


图 12.43 ”定义 加 工 底面 图 12.44 定义 检查 曲面 
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Step2. 定义 刀具 参数 。 采 用 和 上 一 个 操作 相同 的 刀具 “T4 Face Mill D 50”。 
Step3. 其 他 参数 采用 平面 铣 前 《〈 一 ) 中 的 设置 ， 生 成 的 思路 轨迹 如 图 12.45 所 示 。 


Stage3. 平面 铣削 “三 ) 


Step1. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Facing.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 研 
二 全 仿 ， 丘 入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Facing.3?” 
对 话 框 (一 )。 




















《6 233 
































Facing.3” 对 话 框 (一) 
中 的 目标 零件 感应 区 ,在 图 形 区 选择 图 12.46 所 示 的 圆柱 1 的 顶 面 作为 加 工区 域 ， 系统 返回 


人 “Facing.3” 对 话 框 (一 )。 
Ee 
这 a Nachmame axis.1 


图 12.45 显示 刀 路 轨迹 图 12.46 ”定义 加 工 底面 

Step2. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.3” 对 话 框 中 单 市 器 和 | 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.3” 对 话 框 中 单 击 二 -按钮 ， 系 统 弹出 “Search Tool” 
对 话 框 ， 在 列表 框 中 选择 “T1 End Mill D 30” 作 为 加 工 思 具 

Step3. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing3” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 时 六 选项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.3” 对 话 框 (一 ) 的 3% 选项 卡 中 设置 图 12.47 所 示 的 参数 。 

Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 











Goveoooornororononscsnononnnd 


4 

















(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 

@ 在 “Facing.3” 对 话 框 (一) 的 ?3th se 下 拉 列 表 中 选择 让 先 项 。 

@) 单 击 图 12.48 所 示 的 切削 方向 ， 系 统 阐 出 “Maching Direction” 对 话 框 ， 在 图 形 区 选 
取 图 12.49 所 示 的 模型 边线 ， 确 认 箭 头 方向 如 图 12.49 所 示 ， 单 击 总 确定 | 护 馈 . 

说 明 : 单 击 “Maching Direction” 对 话 框 中 的 szsrse lzecstlonj 枕 钮 ， 可 以 改变 箭头 
的 方向 。 
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| 晤 | 霹 | 颜 和 本 


Feedrate 






[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach: Faoommn 图 
Ln Ihooommm 阐 
nme 图 
Spindle Speed 


Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: h 00D turn mr 同 


Unit: 二 


有 aality: [Rouah =| ER | 





ws 闻 确定 | Praviex 人 享 取消 | 
图 12.47 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


二 
译 头 指 问 
> 
bh, haere wiz. 1 


图 12.48 ”感应 区 图 12.49 ”定义 切削 方 癌 






/ 
切削 方向 感应 区 


(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Facing.1 ”对 话 框 (一) 中 单 击 -shising.| 选 项 卡 ， 在 





hochinine toleranes, 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 














项 ， 在 Wber of levels; 文本 框 中 输入 值 1。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 思 /人 退 思路 任 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “Facing.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 央 加 | 洁 项 卡 ， 
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(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eere Managanent :区域 的 列表 框 中 选择 国 ， 外 后 在 Wote 下 拉 
列表 中 选择 加 光 基 ， 信 次 单 击 保 腕 钮 和 他 | 肪 包 ， 

(3) 定义 退 刀 路 低 。 退 思路 人 径 和 进 思 路 任 相 同 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 淹 | 系 
统 弹 出 “Facing.3” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 12.50)。 

Step7. 在 “Facing.3” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 扩 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1 ”对话 框 
(一 ) 中 的 总 瑞 定 上 包 ， 

















图 12.50 ”显示 刀 路 轨迹 
Stage4. 平面 铣削 《四 ) 


参考 Stage3 的 操作 步骤 ， 在 “Facing.3 (Computed)” 节 点 下 插入 平面 铣削 〈 四 )， 加 工 
平面 如 图 12.51 所 示 ， 其 他 参数 设置 与 平面 铣 前 〈 三 ) 一 致 ， 刀 路 轨迹 如 网 12.52 所 示 。 











ei I 
I ai 1 | 
圆柱 2 I 
图 12.51 定义 加 工区 域 图 12.52 显示 思路 轨迹 


Stage5. 平面 铣削 《五 ) 


参考 Stage3 的 操作 步骤 ， 在 “Facing.4 (Computed)” 节 点 下 插入 平面 铣削 〈 五 )， 加 工 
平面 如 图 12.53 所 示 , 定义 切削 方 癌 与 平面 铣削 (三 ) 的 相反 , 其 他 参数 设置 与 平面 铣削 (三 ) 
一 致 ， 刀 路 轨迹 如 图 12.54 所 示 。 


了 
Re 人 13 圆柱 3 
” 


em 
” 


-mt 


图 12.53 ”定义 加 工区 域 图 12.54 显示 刀 路 轨迹 

















234 CATIA V5R21 数控 加 工 实例 精 解 


Stage6. 平面 铣削 《六 ) 

参考 Stage3 的 操作 步骤 ， 在 “Facing.3〈Computed)” 贡 点 下 插入 平面 铣削 《六 )， 加 工 
平面 如 图 12.55 所 示 ， 切 削 方 癌 与 平面 铣 前 〈 三 ) 的 相反 ， 其 他 参数 设置 与 平面 铣 前 《三 ) 
一 致 ， 刀 路 轨迹 如 图 12.56 所 示 。 


= 兴 
二 axis,1, 圆柱 4 
ea 
” 


ea 
” 


-mt 
图 12.$$ ”定义 加 工区 域 图 12.56 ”显示 思路 轨迹 


Task9. 轮廓 驱动 加 工 











Stage1. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 








a 时 Fr A 
step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 莱 单 国 一 ”< 一 ”二 下 
令 ， 进 入 “Surface Machining” 工 作 台 。 





“Contour-driven.1 ”对 话 框 (一)。 
Step3. 定义 加 工区 域 。 


PT 











早 中 选择 Eni 好 出 从 仿 ， 然后 在 图 形 区 选择 图 12.57 所 示 的 模型 型 腔 底 面 作为 加 工 对 得 ， 
在 图 形 区 空 日 处 双击 上限 标 左 键 返回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 守 ** 交 ' (Offset on part) 
字样 ， 在 系统 弹出 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 上 近 饵 。 

Step4. 定义 思 上 其 参数 。 

















oooeoeseseeseseeeoeeoeooeooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 按钮， 选择 端 包 刀 
为 加 工 思 其 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 的 me 文本 框 中 输入 “T5 End Mill D4” 
并 按 Enter 键 。 
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(4) 设置 刀具 参数 。 
QD 在 “Contourdriven.1” 对话 杠 (一 ) 中 园 中 出 各 复 选 杠 ， 


@ 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 20ES 护 馈 ， 单 击 [ eomety 和 和 项 卡 ， 
然后 设置 图 12.58 所 示 的 刀具 参数 。 


eometry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds [Comy: 4 | | 


Hominal diameter IT: km 坪 
Corner radius [Rel: Pr 3 
Dvrerall leneath (LL): Foom 同 


Cuttine leneth IfILel: Dmm 


Lenzth 1): 


Dmm 


Body diameter [db): Fom 3 
Hon cuttine diameter Mne): Pr 南 
图 12.57 “定义 加 工区 域 图 12.58 定义 刀具 参数 


Step5. 定义 进 给 率 。 





peesssssssssssrsssorsrc0cs 


所 示 的 参数 。 


C Tt or 一 dr 1 EIL. 1 


Hame: Eontour-driven. 1 


Commernt: 










SE TT TT TT de 


时 | 用 | 1 11 访 


A 
Feedrate 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach: [oonn_mn 二 
Machinine: Foom mL 向 
Retract: E500mn mr 加 


Spindle Speed 
[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: BSo0turn_mn 同 


Unmat: 人 = 





Bualitw: [Fe 起 ”| | opr | 


Se 六 ”确定 | Fr ewlew | 总 取消 | 
图 12.59 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step6. 设置 刀具 路 任 参 数 。 


eseeeeseeeeeeseoooeesssessesee3 


(2) 定义 引导 全 。 
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@ 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 的 名 重 ag Strategy 选项 组 中 选中 辐 了 菩 1e1 contowr 单 选 
项 


| 





@ 单 击 对话 框 中 的 引导 线 1 感应 区 (Guide 1)， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 
在 图 形 区 选取 图 12.60 所 示 的 曲线 , 单 击 轮廓 线 上 的 M 第 头 使 其 指 问 内 部 , 然后 早 击 “Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 旦 时 按钮 完成 引导 线 1 的 定义 。 








Closed Contour 








Te path sa 下 拉 列 表 中 选择 国 时 和 项 ， 在 Mehinine toleranee: 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 
他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Radial | 选项 卡 ， 然后 
在 Stepsver: 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 Me 出 stanes between paths: | 文本 框 中 输入 值 0.2。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | si | 选项 卡 ， 在 


Mlti-pass: 下 拉 列 表 中 选择 是 of lewels and Maximum cut depth 


中 输入 值 |， 在 ES 木 框 中 输入 值 1。 








Con=stant 2 











(6) 定义 素 上 略 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | strategy 外 先 项 卡 ， 











tool position: 下 拉 列 表 中 选择 国 时 项 ,在 Win width to nachine: 文本 框 中 输入 值 0.4， 
在 steperer side， 下 拉 列 表 中 选择 攻 旱 项， 

(7) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





pot 


选项 卡 。 

(2) 定义 进 思 路 任 。 在 时 ep Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 EN， 处 后 在 “2 下 拉 
列表 中 选择 Bibi 者 先 区 。 

(3) 定义 退 刀 路 人 径 。 退 思 方 式 采 用 系统 献 认 的 沿 刀 轴 退 刀 。 

Step8. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 | 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 12.61)。 





- 
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Step9.， 在 “ Contour-driven.1 ”对 话 杠 (二) 中 单 击 局 确定 | 所 馈 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 控 饵 ， 





图 12.61 显示 思路 轨迹 
Stage2. 轮廓 驱动 加 工 (二) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.1 (Computed )” 节 点， 然后 选择 下 拉 荣 单 
= 全 今 ，j 策 入 一 个 轮廓 驱动 加 工 操 作 ， 系 
统 弹 出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 加 工区 域 。 





PT 

















全 今 ， 人 然后 在 图 形 区 选择 图 12.62 所 示 的 凸 台 根部 圆 弧 面 作为 加 工 对 
象 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 )。 











引导 线 2 
VA 


引导 线 1 





图 12.62 ”定义 加 工区 域 图 12.63 ”定义 引导 线 

Step3. 定义 刀具 参数 。 治 用 上 一 把 刀具 “TS End Mil D4”。 

Step4. 定义 进 给 率 。 沿 用 Stagel. 轮廓 张 动 加 工 〈 一 ) 中 的 设置 。 

Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 

@ 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 ) 的 呈 时 焉 sey 选项 组 中 选中 导 3etwesn contowrs 单 选 项 。 

@) 单 击 对话 框 中 的 引导 线 1 感应 区 (Guide 1)， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 
在 图 形 区 选取 图 12.63 所 示 的 引导 线 1， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 具 按钮 完成 引 
导线 1 的 定义 。 
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(3) 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 2 感应 区 (Guide 2)， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 
在 图 形 区 选取 图 12.63 所 示 的 引导 线 2， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 按钮 完成 引 
导线 2 的 定义 。 














Toul path stylLe: F 拉 列表 中 选择 革 E 芭 ， 在 Machinine tol erance;: 文本 框 中 输入 值 0.01, 起 
他 选项 采用 系统 默认 设 首 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 ，Eadia | 选项 卡 ， 然后 
在 Seewer: 下 拉 列表 中 选择 Er 机 ， 在 宇和 ee bewreen paths; 文本 框 中 输入 值 0.2， 在 
SHeepline stratees: 下 拉 列 表 中 选择 From galide 1 to euide 之 选项 。 

(5) 定 义 轴 问 参数 ,在 “Contour-driven.2” 对 话 杠 (一 ) 中 单 击 -si 选项 上 让， 在 站 
下 拉 列 表 中 选择 且 of Jewels arnd Maimum cut depth 


在 Naximm cut depth: 文本 框 中 输入 值 0 2 。 


























(6) 定义 策略 参数 。 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 | strategy 站 先 项 卡 ， 











Reference 下 拉 列 表 中 选择 hai 先 ] 页 。 
(7) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 和 任 。 沿 用 Stagel. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 中 的 设置 。 
Step7. 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 呈 | 系统 
弹出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 12.64)。 
Step8， 在 “Contour-driven.2 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 匀 钮 。 











Stage3. 轮廓 驱动 加 工 (三) 


参考 Stage2. 轮 廓 驱动 加 工 (二 ) 的 操作 步骤 ， 在 “Contour-driven.2 (Computed)” 贡 点 
下 插入 轮廓 驱动 加 工 (三 )， 加 工 对 象 如 图 12.65 所 示 ， 其 他 参数 采用 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) 
中 的 设置 值 。 





图 12.64 ”显示 刀 路 轨迹 图 12.6$ 定义 加 工区 域 
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Stage4. 轮廓 驱动 加 工 〈 四 ) 

参考 Stage2. 轮 廓 驱动 加 工 (二 ) 的 操作 步 坚 ， 在 “Contour-driven.3《Computed)” 市 点 
下 插入 轮廓 驱动 加 工 〈 四 )， 加 工 对 象 如 图 12.66 所 示 ， 其 他 参数 采用 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) 
中 的 设置 值 。 





Stage5. 轮廓 驱动 加 工 (五 ) 


参考 Stage2. 轮 廓 驱动 加 工 (二 ) 的 操作 步 又， 在 “Contour-driven.4 (Computed)” 古 点 
下 插入 轮廓 驱动 加 工 〈《 五 )， 加 工 对 象 如 图 12.67 所 示 ， 其 他 参数 采用 轮廓 张 动 加 工 〈 二 ) 
中 的 设置 值 。 








图 12.66 “定义 加 工区 域 图 12.67 定义 加 工区 域 
Task10. 投影 加 工 〈 三 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.5 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 研 
a 从 令 ， 搬入 一 个 投影 加 








工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.3” 对 话 框 (一 )。 
(2) 定义 加 工区 域 。 夺 击 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 末 持 中 选择 
>， 对 话 杠 消失， 在 图 形 区 选择 图 12.68 所 示 的 型 腔 搬 部 曲面 ( 共 5 个 面 ) 
作为 加 工 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返 回 到 “Sweeping.3” 对 话 框 (一 )。 

(3) 定义 加 工 边界 。 单 击 对 话 框 中 的 加 工 边 界 感应 区 ,然后 图 形 区 选取 图 12.69 所 示 的 
模型 边线 作为 加 工 边 界 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 眼 标 左 键 返回 到 “Sweeping.3” 对 话 框 (一)。 





























选取 该 些 面 






Sr axlis.1 


pe 


图 12.68 ”定义 加 工区 域 图 12.69 ”定义 加 工 边 界 
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(4) 定义 边界 参数 。 在 “Sweeping.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 设置 加 工 边 界 参 数 如 图 12.70 
所 示 。 


国 Fart autolimit 


Limit Definit1 wor 


Side to machine: rsite | 
stop position: [nsil | 
Stop mode: [ro | 


DELESset : 


. mm 





图 12.70 定义 加 工 边界 参 数 
(5) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.3” 对 话 框 (一) 中 的 Wee te! (Offset on part) 
字样 ， 在 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 上 扩 馈 ， 
Step2. 定义 刀具 参数 。 沿 用 上 一 把 刀具 “TS End Mil D4”。 
Step3. 定义 进 给 率 。 
(2) 设置 进 给 率 。 取消 选中 国 B 因 | 久 域 中 的 0999 呈 9 和 复 选 框 ， 
在 中 www 文本 框 中 输入 值 1200， 然后 取消 选中 Ys 区 域 中 的 


Atomatic compute from tooline Feeds and ?ss 人 复 选 框 
仿 





Step4. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 





(2) 定义 加 工 参数 。 单 击 mine; 选项 卡 ,然后 在 ma sea 下 拉 列表 中 选择 国 SR 
选项 。 在 “me teeranee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 径 癌 参数 。 单 击 
在 ES 六 木 枉 中 输入 值 5， 在 ES 六- 直人 E 寺 和 丛 入 值 
0.2， 在 Eee 十 人 十 答 入 值 0.02。 

(4) 定义 办 向 参数 。 单 击 | 名 直选 项 卡 ， 在 吕 W? 下 拉 列 表 中 选择 
了 ， 在 于 of lewels: 文本 框 中 输入 值 1， 在 Naximm cut depth. 下 
本 框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 治 用 系统 默认 的 设置 ， 不 做 调整 。 

Step6. 思 足 仿真 。 在 “Sweeping.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 | 
系统 弹出 “Sweeping.3” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 12.71)。 

Step7. 在 “Sweeping.3” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 .总 确定] 扩 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.3” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 台 刑天 护 包 ， 











> 
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放大 图 ， 


7 


图 12.71 显示 刀 路 轨迹 
Task11. 投影 加 工 (四)》 





Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.3 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 本 生 
at hinine OPerations Mm eerine Operations | Me 插入 一 个 投影 加 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.4” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 右 击 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 

1 令 ， 对 话 枉 消失 ， 在 图 形 区 选择 图 12.72 所 示 的 曲面 〈 共 6 个 面 ) 作为 加 工 
面 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 女 标 左 键 返回 到 “Sweeping.4” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 思 共 参数。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Sweeping.4” 对 话 框 〔〈 一 ) 中 单 击 史 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.4” 对 话 框 〈 一 ) 单 击 二 -由 扩 钮 ， 系 统 弹出 “Search 
Tool” 对 话 框 ， 在 列表 中 选择 sssi 抽 作为 四 有。 

Step3. 定义 进 给 率 。 
































(2) 设 置 进 给 率 。 取消 先 中 国 硬 二 文 城 直 的 二 el 复 选 框 ， 
在 Esc 文本 框 中 输入 值 1200， 然后 取消 选中 ssp 区 域 中 的 
aas : 朱 企 ， 在 Egg 广 木 杠 中 输入 值 2000。 

Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 系 统 目 动 沿用 了 与 Task10 投影 加 工 (三 ) 相同 的 设置 ， 这 
里 不 做 调整 。 

Step5. 定义 进 思 / 退 思路 任 。 系统 目 动 沿 用 了 与 Task10 投影 加 工 〈 三 ) 相同 的 设置 ， 这 
里 不 做 调整 。 

Step6. 刀 路 仿真。 在 “Sweeping.4” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 " 划 | 
系统 弹出 “Sweeping.4” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 12.73 )。 

Step7. 在 “Sweeping.4” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 在 “ Sweeping.4” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 殉 。 瑚 定 | 交 馈 
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图 12.72 定义 加 工区 域 图 12.73 ”显示 思路 轨迹 
Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 辐 于 时 人 千 人 ， 在 东 统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
board, 单 汕 [多国 jj 交 馈 即 可 保存 文件 。 


买 例 13 ”条 体 痪 坦 加 工 





本 例 是 一 个 泵 体 端 盖 的 加 工 ， 在 制定 加 工 工 序 时 ， 应 仔细 考虑 哪些 区 域 需 要 精 加 工 ， 
哪些 区 域 上 只 需 粗 加 工 以 及 哪些 区 域 不 需 加 工 。 在 和 泵 体 端 盖 的 加 工 过 程 中 ， 主 要 是 平面 和 筷 
的 加 工 。 下 面 将 介绍 零件 加 工 的 具体 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 13.1 和 图 13.2 所 示 。 























平面 铣削 《一 ) 对 问 孟 的 工作 和 面 进行 市 有 余 量 的 粗 铣 加 工 


平面 铣削 《二 ) 对 站 兰 的 工作 面 进 行 精 加 工 
T= 对 痪 兰 的 两 个 训 孔 进行 锁 孔 加 工 


对 痪 兰 的 两 个 训 孔 进行 倒 角 加 工 


钻 孔 加 工 〈 二 ) 对 问 瘟 的 6 个 安装 孔 进 行 钻 孔 加 工 


沉 头 孔 加 工 对 6 个 安装 孔 进行 沉 头 孔 加 工 
钻 孔 加 工 〈 三 ) 
馈 孔 加 工 























对 端 盖 的 两 个 定位 孔 进 行 钻 孔 粗 加 工 





对 痪 兰 的 两 个 定位 了 扎 进 行 馆 孔 糊 加 工 


图 13.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
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粗 加 工 平面 





精 加 工 平 面 加 工 相 同 的 两 个 孔 
p> \ 


’ 








DD 








a) 平面 铣削 “〈 一 ) b) 平面 铣削 〈 二 ) c) 钻 孔 加 工 〈 一 ) 
钻 六 个 安装 孔 ea 
加 工 沉 头 孔 
~ ” Dd 党 x 
\ 二 人 和 
f) 沉 头 孔 加 工 e) 钻 孔 加 工 〈 二 ) d) 倒 角 加 工 
钻 定位 孔 匀 定 位 筷 
\ \ 
- - 人 全 由 
人 > 本 \ 
\B 2! 本 NS 
全 和希 一 
g) 钻 孔 加 工 (三 ) h) 贸 孔 加 工 





图 13.2” ”加工 工艺 路 线 (二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\chl3\pump top.CATProduct。 


“Prismatic Machining” 工 作 台 。 


Task2. 零件 操作 定义 








Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 系 统 弹出 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 各 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 总 | 其 他 参数 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 总 确定 jj 饥 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 
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(1) 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 浇 | 护 乌 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 “ss :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 My Axis 并 近 Enter 键 ， 此 时 ， 
“Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “My Axis” 对 话 框 。 

(3) 早 击 “My Axis” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 13.3 所 示 的 点 
作为 加 工 坐 标 系 的 原点 ， 系 统 创建 图 13.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 总 确定 J 校 乌 ， 完 成 加 工 
坐标 系 的 定义 。 











创建 加 工 坐 标 系 
选择 此 点 “ 





图 13.3 坐标 原点 图 13.4 ”创建 加 工 坐 标 系 

Step4. 选择 毛 坏 零件。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口腔 包 

(2) 选择 图 13.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 零件， 在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 
“Part Operation ”对 话 框 。 

Step5. 选择 目标 加 工 和 零件 。 

(1) 在 图 13.6 所 示 的 特征 树 中 右 击 节 点 “pump top rough (pump _top_rough.1)” 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 必 il 合 今 。 

(2) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 江上 按钮 。 

(3) 选择 图 13.7 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 忌 标 左 键 ， 
系统 回 到 “了 Part Operation” 对 话 框 。 
































P. P. R. 
需 ProcessList 





名 Part Operation. 1 
i Machining Process List.1 = 
ProductList 


Productl (Productl1. 1) 


fa pump_top (pump_top. 1) 





+- 和 下 ResourcesList 





图 13.5 ”毛坯 零件 图 13.6 ”特征 树 图 13.7 ”加工 零 件 


Step6. 定义 安全 平面 。 
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(1) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 之 按钮 。 
(2) 选择 参照 而 。 在 图 形 区 选取 图 13.8 所 示 的 零件 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 
个 安全 平面 。 
(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 选 择 且 0 汪 全 今 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 ee 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 (图 13.9)。 




















选取 此 面 





图 13.8 选取 安全 平面 参照 图 13.9 创建 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 总 确定 j 护 饵 ， 完成 零件 操作 定义 。 


Task3. 平面 铣削 
Stage1. 平面 铣削 “一 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 图 13.10 所 示 的 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 
蔷 单 国 交 一 攻 E 命 邻 ， 括 入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 
弹出 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(2) 定义 加 工 平 面 。 单 击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 压 面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 
图 形 区 选择 图 13.11 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 


P. P. R. 
le ProcessList 


Ti Part a 1 


Em ee Process List. 1 
i ProductList 
Productl (Product!l. 1) 
pump_top {pump_top. 1) 
pump top rough (pump top rough. 1) 
ResourcesList 


图 13.10 ”特征 树 (一 ) 图 13.11 选取 加 工 平面 
(3) 定义 底面 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.1” 对 话 框 中 的 "~ ~"” (Offset on Bottom ) 
字样 ， 在 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5， 单 击 . 总 确定] 校 饲 ， 系 统 返 回 到 
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“Facing 1” 对 话 框 。 
Step2. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Facing 1” 对 话 框 〔 一 ) 中 单 击 器 而 | 选项 卡 。 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 包 较 钮 ， 选 择 面 铣 刀 为 加 工 刀 


>、o 


(3) 思 具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 We 文本 框 中 输入 “T1 Face Mill D 50”。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 下 本 站 有 x 钮 ， 单 击 [ eons 








选项 卡 ， 然 后 设置 图 13.12 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
op 定义 进 给 率 。 






Hame: acine. ] 








Commernt: 





i | 


LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foommn 图 
Lin Fooorn_ma 峡 





Feedrate 


eonmetry Technol oey | Feeds 总 Speeds [Comp: | | | Fooorn_m 向 
Hominal diameter 局 1: Llmm, inishine: P lmm_ mr 咎 
Corner radins [Re): Ern 同 

Spindle Speed 


Dwerall leneth [LY): 


Dmm [Lhutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 
Cuttine lenath [Le): Fn ry 面 spindle output 
Machinine: 
ee Em 一 图 AChlnlne Footurn_ma 同 
Body diameter (db): Ee Ur Aneular " 


Dutside diameter Da): 


Dmn elu 司 copatel 
Cuttine anele th): Boaee 用 | 


Hon cuttine diameter npm “图 as 吉 确定 | Frewiew | 总 职 消 | 
图 13.12 ”定义 刀具 参数 图 13.13 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step4. 议 置 刀 有 其 路 径 参 数 。 











(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 的 ?9 se 下 拉 列 表 中 选择 


Dark ond forth 加 于 


(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 | ee | 选项 卡 ， 各 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 
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选项 ， 在 ?entaee of tool 出 meter; 文本 框 中 输入 值 0， 在 ma of mat: 下 拉 列 表 中 选择 革 于 六 
项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 加 下 和 8 于 木 框 中 输入 值 1. 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














(2) 定义 进 思路 人 径 。 在 er Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 时 国 坟 由 先 项 , 然后 在 mae: 
F 拉 列表 中 选择 国生 时 叶 ， 依 次 单 击 名 上 腔 钮 、 旦 胺 钮 和 姥 胺 钮 ， 结 果 如 图 13.14 所 
示 ; 双击 图 中 的 “10mm” 尺 寸 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 的 于 ts 广 本 框 中 输入 
值 30， 并 单 击 台 确定 | 拉 钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 任 。 在 于 Bi Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 B 二 几 先 项 ， 然 后 在 
mas: 下拉 列 表 中 选择 国 同和 项 ， 选 择 直线 退 刀 类 型， 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 13.15)。 

Step7. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 扩 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 硬 _ 确 定 j 扩 钮 。 



































图 13.14 ”定义 进 刀 路 径 图 13.15 显示 刀 路 轨迹 
Stage2. 平面 铣削 〈 二 ) 
Stepl. 复制 并 粘贴 加 工 操作 。 
(1) 在 图 13.16 所 示 的 特征 树 中 右 击 “Facing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 在 系统 弹出 的 


快捷 菜单 中 选择 肚 上 5 有 命令 . 
(2) 再 次 右 击 “Facing.1 (Computed)” 市 所 ， 然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 玫 于 











实例 13 ”条 体 闹 竺 加 工 249 


命令 ， 此 时 特征 树 狐 增加 了 一 个 市 点 “Facing.2 (Computed)”( 图 13.17 )。 


FP. Pil 


PP. RK, 需 ProcessList 


需 ProcessList 





) Pe 
ER a 
OCCoD 





Part Operation. 1 


Part Operation. 1 -EManufacturing Program. 1] 


= BManufacturing Program. 1 -PToo0]l Change.1 Tl1 Face Mill D 50 
-a4 Tool Change. 1 Tl Face Mill D 50 号 Facing. 1 (Computed) 
+-Cy Facing. 1 (Computed) -0 
各 Machining Process List.1 加 Machining Process List. 1 
是 ProductList 加 ProductList 
出 - 国 ResourcesList 再- 网 ResourcesList 
图 13.16 特征 树 (二 ) 图 13.17 特征 树 (三 ) 


说 明 : 通过 复制 和 粘贴 命令 可 以 利用 已 有 的 加 工 操作 来 创建 新 的 加 工 操作 ， 新 复制 的 
加 工 操作 和 原 操作 的 参数 完全 一 致 ， 此 时 需要 进行 必要 的 参数 修改 。 

Step2. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 双击 特征 树 中 的 节点 “Facing.2 (Computed)”， 系统 弹出 “Facing.2” 对 话 框 。 


PT 








( Offset on Bottom ) 字样 ， 在 系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 硬 _ 确定 儿 扩 
钮 ， 系 统 返 回 到 “Facing.2” 对 话 框 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 


poseeseeesssesssssseeesesesees 








(2) 设置 进 给 率 。 在 国宝 本 区 域 中 的 we 文本 枉 中 输入 值 1300， 在 生 iiie[ 
域 中 的 2 文本 框 中 输入 值 500， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 思路 仿真 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 饵 ? 央 ， 系 
统 弹 出 “Facing.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 〔 图 13.18)。 

Step5. 在 “Facing.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 上 馈 . 























图 13.18 ”显示 刀 路 轨迹 


Task4. 钻 孔 加 工 (一 ) 








Step1. 在 特征 树 中 选择 “Facing.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 世 全 
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+ Drilline 命令 ， 搬入 一 个 外 


孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 议 置 儿 何 参数 。 


PT 


(2) 早 击 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 和 孔 侧 壁 感应 区 (图 13.19)， 系 统 弹出 “Pattern 
Selection ”窗口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 13.20 所 示 的 两 个 圆 孔 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 
左 键 ， 系 统 返回 到 “Drilling.1” 对话 框 (一 )。 此 时 , 系统 自动 判断 孔 深度 和 直径 (网 13.19 )。 























选择 圆 边 线 


(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Drill” 按钮 | 于 





(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 ”we 文本 框 中 输入 “T2 Dril D 15” 并 


按 Enter 键 。 





的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 议 置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 来 "选项 | 
Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 


(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 各 后 me 下拉 列 表 中 选择 
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(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Drilline. 1 ?x| 


Hame: Prilline. 1 


Commernt: 


| 入 | 


Eeedrate 





[] Aataomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 


ApPproach.: Foom_mn 图 L | Rapid 

Flunege: [onn_mn 南 [| Rapid 

Machinirne: Foom 站 本 同 
Teekhrmolagy | Feeds 血 Speeds e | | Retract.: [DDmm_mn 同 [| Rapid 


Hominal diameter WM]: I Erm 





eometrw 








Spindle Speed 


Dverall leneth [LL): [oomm 图 . : 
[] Aatomatie compute from toolinge Feeds and Speeds 
Cuttine leneth {Le): Fomm 图 苛 tt 
Leneth 站 ): Dmm Machinine: Footwnm ”图 
Body diameter [db): [sm 财 Unit.: Wn ee 
Touol tip leneth Ld): .33mn 向 悦 ”确定 | Fr ew ew | 大 取消 | 


图 13.21 定义 刀具 参数 图 13.22 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(2) 定义 进 刀 路 径 。 
@ 在 -eere ansganent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 达 项， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
命令 。 
@ 在 We 下 拉 列 表 中 选择 ER 生生 和 交 贡 ， 依 次 单 击 称 胶 钮 和 芋 腕 钮 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
@ 在 -eere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 














择 











加 j， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 先 











@ 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 国 于 首先 沁 ， 依 次 单 击 倒 按钮 和 鞋 腔 钮 。 
(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 
@D 在 -aero Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国生 听 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 




















加 然后 在 下 拉 列表 中 选择 攻 区 攻 生 项 ， 依 次 单 击 名 按钮 和 芋 胺 钮 。 
(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 
OD 在 :ee Nenaeament 区 域 的 列表 框 中 选择 国 于 由， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
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@ 在 Wa 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 于 ， 信 次 单 击 变 腔 钮 和 这 上 腔 钮 . 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 | 
系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 13.23 )。 

Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 辣 确定 上 护 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定 匀 钮 。 




















图 13.23 显示 外 所 思路 轨迹 
Task5. 倒 角 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed) ”节点 ， 然 


、 
YY 
图 
3 






个 倒 角 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 )。 


Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





， 单 击 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 
侧 壁 感应 区 ， 系统 弹出 “Pattern Selection” 和 窗口 , 在 图 形 区 中 选取 图 13.24 所 示 的 孔 口 边线 ， 
在 图 形 区 衬 昌 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Counter Sinking.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 倒 角 尺 寸 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 的 预览 区 双击 相应 的 尺寸 显示 值 ， 
在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 相应 的 数值 ， 结 果 如 图 13.25 所 示 。 

说 明 : 孔 口 直径 为 17mm， 深 度 为 2mm。 














选择 圆 边线 

41 
pp 
人 | 
噶 “ 1 
训 pp 1 
| 
. 
至 
交 





图 13.24 ”选取 了 筷 图 13.25 ”定义 倒 角 尺寸 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 (一 ) 单 击 “Countersink” 按钮 上 |. 

(3) 刀具 命名 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 的 Yme 文本 框 中 输入 “T3 Countersink 
D 18” 并 按 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 e2833 拉 钮 ， 单 击 








认 人 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


ooseeesssesseessssssesesseees 


所 示 的 参数 。 





Counter Sinkirne.l 


Hame: Founter Sinkine. l 
Commernt: 所 播 和 
呈 | 


[] Auatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 


hpProach. Foom_mn EE LL | Rapid 
Flunge: [onn_mn 南 [| Rapid 





Feedrate 


eometry | Technol vey | Eeeds 总 Speeds @ 4 | | 
Hominal diameter MD): 1 Bmm 


Corner radius [Rel: Emn 向 
Dwverall leneth (LL): hoomn 峡 
Cuttine leneth IfILel: a 3 


Lenzth 1: Dmm 


Bods diameter [db): [smn 南 


Machinirne: Foommn 赎 
Retract. [ooonn_ma 3 L | Rapid 


Finishine: 


Spindle Speed 
[Cutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle ontput 


Machinine. [Em turn_ mn 同 





Enmtry diameter [人 dl: BE. 1Temm 3 Unit: hneul ar 
Dutside dilameter (Da: Fomn 向 
Cuttine armglLe MM): Boaee 出 
图 13.26 ”定义 刀具 参数 
Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “ 刀 有 具 路 


eeeeseeeeeeoooeeesosssoesesee 


六 ”确定 | 了 Tel ew | 夯 ”取消 | 
“ 进 给 率 ”选项 卡 





图 13.27 





(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 的 23 二 mwee :下拉 列表 中 选 
择 By diameter [Dd) 选项 ， 在 Dwell mode : 下 拉 列 表 中 选择 By time units J 其 他 参数 采用 系统 
因 认 设置 值 。 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 







i 先 页 ， 右 击 ， 从 弹出 
人 ， 然 后 在 :下拉 列表 中 选择 国 RE 于 ， 单 币 信 | 腔 
钮 ， 添 加 一 个 从 安全 平面 的 轴 辐 进 刀 运动 。 
(3) 定义 退 丸 路径。 在 剖 且 于 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 i 寺 先 基 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 本 生命 令 ， 欠 后 在 me: 下 拉 列 表 中 选择 国生 项 ， 单 市 全 | 控 
钮 ， 添 加 一 个 至 安全 平面 的 轴 辐 退 刀 运动 。 
(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -as Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 mimic 和 eedahdaiali 先 J 页 ， 入 
击 , 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 命令 ， 然 后 在 =: 下 拉 列 表 中 选择 mbiaa 直 先 贡 ， 
依次 单 击 客 按钮 和 芋 按 钮 。 
(5) 定义 连接 退 刀 路径。 在 -ese Menagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 SE ， 在 
oas; 下 拉 列 表 中 选择 国 3 于 对 3 轩 ， 信 次 单 击 侣 腕 钮 和 竺 上 腔 钮 。 
Step7. 思路 仿真 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 
系统 弹出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 13.28 )。 
Step8. 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 辣 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “Counter 
Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 章 _ 确定 jj 外 ， 

























































图 13.28 ”显示 钻 孔 刀 路 
Task6. 变换 坐标 系 


说 明 : 在 本 实例 中 ， 变 换 坐 标 系 相 当 于 实际 加 工 中 的 重新 装 夹 工件 和 对 刀 。 

Step1. 在 特征 树 中 选择 “Counter Sinking.1 (Computed)” 贡 点， 然后 选择 下 拉 沈 单 
hiliary Operations 上 ts 人 人 系统 弹出 “ Machining 
Axis Change.1” 对 话 框 。 

Step2. 在 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 的 总 1!5 Hame :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 my 
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Axis.1 并 按 下 Enter 键 。 
Step3. 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 , 然后 在 图 形 区 选择 图 13.29 所 示 的 点 作为 加 工 


坐标 系 的 原点 ， 再 单 击 “my Axis.1” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 。 
Step4. 单 击 “Direction Z” 对 话 框 中 的 Reverse Jirection 上 j 灾 包 ,然后 单 击 .局 确定 jj 扩 馈 有 
Step5. 单 击 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 中 的 局 确定 上 馈 完 成 坐标 系 的 创建 ( 








13.30 )。 


创建 加 工 坐 标 系 


选择 此 点 
i 





图 13.30 ”创建 加 工 坐 标 系 


图 13.29 ”坐标 原点 


Task7. 钼 孔 加 工 〈 二 ) 

Step1. 在 特征 树 中 选择 “Machining Axis Change.1 (my Axis.1)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 
东单 国 国 一 :; Drilling 有 
令 ， 插 入 一 个 钻 孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 “Drilling.2” 对 话 框 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 儿 何 参数 ”选项 卡 业 训 “|， 然 后 单 击 “Drilling.2” 对 话 框 中 的 和 
(Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 ~ ?ww (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.2” 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 和 窗口 ， 
在 图 形 区 中 依次 选取 图 13.31 所 示 的 6 个 孔 口 圆 边 线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 
返回 到 “Drilling.2” 对 话 框 。 此 时 ， 系 统 自 动 判断 孔 的 直径 和 深度 (图 13.32 )。 





PT 














4 





图 13.31 选取 圆 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 万 具 参 数 选项 卡 。 在 “Drilling 2” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 卡 | 形 
(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 中 单 击 “Drill” 按钮 | 于 

(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 的 ne 文本 框 中 输入 “T4 Drill D 9” 并 按 下 Enter 





[© 


键 。 





(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 中 单 击 荆 芝 2 多 钮 ， 单 击 - Geometry 站 先 项 卡 ， 
然后 设置 图 13.33 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 





Hame: Prilline. 2 


Commertt : 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: Foonm_mn 同 Li] Rapid 
Flunee. 上 Dmm_mr. 图 L | Rapid 
Machinine: Foom mr 同 

D00mm_mn 疼 口 faria 







Geometry | Technol vey | Feeds 上 总 Speeds @ 4 9 


Hominal diameter 症 ]: Pmm 号 

Dwerall leneth (L): pm “图 

Ee Bim 一 图 compute from tooline Feeds and Speeds 
Spindle output 


Leneth 中): Dimm, Machinline: 1] ?00turm mr 
Body diameter [db): bm “图 jj 区 汪汪 
hneul ar bd 


Cuttine anele [hk): hznaee 转 
Tool tip leneth Li: E. 596mm 坪 上 阅 ”确定 | Fr ew ew | 大 了 祖 | 


图 13.33 ”定义 刀具 参数 图 13.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 参 数 ” 






SpinmrdLe Speed 











(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 的 ?3 中 we 下拉 列 表 中 选择 国生 ba 
选项 ， 在 下 saxtieo 起 BB; 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 系 统 目 动 治 用 了 “了 Drilling.1” 中 的 进 刀 / 退 刃 设置 ， 这 里 不 
做 调整 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.2” 对 话 杠 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 叶 | 系统 弹 
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出 “Drilling.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 网 形 区 显示 刀 路 轨迹 《网 13.35 )。 
Step8. 在 “Drilling.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定] 扩 钮 ， 然 后 在 “Drilling.2” 对 话 框 
中 单 击 总 确定 jj 包 ， 














图 13.35 ”显示 钻 孔 刀 路 


Task8. 帝 头 孔 加 工 





“Counter Boring.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 





(图 13.36)， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 和 窗口 ， 在 图 形 区 中 依次 选取 图 13.37 所 示 的 6 个 
孔 的 圆 边线 ， 在 网 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Counter Boring.1” 对 话 框 。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 | | 
(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 中 单 击 “Counterbore Mill” 按钮 吕 |. 
(3) 刀 基 命名。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 的 融 * 文本 框 中 输入 “TS Counterbore Mill 
D 153” 并 核 下 Enter 键 。 
底面 感应 区 














人 osesy 
B Poinis 
~ - - - 项 面 感应 区 


N 
、 侧 壁 感应 区 





图 13.36 感应 区 图 13.37 ”选取 圆 
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(4) 设置 刀具 人 参数。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 中 单 击 此 于 2 有 扩 钮 ， 单 击 履 Geomatry | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 13.38 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 









Comment: 


Feedrate 
[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: Foonm_mn 南 L] Rapid 
Flunee. 上 Dmm_mm 图 L | Rapid 
Machinine: Foom mm 同 

Retraet : [ooonn_ma 图 L | Rapid 


Hame: Faunter Borine.1 







eometry | Technoloey | Feeds 点 Speeds @ a|*| 


Hominal diameter ID): ] Sm 
Spindle Speed 


Dwerall lenzth LL): [oom 同 
Cutting length (Le): En ”vv 峡 站 jatematie conpute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Leneth : 
ee) Dmm Machinine: P20turn i 南 
Body diameter 【人 db] : FS 图 i 
mit: 
hnaul ar er 


Entry diameter (d): Brr 同 一 
Tool tip leneth 了 峡 es 已 确 十 | Prewlew | 友 取消 | 


图 13.38 ”定义 刀具 参数 图 13.39 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 议 置 刀 基 路径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 ” 选 项 卡 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 路 人 符 ” 选 


eeeesseseseeoeoosesososseseee1 






(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 的 as esanee :文本 框 中 输入 
值 3， 在 me 下 拉 列 表 中 选择 本 二 suigaei 有 i 先 JI 页， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路 径 选 项 卡 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 















(2) 定义 进 刀 路径。 在 -aere nanagaent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 世 ， 左 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 BB 于 和 人 ， 然 后 在 "oe 下 拉 列 表 中 选择 国 RB 汗 加 入 项 ， 单 市 半 | 控 
钮 ， 添 加 一 个 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 万 路径。 在 -asre Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国志 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 , 然后 在 下拉 列表 中 选择 国 国 于 入， 单 击 迁 腑 
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钮 ， 添 加 一 个 轴 同 退 刀 运动 。 
(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -ers Manasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 EOS 于 完了 1, 不 
击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 niiiiaa 遇 合 令 ， 然 后 在 :下拉 列 表 中 选择 i; 
依次 单 击 欠 腕 钮 和 芋 枕 钮 。 
(5) 定义 连接 退 万 路 径 。 在 -ere Mamanent 区 域 的 列表 框 中 选择 
Was 下 拉 列 表 中 选择 国宝 村 乱 生 ， 估 次 单 击 名 | 扩 钮 和 芋 胺 钮 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 
钮 吊 | 系统 弹出 “Counter Boring.1” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 13.40 )。 
Step8. 在 “Counter Boring.1 ”对话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 j 护 饵 ,然后 在 “Counter Boring.1” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 上 包 ， 




















Linkine 和 工 页 在 
~» 


























图 13.40 ”显示 外 也 思路 轨迹 
Task9. 钼 孔 加 工 (三 ) 


中 ee 
+* Drilline Wa 





一 个 钻 孔 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.3” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 , 用 莹 |， 然 后 单 击 “Drilling3” 对 话 框 (一 ) 中 的 Eee :am 
(Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 > ?ww (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.3” 对 话 框 (一 〉 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 
外 

















口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 13.41 所 示 的 2 个 孔 的 圆 边线 ， 在 网 形 区 空白 处 双击 忌 标 左 键 ， 系 
统 返 回 到 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 )。 此 时 ， 系 统 上 自动 判断 孔 的 直径 和 深度 〈 图 13.42 )。 
Step3. 定义 思 具 参数 。 
(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.3” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “Drill” 按 镜 ， 在 于 
本 框 中 输入 “T6 Drill D 5.8” 并 按 下 Enter 键 。 


260 CATIA V5R21 数控 加 工 实 例 精 解 





nee 
2 Painjs 





图 13.41 “选取 圆 图 13.42 感应 区 
(3) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling 3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 E 于 池 护 钮 ， 单 市 Somety | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 13.43 所 示 的 刀 有 共 参 数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 京 ” 选 项 


poseeeessssesssssessseseseseese 








oooooseeeeeeesesseeeeeeeeeoep 


poseeeeesessesssesssessesesees 


Step5. 设置 刀具 路 生 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 





(2) 定义 钻 孔 参数 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 ) 的 各 后 me 下拉 列 表 中 选择 
时 JI 页 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Drilline.3 


Hame: rilling.3 | 
Cammertt : 反手 迁 
| | 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Foomm_mn 峡 L | Rapid 
NOmm_mr. 二 [| Rapid 
|oDOmm_mn 同 
reometry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds @ 4 | | [ooonn_mn 立 [| Rapid 
Hominal diameter DY): FB. Bmn 图 
Dwerall Lergth (LL): Fo 辐 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Cuttine leneth [Lel: Fom EE tt 
Lenegth (1): Dm Nachinine: Footarn_mn 峡 
Body diameter [db): Ern 坪 Unit.: Nedl ar 
Cuttine anele [kh): hh20dee 图 
Tool tip leneth da: .BTdmn | i 时 确定 | 确定 Previen | 避 _ 忆 彬 


图 13.43 ”定义 刀具 参数 图 13.44 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Feedrate 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 系 统 目 动 沿 用 了 “Drilling.1” 中 的 进 刀 / 退 刀 设置 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吕 | 
系统 弹出 “Drilling.3” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 13.45 )。 

Step8. 在 “Drilling.3” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 局 确定 上 钮 ， 然 后 在 “Drilling.3” 对 话 杠 
(一 ) 中 单 击 总 确定] 拉 馈 . 




















图 13.45 ”显示 外 也 思路 轨迹 
Task10. 乌 孔 加 工 





加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Reaming.1” 对 话 框 (一)。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





, 然后 单 击 “Reaming.1” 对 话 框 ( 一 ) 中 的 ww 
(Extension: Blind〉 字 样 ， 将 其 改变 为 ~ "(Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Reaming.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 
窗口 ， 在 列表 框 中 选择 ”机 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 
器 到 “Reaming.1” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 











oooeeeeeeseeeeoeeooooeoooooeoy 


(2) 定义 思 具 类 型 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Reamer” 按钮 下 ， 在 Ys 
文本 框 中 输入 “T7 Reamer D 6” 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 设置 刀具 参数 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 二 于 站 到 饵 ， 单 击 [ Ssemstzy | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 13.46 所 示 的 刀 有 共 参 数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 








oooeseesssesssssssseeseseseee 


Toooeeeeeeeesesseeseseeesoep 


eeeeesesesseessesseeesesesees 
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Hame: Reamine. 1 


Commernt: 


| | 


Feedrate 





[CBAutomatic compute from toolinge Feeds ard Speeds 


eometry | Technol oey | Feeds 血 Speeds @ 4 | | 
Hominal diameter D1): Brn 号 
Dwverall lenzth LL): [oom 南 
[] Aatomatie compute from toolLinmEg Feeds and Speeds 
Cuttine leneth (Le): Fom 外 BB 
Lenzth 1: Dlmm, Nachinine: [200turn_mn EE 
Body diameter [db): rsm “图 Unit.: rp 
Entrw diameter (dl: Brn 峡 
Tool tip leneth ni: mm 同 ms 盛 确定 | Prewl ew | 及” 取消 | 
图 13.46 ”定义 刀具 参数 图 13.47 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
;让 吾 4 大 
Step5. 设置 刀 且 路 径 。 


(1) UN 2 数 ” 选 项 卡 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 


pessososocorodonssssssnsnonts 








(2) 定义 销 孔 参数 。 在 “Reaming.1 ”对 话 框 (一) 的 "入 we ,下拉 列表 中 选择 
和 ， 人 在 “oh :文本 框 中 输入 值 >， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 思路 


PT 











(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eere Nanagsnent 区 域 的 列表 框 中 选择 国光 计 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国人， 然后 在 ms: 下 拉 列表 中 选择 ED 这 项 ， 羊 击 东 | 近 
钮 ， 添 加 一 个 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asre Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国志， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国人， 然后 在 "oe 下拉 列 表 中 选择 ER 寺 项 ， 单 击 革 及 
钮 ， 添 加 一 个 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -srs Wanaseneat 区 域 的 列表 框 中 选择 国生 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ES 用 命令， 外 后 在 ae: 下 拉 列 表 中 选择 BE 咯咯 
依次 单 击 僻 胺 钮 和 迁 胺 钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -Weere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 EC 于 
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ode 下拉 列 表 中 选择 E 生生 且 半 7 页， 依次 单 击 多 | 掖 钮 和 芋 胶 钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 《〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 
系统 弹出 “Reaming.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 13.48 )。 

Step8. 在 “Reaming.1”. 对 话 框 (二 ) 中 单 击 意 确定 | 校 饵 ， 然 后 在 “Reaming.1” 对 话 
框 (一 ) 中 单 击 意 确定 | 扩 包 。 

















图 13.48 ”显示 钻 孔 刀 路 


Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 国 和 人 A， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
pump top， 单 击 帮 全 到 拉 馈 即 可 保存 文件 。 





买 例 14 齿轮 铣削 加 工 








齿轮 的 加 工 有 多 种 方法 ， 如 插 齿 、 铣 齿 和 滚 具 等。 现在 比较 滑 用 的 是 滚 齿 加 工 方法 ， 
因为 铣 齿 加 工 往往 不 能 达到 所 需要 的 精度 ， 而 且 加 工效 率 较 低 。 本 例 只 是 通过 一 个 齿轮 来 
介绍 铣 齿 加 工 的 一 般 方 法 ， 在 加 工 过 程 中 使 用 了 平面 铣削 、 钻 孔 加 工 、 型 用 铣 前 、 倒 角 加 
工 以 及 轮 廊 驱动 加 工 等 方法 。 通 过 本 例 希 望 读 者 能 了 解 齿轮 铣削 加 工 的 一 般 方 法 并 更 熟练 
地 使 用 CATIA 进行 加 工 。 下 面 将 具体 介绍 齿轮 加 工 的 方法 ， 其 工 去 路 线 如 图 14.1 和 图 14.2 
所 示 。 






































对 零件 进行 带 有 余 量 的 粗 铣 加 工 





粗 铣 上 表面 


精 钳 上 表面 









对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 台 的 零件 表 
面 进 行 而 王 


i 加工 对 零件 的 指定 部 位 进行 锁 孔 加 工 
型 朋 铣 前 对 零件 进行 型 腔 钳 并 


倒 角 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 倒 角 





以 选择 加 工区 域 的 轮 亡 线 作为 加 工 的 引导 线 
来 驱动 刀具 的 运动 





以 选择 加 工区 域 的 轮 亡 线 作为 加 工 的 引导 线 
来 驱动 刀具 的 运动 


轮廓 鲍 动 加 工 (三 ) 以 选择 加 工区 域 的 轮廓 线 作为 加 工 的 


引导 线 来 驱动 思 具 的 运动 











图 14.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
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精 加 工 平面 加 工 这 个 孔 
\ ~ 


粗 加 工 平面 





a) 粗 铣 上 表面 b) 精 铣 上 表面 c) 锁 孔 加 工 





铣削 键 模 
对 孔 进行 倒 角 es 


( 


、、 粗 猎 贞 办 - , 
f) 轮 亡 驱 动 加 工 (一 ) e) 倒 角 加 工 d) 型 腔 铣削 
~ 半 精 铣 齿 轮 -二 人 Se 


g) ei Co h) 轮 廊 驱动 加 工 “三 ) 
图 14.2 ”加 工 工 亏 路 线 〈 二 ) 















Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\chl4\instance cy gearCATProduct。 
Step2. 选择 下拉 羡 单 开 闯 me TI ，! es Ee E1 1smatic Machinine 
“Prismatic Machining” 工 作 台 。 


Task2. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 14.3 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 
系统 弹出 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation” 对 话 杠 中 的 “Machine” 按钮 旦 |， 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 癌 |， 其 其 他 参数 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 总 确 定 j4 闪 乌 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 或 胺 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 
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(2) 在 对 话 框 的 蔡 :s Name 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 。 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 原点 感应 区 ， 选 择 图 14.4 所 示 的 圆 ， 单 击 章 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 加 
工 坐 标 系 的 定义 〈 图 14.5)。 


加 工 坐 标 系 
’ 





Ti Part Cperation. 1 


党 eg Process List.1 
到 ProductList 


加 ResourcesList 
图 14.3 ”特征 树 (一 ) 图 14.4 ”定义 加 工 坐 标 系 图 14.5 ”定义 加 工 坐 标 系 
Step4. 选择 目标 加 工 和 零件 。 

(1) 在 图 14.6 所 示 的 特征 树 中 右 击 节点 “rough (rough1)” 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


局 | 隐 疗 ”显示 命令 。 


(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 名 | 按钮 。 

(3) 选择 图 14.7 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 堆 件 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 
到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件 。 

(1) 在 图 14.6 所 示 的 特征 树 中 右 击 “rough (roughl1)”， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 


局 | 隐 疗 ”显示 命令 。 


(2) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 口 | 按钮 。 
(3) 选择 图 14.8 所 示 的 零件 作为 毛 坏 零件， 在 图 形 区 双击 限 标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part 
Operation ”对话 框 。 
Step6. 定义 安全 平面 。 
(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按 钮 。 
(2) 选择 参照 面 。 在 网 形 区 选择 网 14.9 所 示 的 毛坯 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创 建 
个 安全 平面 。 


P. P. R. 
了 需 ProcessList 












































烛 Part Dperation. 1 
Lrsy Machining Process List. 1 
Ss-dta ProductList 
Productl (Productl. 1) 
a instance cy gear (instance cy _ gear. 1) 


由 


灿 - 加 ResourcesList 


图 14.6 特征 树 (二 ) 图 14.7 零件 模型 图 14.8 ”毛坯 零件 
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(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ei 全 仿 ， 系 统 弹出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 下 see 文本 框 中 输入 值 10。 单 击 章 确定 用 钮 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 〈 图 14.10)。 








选取 此 面 





图 14.9 选取 安全 平面 参照 图 14.10 创建 安全 平面 





Step7. 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 总 确定 按钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
Task3. 粗 铣 上 表面 


Step1. 设置 儿 何 参数 。 
(1) 隐藏 毛坯 零件。 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough1l1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选 


EL 全 今 ， 


(2) 在 图 14.11 所 示 的 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 
请 单 插 六 ae Machinine Dperations bk Facineg 命 今 ， 插入 一 个 平面 铣 加 工 招 潜 作 ， 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (一)。 

(3) 定义 加 工 底面 。 将 鼠标 移动 到 “Facing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 上 ， 该 区 域 的 颜 
色 从 深 红 色 变 为 橙黄 色 ， 在 该 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 对 话 框 消失 ,在 图 形 区 选择 图 14.12 所 示 
的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 ， 此 时 “Facing.1” 对 话 框 中 的 加 工 平面 和 便 
面 感应 区 的 颜色 变 为 深 绿 色 。 



























窟 P. PR 选择 此 线 
Vo rs ]/ 





Te Part Operation. 1 


:wm rp Process List.1 





圳 ProductList 
+- 辟 ResourcesList 
图 14.11 特征 树 (三 》 图 14.12 ”选取 加 工 平 面 


(4) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 ~” (Offset on Bottom) 
字样 ， 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 "中 ttm 文本 框 中 输入 值 0.5。 
Step2. 定义 刀具 参数 。 
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(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing 1” 对 话 框 中 单 击 匡 而 | 选项 卡 . 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 昌 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 万 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 Ye 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D20” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设 置 刀 具 参 数 。 在 “Facing.1? 对 话 框 中 取消 选中 口 玖 1 ea ts 复 选 框 , 单 击 ez 
按钮 ， 在 [emety | 选项 卡 中 设置 图 14.13 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系 
统 默 认 设置 值 。 








eometry | Technol vey | Feeds 总 Speeds |canp， 4| | 
Hominal diameter [DD): 


Dmm 


Corner radius [Rel: pmm 图 
Dwerall leneth LL): [oom 同 


Cuttine 工 ergth (tLe): Dmm 


Leneth (1): 


Dmm 


Body diameter [db): hsmn 3 
Hon cuttine diameter [Dne): pm 同 


图 14.13” 定义 刀具 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 
















Hame: acine. | 
Commert. : 
sn | | 疯 | 瑚 | 


Feedrate 


[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach: Foom_ mm 图 
Machinine: 100Dmm_mr 
Retract: Fooom_nr 图 
Finishine: 
Spindle Speed 


Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: [ DODturn mn | 


Unit: Pie a 





Bualitw: [Rouah =| EO | 









5 


六 ”确定 | Fr ewl ew WW 职 消 | 


图 14.14 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step4. 设置 刀具 路 任 参 数 。 





(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1 ”对 话 框 的 ?> ss 下拉 列 表 中 选择 
Back and forth 选项 





(3) 定义 切削 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 238. 
Machinine toleranee; 文本 框 中 输入 值 0.1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 

















选项 ,在 Eeeentage of tool 下 set: 文本 框 中 输入 值 50， 在 ma of path: 下 拉 列 表 中 选择 巧 和 
项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 议 置 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
侍 册 sisishiiss 册 本 框 中 输入 值 1。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Facing.1? 对 话 框 中 单 击 坟 5 和 有 选项 卡 。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

@ 在 -see aaageneat 区 域 的 列表 框 中 选择 苇 aisal， 右 得， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


























@ 在 me 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 于， 多 六 单 击 保 | 护 钮 和 从 | 腔 包 ， 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
@ 在 -aero Managanent 区域 的 列表 框 中 选择 ES 全 ， 右 击 ， 从 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 














@ 在 Io 下 拉 列表 中 选择 ED 卫生， 处 后 依次 单 击 杀 过 钮 和 从 按钮。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 图 14.15 )。 

Step7. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1 ”对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 上 包 。 

















图 14.1$ 显示 思路 轨 这 
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Task4. 精 铣 上 表面 


Step1. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 在 图 14.16 所 示 的 特征 树 中 选择 “Facing.1 (Computed)” 市 点 ， 然 后 选择 下 拉 沫 单 
站 命令 ， 插 入 一 个 平面 铣 加 工 操 作 ,， 系 统 弹 
出 “Facing.2” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工 底面 。 单 击 “Facing.2” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 
选择 图 14.17 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.2” 对 话 框 ， 此 时 “Facing.2” 对 话 框 中 
的 加 工 平 面 和 侧面 感应 区 的 颜色 变 为 深 绿色 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.2” 对 话 框 中 的 “~ “"” (Offset on Bottom) 字样 ， 
弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 于 中 ottom 文 本 框 中 输入 值 0。 

















P: PR: 





-Manufacturing Program. 1 加 工 平面 
-£2 Tool Change.1 Tl End Mill D 20 ~ 
WFacing.1 (Computed) 
Machining Process List. 1 
者 ProductList 
册 - 加 ResourcesList 


图 14.16 特征 树 ( 四 ) 图 14.17 选取 加 工 平面 





i 


Step2. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 器 而 | 沈 项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing 2” 对 话 框 中 单 击 名 | 按钮， 选择 面 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 ?wv* 文本 框 中 输入 “T2 Face Mill D50” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 . 下 于 站 上 灾 钮 ， 单 市 [emeey | 选项 卡 ， 
然后 设置 图 14.18 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing 2” 对 话 框 中 单 击 [县 熏 | 兴 项 卡 。 





0 


Step4. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参数 ”选项 卡 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 上 时 选项 卡 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.2” 对 话 框 的 “ 科 2 5 下 拉 列 表 中 选择 tit 
选项 。 
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Coment: Fo 
同 辐 | 让 | 总 一 和 | fe | 
下 晤 时间 总 生 时 -一 一 一 一 


[ ] aatamatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foommn 图 
eometry Technol oey | Eeeds 总 Speeds |Comp EI 1 ooomm_ma 图 
Hominal diameter WD): Dm Retract. I400m_nmn 阐 
Corner radius [Rel' Fr “图 Finishine: Pimm 图 


Dwverall leneth [IL). Dmm Spindle Speed 


Cuttine leneth Le): Fr “图 Chutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Lenzth (1): Em “图 国 spindle output 
. sl Machinine: hzoowrnrnn ”图 


Body diameter [db): 





Unit: 


Dutside diameter 人 Dal: hnaul ar bi 


Cuttine anele [hl]: Bz 图 Quality: [Rouah =| ET 
Hon cuttine diameter nfm 图 确定 | 下 | 职 消 
mm = | Ce 正 i + 
图 14.18 ”定义 刀具 参数 图 14.19 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








(3) 定义 切削 参数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 -ashiniag .| 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of eat: 下拉 列 表 中 选择 国 加 六 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 ?eentsse of tool 出 meter: 文本 框 中 输入 值 80， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 ED 用 > 二 全 二 输入 值 1. 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 























(2) 定义 进 刀 。 在 -sre Mansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )， 然 后 在 "下拉 列 表 中 选择 国 [于 2 叶 : 
项 ， 依 次 单 击 膏 | 按钮 和 除 胺 馈 。 

(3) 定义 退 刀 。 在 -Meere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )， 然 后 在 -下拉 列表 中 选择 国 于 2 叶 
选项 ， 依 次 单 击 变 胶 钮 和 修 腔 钮 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 系 
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统 弹 出 “Facing.2” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 14.20 )。 
Step7. 在 “Facing.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 意 _ 确定 上 掖 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 
(一 ) 中 的 . 草 _ 短 定 匀 钮 。 








图 14.20 ”显示 刀 路 轨迹 
Task5. 钻 孔 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Facing.2 〈Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 配 生 
Nachining Dperations 上 国生 ial Hachinine Dperations 和 人， 插入 一 个 外 
和 孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 设置 儿 何 参 数 。 

(1) 单 击 预览 图 中 的 > :Ww (Extension: Blind) 
字样 ， 将 其 改变 为 PY” Im% (Extension: Through)。 

(2) 早 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 和 窗口， 
在 图 形 区 中 选择 图 14.21 所 示 的 圆 孔 边 线 ， 在 图 形 区 罕 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 
“Drilling.1” 对 话 框 。 此 时 ， 系 统 上 自动 判断 背 吃 思量 和 了 筷 的 直径 (图 14.22)。 

说 明 : 如 果 选 择 圆 弧 边线 后 刀 轴 简 头 方向 与 图 14.21 所 示 不 一 致 ， 可 以 单 击 14.22 所 示 

的 | 图标 进行 政变 
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ooooooooeeoeoesoeoeeoooooo2 
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1 1 
rgin ofraet 1 Um 1 加 mp dhtame 5 Hr 


上 xyemsiorr :Thr rah i Tor Elprem 
feet m mm [heck 3 Oar \----- be 





hpad oderk lala mat < 


图 14.21 选取 圆 图 14.22 感应 区 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
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(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 卡 归 网 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Drill” 按 饵 | 。 

(3) 思 基 命名。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 *””* 文本 框 中 输入 “T3 Drill D 19” 并 按 下 
Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

Q@ 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 好 于 池上 护 钮 , 单 击 [ Somety 站 先 项 卡 , 然后 设置 图 14.23 
所 示 的 思 上 其 参数 。 

@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 献 认 设 置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 





O 〇 








posoesssesssessssssseesesesees 


Drilling.1 ?| 
Hame: Prilline. 1 
Commertt : 所 播 汪 





Feedrate 
[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: Foom_mn 南 [ | Rapid 
Flunee: Pomm_ma 同 [L | Rapid 
Machinine: Foomn mI 同 

Retract: [DDmm_mn 同 | Rapid 


reometry | Technoloey | Feeds 句号 Feeds @ 4 | | 


Hominal diameter ID): | rm 


Dwerall leneth LL pm  ” “图 Spindle Speed 一 
Cuttine leneth tLe): Fm 图 [Chtomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Leneth (1): 
Dmm Machinine: RODturn mn 图 
Body diameter [db): hsmn 坪 a 
n1t. 
hnaul ar a 


Cuttine armgle 以 ]: Feoaes 向 
Tool tip 工 emEtk ad: E485mn 峡 ms 六 ”确定 | Prewlew | 届 ” 职 消 | 


图 14.23 ”定义 刀具 参数 图 14.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀具 路径 参数 。 
(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 参 数 ” 选 项 


esseeeseeeseeeeesesesessesee3 











By shoulder Ds) 





(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 39 中 We: 下拉 列表 中 选择 
选项 。 

(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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PT 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 
Q) 在 -ace Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 划 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

















@) 在 由 :下 拉 列 表 中 选择 aa， 依次 单 击 多 胺 钮 和 全 上 腔 钮 ， 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
Q) 在 Waste fanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 





， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 











@ 在 se 下 拉 列 表 中 选择 ns 依次 单 击 多 上 胶 钮 和 从 腋 钮 。 
Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 于 | 系统 弹 
出 “Drilling.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 14.25 )。 














图 14.25 ”显示 钻 孔 刀 路 
Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定] 控 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 意 确定 | 护 馈 ， 


Task6. 型 腔 铣削 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed ) ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 





Pocket ) 字 样 , 使 其 变 成 “fm (Close Pocket) 字 样 , 再 单 击 对 话 框 中 的 有 ms (Bottom : 
soft) 字样 ， 使 其 变 成 "9 (Bottom : Hard) 字样 。 

(2) 右 击 “Pocketing.1” 对 话 杠 中 的 底面 感应 区 ， 系 统 弹 出 图 14.26 所 示 的 快捷 某 单 ， 
选择 其 中 的 国 国 于 (去掉 命令 前 的 国 )， 再 次 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 底面 
感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轿 E@ 叶 于 于 命令 〈 去 挥 命 仿 前 的 图 ). 
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(3) 定义 加 工 底面 和 加 工 轮 廓 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 
选择 图 14.27 所 示 的 模型 底面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 ， 单 击 轮廓 感应 区 ， 在 图 形 
区 选择 图 14.27 所 示 的 封闭 轮 亡 线 , 在 图 形 区 空 日 处 双击 女 标 左 键 , 系统 返回 “Pocketing.1” 
对 话 框 。 

















Remove a 选取 轮 席 ~ 、 ”Ai | 
hrnalvre... J 放大 图 
Drffset... 

|w Islana Detecti on 





|w cantom Detecti on a 选取 底面 


图 14.26 ”快捷 菜单 图 14.27 定义 加 工 底 和 面 和 轮廓 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 卡 5 天 |. 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing 1” 对 话 框 中 单 击 日 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 的 Hane 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D2” 并 按 
下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

Q@ 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 邓 于 半 把 钮 ， 单 击 Geonetry | | 选项 卡 ， 然后 设置 
14.28 所 示 的 思 其 参数 。 

@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 ”选项 卡 六 |. 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 的 Ce 选项 卡 中 设置 图 14.29 所 示 的 参数 。 

Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 











(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1 ”对 话 框 的 ?a stye 下 拉 列 表 中 选择 
Dutward helicail 选项 。 





(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1 ”对 话 框 中 单 击 LMeehinins | 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of cut: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 和 光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 ?eeentses of tool 本 seter: 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Wnber of levels: 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
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Hame: Focketine. 


Commernt: 


Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


[aoonn_mn EE 
了 lmm_mr 立 


[| Transition.: [Machining "| 


EOMmetry Technol oey | Feeds 上 总 Speeds [Eompr a| *| 


Hominal diameter (D1): Em 图 Spinde Speed 一 
ne me Mee) pm 图 Chutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


加 spindle output 


Dwverall leneth [LL): [oomm 国 Machinine: Pooturn mr 周 


Cuttine leneth [Del : 站 en 
nit: Nr 
Leneth (0): 


Dmm 
Body diameter [db): rsm “图 Roah : hg 
Hon cutting diameter no) :prr 图 i @@ 确定 | Previex | 加 取 油 | 


图 14.28 ”定义 刀具 参数 图 14.29 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





(6) 定义 精 加 工 参 数 。 单 击 iishing | 选 项 卡 ， 然 后 在 We:| 下 拉 列 表 中 选择 
和， 在 Side thiclmess on bottom: 文 本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 选项 采用 系统 默 
认 放 首 。 

(7) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 











PT 





(2) 激活 进 刀 。 在 -mee Nansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 轿 ， 左 击 ， 从 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 命令 。 

(3) 定义 进 刀 路 径 。 在 -tere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 寿 
阅 列表 中 选择 国 BE 于 国 ， 人 次 单 币 合 | 护 包 和 除 腕 钮 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 -Were assmeat 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 菜单 中 选择 命令 。 

(5) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Weee Monsesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 略 
拉 列 表 中 选择 国 I 于 加， 信 次 单 击剑 | 及 钮 和 丛 腔 钮 ， 

Step7. 思 足 仿真 。 在 “Pocketing.1 ”对话 杠 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 再 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 14.30)。 








然后 在 Mede:| 下 








， 石 击 ， 从 弹出 的 快 








然后 在 Woe:| 下 
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Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 摔 钮 ， 然 后 单 击 “ Pocketing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 护 馈 。 





图 14.30 ”显示 刀 路 轨迹 
Task7. 倒 角 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.1 (Computed)” 市 点 , 然后 选择 


~ -本 
下 所 淮 单 插 
Machinine Dperativns | res Phxial Nachinine Uperatlons Sinkine 


= Counter Sinkine 






个 倒 角 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 设置 儿 何 参 数 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 ， 单 击 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 
的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 阐 出 “Pattern Selection ”窗口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 14.31 所 示 的 孔 边 
线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 上限 标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Counter Sinking.1” 对 话 框 。 

说 明 : 如 果 选 择 圆 弧 边 线 后 刀 轴 箭头 方向 不 正确 ， 可 以 单 击 | 图标 进行 政变 . 

Step3. 设置 刀具 参数 。 














oooooeeseesseseeoeoeooooooooos 


(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 单 击 “Countersink” 按钮 亚 |. 

(3) 刀具 命名 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 的 ”ne 文本 框 中 输入 “TS Countersink D 22” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

@ 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 单 击 二 于 水 天 交 乌 ， 单 击 | Smeey 选项 卡 ， 然 后 设 
莹 图 14.32 所 示 的 思 上 其 参数 。 








reometry | Technoloey | Feeds 句 Speeds @ 4 | | 


Meninal dimeter DJ Em 图 
Corner radius [Rel: Pr “图 
Dwverall leneth (LL): hoom “图 
Cuttine leneth tLe): Fr  “ 阅 


Lenzth (1: Dmm 


> a 
, 4 body dianeter (db) fom 图 
i ， .到 
1 ， Ertry diameter (dl: 1 3 Tom 
| py | Dutside diameter Lipom 图 
| | | | | Cutting angle lh): Boaz 立 


图 14.31 选取 了 筷 图 14.32 ”定义 刀具 参数 
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@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 











Counter Sinkirne.l 


Hame: Faunter Sinkine. l 


Commernt: 





Feedrate 
[CAutomatiec compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: Foommn 图 L] Rapid 
Flunee: [onn_mn 图 L | Rapid 
Machinine: Room mL 同 

Fooorn_ma 闭口 Faria 






[ ] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: Pooturn mr 峡 


图 14.33 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 的 2 me 下拉 列 表 中 选择 
1 ma 下 拉 列 表 中 选择 本 二 un;i 污 I 页 。 

(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 








(2) 定义 进 刀 路 径 。 
Q) 在 -scre Managenent :区域 的 列表 框 中 选择 请 出 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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在 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 轴 ， 然 后 在 “下拉 列 表 中 选择 
bi 和 Ti 

(3) 单 击 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 的 “Add Axial motion ” 按钮 入 | 添加 一 个 从 安 
全 平面 的 轴 癌 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

@D 在 -Meere Waseaent 区 域 的 列表 框 中 选择 








， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 











@ 在 -Weero lanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ， 然 后 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 





(3) 单 击 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 的 “Add Axial motion ” 按钮 国 | 下 加 会 小 全 安 
全 平面 的 轴 回 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 

(CD 在 本 和 Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 Eee ， 三 于 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 




















@ 然后 在 :下 拉 列 表 中 选择 国 BR 二 时 ， 人 次 单 击 介 有 控 钮 和 鞋 腔 饥 。 
(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 
CD 在 Ed] 忒 的 列表 框 中 选择 








二， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 














@ 在 "下 拉 列 表 中 选择 国 BE 到 于 国 ， 信 次 单 击 倚 胶 饲 和 蔗 胺 钮 。 
Step7. 思路 仿真 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 
系统 弹出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 14.34)。 


| . ¢ » | 3 


WE 
图 14.34 ”思路 轨迹 
Step8. 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 然 后 单 击 “Counter 
Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 j 扩 钮 。 








Task8. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 





Surface Nachinine 


HH rr 二 
step1. 切换 加 工 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 可 一” -2 到 | 一 2 
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命令 ， 切 换 到 “Surface Machining” 工 作 人 台 。 

Step2. 在 特征 树 中 选择 “Counter Sinking.1 (CComputed)” 贡 点 ， 然 后 选择 下 拉 来 单 
人 今 ， 插 入 一 个 轮廓 驱动 加 工 操作 ， 系 
统 弹 出 “Contour-driven.1 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 加 工区 域 。 








PT 





对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ,在 图 形 区 选择 图 14.35 所 示 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 目 动 计 
算 加 工区 域 ， 在 岁 形 区 衬 晶 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 。 

(2) 双击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 ww ww'' (Offset on part) 字样 ， 系 统 弹出 
“Edit parameter” 对 话 框 ， 在 中 中 ?Yt 文本 框 中 输入 值 0.4， 单 击 局 确定 | 护 钮 ， 双 击 
We (Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.4 并 
单 击 总 确定 jj 近 馈 ， 

Step4. 设置 刀 上 其 参数。 

















oooooeoeoeeeeeesesoooeoooeoeos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 电 上 按钮 ， 选 择 冰 铣 刀 为 加 工 
四 其。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 的 ”re 文本 框 中 输入 “T6 End Mil D6” 并 
按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

@ 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 EEE22 有 六 乌 ， 单 击 Seametzy | 选项 卡 ， 然 后 设 
置 狗 14.36 所 示 的 刀具 参数 。 











Geometry | Technol oey | Feeds 总 Speeds [Comp: 4 
Hominal diameter ID): Fm 图 
Corner radius [IRe): pm  “ 峡 
Dwerall] leneth (LL): hoom  ” V 赎 


Cuttine 工 emEth (Le): 


Lemgtkh 以 1: 


Body diameter [ldb): [sm 同 
Hon cuttine diameter Inel: Pr 同 


图 14.35 ”加 工 对 象 图 14.36 定义 刀具 参数 
@) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 给 率 。 





PP 
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Hame: ontour-driwen. 1 





Commernt: 





[ ] aatomsatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: Foomn_mn 南 
Machinine: BOOmm_ma 向 
1400mm_mn ”上 障 


SpinmrdLe Speed 







Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Rooturn mr 峡 





图 14.37 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step6. 议 置 刀 基 路径 参数 。 

(2) 定义 引 叶 线 集 略 。 

@ 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 的 宣 站 2 sategy 人文 域 选 中 厚 3aalel eontowr 单 选项 (图 
14.38 )。 

@) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1” 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Seletion ”工具 条 。 在 图 形 区 
选择 图 14.39 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Seletion” 工 具 条 中 的 旦 具 按钮 完成 引导 线 的 定义 。 








rr 


证 | 一 旦 民 选项 , 在 Nachinine tolerance: 文本 框 中 输入 值 0.1， 其 他 


























F 拉 列表 中 选择 Humber of levels sand Naximm cut depth 在 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 ] ， 在 
出 aimum cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 
(6) 有 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Hame: Fontour-driven. 1 


Commertt : 





一 一 一 一 一 一 


| 


入 
Be contours 风 Farallel] contour 六 Splne contour ] 
芽 the cursor ower a SeISLI+1ITYE 3area. 


Gi | 





六 4 opern contours (Od points on a closed contour 


Radial | Axial | Strategy | Island | 
Tool path stylLe: riseze | 
Machinine tolerance: Poim 图 3. 


LReverse tool path Ea 





Machinine 


[LMa Discretiration ne 





ms 六 ”确定 | Pr eview | 证 ”取消 | 
图 14.38 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 





Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

Q@ 激活 进 刀 。 在 -asre Nansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 呈 本 法! 项， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )。 

@ 在 -eere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 加 加 六 项 ， 然 后 在 wa: 下 拉 列 表 中 选择 
国光 项 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

加 激活 退 刀 。 在 -eere Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 
菜单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )。 

@ 在 -eere lanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 

:1 

图 双击 预览 区 中 的 尺寸 , 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 6 并 单 击 总 确定 ] 
按钮 。 

















下 项 ， 右 击 ， 从 阐 出 的 快捷 











站 寺 项 ， 然 后 在 Moe， 下拉 列表 中 选择 
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Step8. 在 “Contour-driven.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 :出 | 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 14.40 )。 

Step9， 在“ Contour-driven.1 ”对 话 框 (二) 中 单 击 总 瑚 定 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 控 饵 ， 














图 14.40 ”思路 轨迹 
Task9. 轮廓 驱动 加 工 (二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.1 ( )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 





统 弹 出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一)。 
Ra 


PT 





对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ,在 图 形 区 选择 图 14.41 所 示 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 自动 计 
算 加 工区 域 ， 在 网 形 区 罕 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Contour-driven.2” 对 话 框 。 

(2) 双击 “Contour-driven.2” 对 话 框 中 的 守 w* ww' (Offset on part) 字样 , 系统 弹出 “Edit 
parameter” 对 话 框 ， 在 5st 中 Prt 文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 总 确定 肝 饲 ; 双击 
(Offset on check) 字样 ,在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2 并 单 击 怠 确定 | 
按钮 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 














oooeoesseesseeeoeoeooooooooes 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contour-driven.2” 中国 选择 端 铣 刀 为 加 工 
Rs 

(3) 刀具 命名 。 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 的 ”se 文本 框 中 输入 “T7 End Mil D4” 并 
按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 

@ 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 中 单 击 好 于 池 j 核 钮 ， 单 击 Smetry 选项 卡 ， 然后 设 
萤 图 14.42 所 示 的 刀 其 参数 。 











284 CATIA V5R21 数控 加 工 实 例 精 解 





@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


Teometry | Technol oe | Feeds 总 Speeds [Eom a|*| 


Hominal diameter ID: fmm 图 
Corner radius (Rel: pm 同 
Dwerall lenath (LL): [oom 峡 


Cuttine Jleneth [Lel: Dmm 


Lemgth (1): 


Dmm 


Body diameter [db): sm “图 
Hon cuttine diameter [lne): pm “图 


图 14.41 加 工 对 象 图 14.42 ”定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 


(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 中 单 击 Ls | 选项 卡 。 





(2) 设置 进 给 率 。 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 中 的 . a | 选项 卡 中 设置 图 14.43 所 示 


Contour-driwen. 2 









Hame: int our -driwern. 之 


tommant: 夸 据 玉 /| 
a 


Feedrate 





Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: Poonn_mn 向 
Machinine: Foom mL 图 
14DHmm_mm 
Spindle Speed 


[ ] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: l000turn mn 


Unit: Rnd a = 


Qualitw: [Rouah =| ee | 
me 车 确定 | Prewiew | 局 取 衫 | 
图 14.43 ” “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 定义 引导 线 。 
@ 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 的 宣 后 2 sategy [区 域 选 中 厚 ?aalel center 单 选项 (图 
14.44 )。 


@ 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1” 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Seletion” 工 具 条 。 在 图 形 区 
选择 图 14.45 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Seletion ”工具 条 中 的 号 此 按钮 完成 引导 线 的 定义 。 
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Hame: Eontour-driven. 2 


i 


i 
Co contours 及 Farallel contour 六 Splne contour ] 
区 the cursor ower 4 Senslitiwe area. 


Cie | 








| open eontours (4 points on a closed contour 





Machinine 





Radial | Mrial | strategy | Island | 


Tonl path stwle: [iazag | 


Machinine tolerance. mr Ee 


[Reverse tool path 加 


[] War Diseretization 2.. 


六 确定 | Previes |」 总 职 消 | 
图 14.44 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 
(3) 定义 切削 参数 。 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 中 单 击 LMeehiniag 选项 卡 ， 然 后 存 
1 下拉 列表 中 选择 本 这 项 ， 在 ae tienes; 文本 框 中 输入 值 0.1， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





























F 拉 列表 中 选择 [EREEITEOEIEE 辐 ， 在 Wrber of 1evels: 文本 框 中 输入 值 1， 在 
Naxima eat depth: 文 本 框 中 输入 值 1 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 万 路 径 选 项 卡 。 在 “Contourdriven.2” 对 话 框 中 单 击 [三 琶 | 选项 卡 。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

Q@ 激活 进 刀 。 在 -srs lanagsenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
单 中 选择 命令 〈 系 统 默认 激活 )， 

@ 在 -ee Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 B9 图 ， 詹 后 在 me 下 拉 列 表 中 选择 到 





hpproackh 


， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 荣 
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选项 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
OD 激活 退 刀 。 在 -ese Manesment 区 域 的 列表 框 中 选择 图 ， 堪 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )。 
四 在 -Mere Wnseement 区 域 的 列表 框 中 选择 加 














然后 在 ee， 下拉 列表 中 选择 





图 双击 预览 区 中 的 尺寸 , 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 6 并 单 击 局 确定 | 
投 钮 。 

Step7. 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 
弹出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 14.46 )。 

Step8， 在 “Contour-driven.2 ”对 话 框 (二) 中 单 击 总 三 定 j 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 j 扩 饵 ， 














图 14.46 思路 轨 这 
Task10. 轮廓 驱动 加 工 (三 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.2 (Computed )” 市 点 ， 然 后 选择 下 拉 亲 单 





统 弹 出 “Contour-driven.3” 对 话 框 (一)。 
Step2. 定义 加 工区 域 。 


PT 





对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ,在 图 形 区 选择 独 14.47 所 示 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 目 动 计 
算 加 工区 域 ， 在 网 形 区 罕 日 处 双击 忌 标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Contour-driven.3” 对 话 框 。 

(2) 双击 “Contour-driven.3” 对 话 框 中 的 ww ww' (Offset on part) 字样 , 系统 弹出 “Edit 
parameter” 对 话 框 ， 在 中 中 Pt 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 咏 王 计 外 六 钊 ， 双 击 和 
COffset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 章 _ 确定] 
投 钮 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 
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ooooeeoeoeeeoeeseesoeooooeooeos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contour-driven.3” 对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 选择 闪 铣 刀 为 加 工 
= 





(3) 思 具 命名 。 在 “Contour-driven.3” 对 话 框 中 的 wr* 文本 框 中 输入 “T8 End Mill D 2” 
并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 

@ 在 “Contour-driven.3” 对 话 框 中 单 击 -26 全 沁 核 钮 ， 单 市 [emsty | 选项 卡 ， 然 后 设 
置 图 14.48 所 示 的 思 其 参数 。 

@ 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 默认 设置 值 。 





eometry | Technol oey | Feeds 上 息 Speeds [Comp: a|*| 


Hominal diameter IL): En 峡 
Corner radius [Rel: Prr 同 
Dvrerall leneth (LL): Foom 同 


Cuttine 工 emEth (Le): Dmm 


Lenzth (1: Dmm 


Body diameter [db): [ET 同 
Hon cuttine diameter [nel: Pr 周 





图 14.47 加 工 对 象 图 14.48 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 


Contour-driwen. 3 










Hame: untour-driwern. 3 


bomment: 夸 据 玉 /| 
vn | | 晴 | 闫 人 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
hpproach.: DOmm_mr. 


Nachinine: Foom_mn 团 
[400mm_mn 南 


[] Auatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 
国 spindle output 


Machinine: PooDturn_ mn 羡 


Unit.: ee a 


Qualitwy: [Rouah. ”| I | 
= 六 ”确定 | Frewlew | 二 职 消 | 
图 14.49 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 

@ 在 “Contour-driven.3” 对 话 框 中 的 于 晤 下 5 好 区 域 选中 罗 ?Teala eontow 单 选项 (图 
14.50 )。 

@) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1” 感 应 区 ， 系 统 弹出 区 二 
14.51 所 示 的 曲线 ， 单 击 潮 8 





开具 条 。 在 图 形 区 选择 如 
一 具 条 中 的 名 到 按钮 完成 引导 线 的 定义 。 











Hame: Eontour-driwven. 3 


Cammertt : 





em 
六 contours 顺 Farallel contour 六 Spl1ne contour | 





Sw Ee..] 确定 | Frewlew | | 取消 | 
图 14.50 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 











页 ， 在 Nachinine tolerance: 文本 框 中 输入 值 0.01, 其 

















下拉 列表 中 选择 BB 于 Boss ， 伯 Hmber or eres 文本 框 中 输入 值 1， 在 
Se 文 木 框 中 输入 值 1。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 
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QD 激活 进 刀 。 在 -Wee Nanseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 区 
捷 菜 单 中 选择 用 命令 “系统 默认 激活 )。 

@ 在 -ere Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 EE 生 选项 ， 然 后 在 wae: 下 拉 列 表 中 选择 
Bi. 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

加 激活 退 刀 。 在 -asrs lanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
菜单 中 选择 8 苏 合 令 (系统 默认 激活 )。 

@ 在 -eere lenseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 


国 选 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 忆 














下 项 ， 右 击 ， 从 阐 出 的 快捷 











站 项 ， 然 后 在 as: 下 拉 列表 中 选择 





@ 双击 预览 区 中 的 尺寸 , 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对话 框 中 输入 值 6 并 单 击 总 确定 ] 
按钮。 

Step7. 在 “Contour-driven.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 馈 呈 | 系统 
弹出 “Contour-driven.3” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 14.52)。 














Step8， 在 “Contour-driven.3 ”对 话 框 (二) 中 单 击 局 确定 | 所 馈 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 控 饵 ， 


Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 国 和 人 A， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
instance cy gear， 单 击 上 本 |j% 包 即 可 保存 文件 。 


实例 15 阶 椰 轴 本 削 加 工 


es 








车 前 加 工 主 要 用 于 轴 关 零件 ， 阶 柳 轴 束 是 一 个 于 前 加 工 的 典型 实例 。 通 过 该 实例 ， 介 
绍 和 车削 狙 加 工 、 轮 廓 精 加 工 、 奖 面 车 削 加 工 以 及 沟 模 加 工 等 方法 。 在 学 习 完 后 ， 布 望 读 者 
能 进一步 了 解 和 车削 加 工 的 一 些 方法 。 该 零件 的 加 工 工 系 路线 如 网 15.1 和 图 15.2 所 示 。 


车 削 粗 加 工 〈 一 ) 


车 削 精 加 工 〈 一 ) 

对 零件 的 指定 沟 模 进行 车 前 加 工 
端面 加 工 (一 ) 对 零件 的 端面 进行 车 削 加 工 

最 大 限度 地 去 除 零件 毛坯 材料 

对 零件 进行 定量 的 切削 


端面 加 工 〈 二 ) 


最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 材料 






对 零件 轮廓 进行 精 加 工 





对 零件 的 指定 沟 术 进行 车 前 加 工 






对 零件 的 端面 进行 车 削 加 工 


图 15.1] 加 工 工艺 有 路线 一》 
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粗 加 工 毛坯 精 加 工 轮 启 bs 


a) 车 痢 粗 加 工 (一 ) b) 车 削 精 加 工 〈 一 ) c) 沟 模 加 工 《〈 一 ) 





精 加 工 轮 席 
粗 加 工 毛 未 
/ 


\ 


(am 全 


f) 车 前 精 加 工 〈 二 ) e) 车 削 粗 加 工 〈 二 ) d) 端面 加 工 〈 一 ) 





加 工 沟 槽 
/ 


4 
g) 沟 槽 加 工 〈 二 ) h) 问 面 加 工 〈 二 ) 


加 工 端 面 
/ 


/ 





图 15.2 ”加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\chl5\ladder axis.CATProduct。 
四 用 Fr i 、 6 
Step2. 选择 F 拉 菜单 国 sf | 加 工 k si Pr Lathe Machirnine 命令 ， 进入 Lathe 
Machining” 工 作 台 。 


Task2. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 定义 对 话 框 。 在 图 15.3 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 证 
点 ， 系 统 弹 出 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 晤 |, 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按钮 至， 其 他 参数 保持 
系统 默认 设置 值 ， 然 后 单 击 总 确定 上 肝 乌 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 痪 | 按钮 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 


(2) 在 对 话 框 的 加! me :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 ， 
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此 时 “Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对 话 框 变 为 “Machining axis.1” 
对 话 框 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 15.4 所 示 的 点 作 为 加 工 华 
标 系 的 原点 ， 系 统 创建 图 15.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 总 确定 导 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 











P. P. R. 
To rs 
Part ea Wee 创建 此 坐标 系 
sh AP 
[mm Program. l Ff -a 有 
Machining Process List. 1 | Fs | 
1 ProductList chinine axis.l 
击 - 妇 ]Productl (Product1. 1) \ 
\ 二 选择 此 点 
ResourcesList 选择 此 扣 
图 15.3 ”特征 树 图 15.4 定义 坐标 系 





Step4. 定义 目标 加 工 和 零件 。 
(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 加 按钮 。 
(2) 在 特征 树 上 右 击 全 EGR 点， 在 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 














(3) 选择 如 图 15.5 所 示 的 零件 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 
统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零 件 。 

(1) 在 特征 树 上 右 击 色 EGR 点 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 











(2 ) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 唱腔 钮 ， 选择 图 15.6 所 示 的 模型 作为 毛坯 零件 ， 
在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 








选择 目标 零件 





图 15.5 目标 零件 图 15.6 毛坯 零件 





Step6. 定义 换 刀 点 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Position” 选 项 卡 ， 然 后 设置 
图 15.7 所 示 的 参数 。 
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Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 控 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
Fart Dperatiorn 


Hame: atrt Dperation.1] 


Comments: 









eometry Fosit1l on SimUL atl on Dptiorn Collisions checkine 
Tool Chanee Foint -rTable Center Setup 一 一 





Sme| Sims| 
图 15.7 “Part Operation ”对话 框 
Task3. 车 前 粗 加 工 (一 ) 





“Rough Turning.1” 对 话 框 。 
Step2. 定义 儿 何 参数 。 


PT 





， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 
话 框 (一) 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 阐 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.8 
所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 至 按钮， 系统 返回 到 “Rough 
Turning.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 毛 坏 边界 感应 区 ， 系 统 
弹出 “Edge Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.9 所 示 的 直线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 “Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 旦 时 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

















一 -一 
零件 轮廓 线 


/ 







chanlng axis.1 





图 15.8 目标 零件 图 15.9 ”毛坯 零件 
(3) 定义 加 工 余 量 。 在 : 关 "tsst; 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ” 


oooeoeseseseeeeeeoeeeeoseoeey| 
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(2) 选择 刀 基 装配。 选用 系统 上 默认 的 刀具 “Turning Tool Assembly.1”。 

(3) 选择 刀 柄 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 5 | 选用 系统 
默认 的 外 圆 车 刀 刀 柄 区 

(4) 定义 刀片 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “刀片 ”选项 卡 由， 选用 菱形 
刀片 品类 型 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Step4. 定义 进 给 率 。 


Roueh Turnine.l 


















Hame: vueh Turnine.l 


tommant: 夸 据 壕 /| 
aes | 


Feedrate 





Lutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Lead in : F. lmm_turrn 图 [nanl ar "| 
Flunee : FE Smm_turn 加 hneul ar 到 
Machinine : F. 4mm_turn 同 hneul ar 要 


Lift-off : 


[LReplace RAPID by Air cuttine feedrate 


hir cuttine feedrate : Fooomm ma 南 [Linear "| 


Spindle Speed 


Lutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 
夸 spindle Output 


Machinine: Boo turr mr 向 


Unit: hneul ar ™ 
Na spindle speed: Foooturn_m 司 
RE _ 癌 确 下 | 名 取消 | 
图 15.10 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 





项 卡 (图 15.11)。 
(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 名 选项 卡 ， 然 后 设置 图 15.11 所 示 的 参数 。 
(3) 设置 “Option” 选 项 卡 。 单 击 中 选 项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1 ) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 
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刀 路 径 ” 选 项 卡 _。 








Hame: Enah Turningl 
ES 
0 | | | 





rrr rr 


| 三 


EE 





Strateey | Dpti on | 





Patt 


Rouehine mode: [ioneitudinst | 
Drientati on: [zsterma =| 
Locatl on. [Eront "| 
Machinine direction: [oheadstock | 
Part contourine. [Each path "| 


[ ] Reeess machinine 
[] Unaasar spindle axis machinine 
Tool compensatl or 和 
I9 


图 15.11 “Strategy” 选 项 卡 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

Q) 激活 进 思 。 在 Bn Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 “Approach”， 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 对 BS 和 人. 

@ 在 下拉 列表 中 选择 国策, 然后 单 击 “Remove all motion ”按钮 全 
和 “Add Horizontal motion” 按钮 电 |. 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

四 激活 退 刀 。 在 -ere Menagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 “Retract”， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 i 

@ 在 ee: 下 拉 列 表 中 选择 EC 生生 7, 处 后 单 击 “Remove all motion” 按 钮 笃 | 
和 “Add Tangent motion” 掖 钮 到 |. 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 系统 弹 
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出 “Rough Tuming.1” 对 话 框 (二 )， 明 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 15.12 )。 





图 15.12 显示 思路 轨迹 
(2) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二 〉 中 单 击 绢 按钮 ， 然 后 单 击 * 胺 钮 ， 观察 刀具 


切 前 毛坯 零件 的 运行 情况 。 
Step8. 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二) 中 的 局 硼 定 匀 钮 , 返回 “ Rough Turning.1” 
对 话 框 (一 )。 然 后 单 击 “Rough Tuming.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 儿 妆 钮 。 





Task4. 车 前 精 加 工 (一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 证 信 
pp 人 全 ， 括 入 一 个 轮廓 精 车 加 工 操作 ， 
系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一)。 
Step2. 定义 几何 参数 。 
(1) 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 妥 ， 然 后 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一) 
中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.13 所 示 的 曲 
线 作 为 零件 轮廓 。 早 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 按钮， 系统 返 回 到 “Profile Finish 
Turning.1” 对 话 框 (一 )。 
a 选择 此 曲线 








PT 
















chinine ax1ls.1 


图 15.13 定义 零件 轮廓 
(2) 定义 加 工 余 量 。 在 "+ se 文本 框 中 输入 值 0， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 思 具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 有 具 参 


数 ” 选 项 卡 5 。 
(2) 选择 思 具 装配 。 单 击 “ 思 椭 ” 选项 卡 29 ， 在 ”文本 框 中 输入 “Turming Tool 
Assembly2” 并 按 下 Enter 键 ， 在 wbsr :文本 框 中 输入 值 2。 
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(3) 定义 刀 柄 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 ?村 | 选择 “External Insert-Holder” 刀 柄 | 在 
Hane: 文本 框 中 输入 “T2 External Insert-Holder” 并 按 下 Enter 键 ， 然后 单 击 下 于 济 拉 钮 , 在 





(4) 定义 刀片 。 系 统 日 动 沿用 了 上 一 个 操作 的 委 形 刀 厂 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


eseesssessesesessssessesesees 


Pr 


15.15 所 示 的 参数 。 


Frofile Finish Turnine.l 








Hame: rofile Finiskh Turnine.l 
ES 
sn | a | 1 | 
Feedrate 


[Butomatiec compute from tooline Feeds and Speeds 
Lead in : P.2m_turn 图 [naul ar "| 
When 1Trwert : Pam_tun 国 hnal ar es 
Geometr™ Technol oer | Compensati on | Machinine : Pp lmm turn 图 hneul ar be 
Hand stylLe : | | : : 
Left hand EE Chamferine : Ph.3m_turn 阅 hneul ar 
Holder capabilitw : 
[surface | 1 : 
Lift-off : Ph.sm_turn 阅 hneul ar EE 


Cuttine edge anele (Rr): Sdeg 


Insert anele 【al: Foaez ”图 Spindle Speed 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Insert leneth 1: E. 45mm 同 
加 spindle Dutput 
Clearance anele : de Machinine: Booturn mL 向 
Shank cut width [El 1 Bimm, | 
Unit: 
| 图 hrneul ar EE 
Shank heiaht Ih): | 生 FE re 
el l2mm NMax spindle speed: DODturm m 


Shank Jeneth 1 (11: lr 


Hualitw: f=. - 
Shank leneth 2 M2): [sm “人 国 [rinish "| | Compute | 
Shank width tbl: lzm 图 re ee 
i 正 | | 











图 15.14 ”定义 刀 柄 参数 图 15.15 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 


Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Profile finish tuming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 . 国 


选项 卡 。 
(2) 设置 “General (一 般 )” 参 数 。 单 市 1 es 网 项 卡 ， 取 消 选中 口 人 ess mehining 复 
选 枉 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 献 认 设 置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 
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PT 


刀 / 退 刀 路 径 ” 选项 卡 有 | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Were Meneament 区 域 的 列表 框 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 i 出 命 今 ， 在 Woe 下 拉 列 表 中 选择 
“Remove all motion” 按 钮 同和 “Add Tangent motion” 按 钮 泽 。 

(3) 定义 退 思 路 入 。 在 二 ? Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 下 Bi 
的 快捷 六 单 中 选择 命令 ; 在 ”下 拉 列 表 中 选择 国 
“Remove all motion ”按钮 谨 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 圭 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 天 | 系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 
15.16)。 








出 ， 厂 击 ， 在 弹出 的 
选项 ， 然 后 单 击 

















， 右 击 ， 在 弹出 
村 过 项 ， 然 后 单 击 























图 15.16 “显示 刀 路 轨迹 


Step8. 单 击 “Profile Finish Tuming.1” 对 话 框 ( 二 ) 中 的 总 确定 按钮 , 然后 单 击 “Profile 
Finish Turning.1” 对 话 框 (一 〉 中 的 总 确定 上 人 急 ， 


Task5. 沟 槽 加工 


Stage1. 沟 模 加工 (一) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Finish Turning.1 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 菜单 EB 
ml LT | Groove Finish Turning 命令 ， 插 入 一 个 沟 横 精 车 加 工 操 作 ， 
系统 弹出 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 几何 参数 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 业 E ,， 然 后 单 击 “Groove Finish 
Turning.1 ”对话 框 (一 ) 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 
形 区 选择 图 15.17 所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 号 路 按钮 ， 
系统 返回 到 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 甩 
具 参 数 ” 选 项 卡 sg 。 

(2) 定义 刀 柄 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 呈 |, 采用 “External Groove Insert-Holder” 思 醋 
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旺 |， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


有 
be 





图 15.17 定义 加 工 轮 万 
(3) 定义 刀片 。 单 击 “ 刀 头 ”选项 卡 对 |， 然后 选择 “Groove Insert” 刀 月 号 ， 单 击 了 Eee 
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图 15.18 设置 刀片 参数 


Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


选项 卡 。 
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图 15.19 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


eeeeeseeeeeoooeeoosssssesese1 


(2) 在 em 下拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 进 


PT 
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(2) 定义 进 刀 路 任 。 在 于 | Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 ee 出 纳 舞 ， 石 而， 在 弹出 的 
快捷 荣 单 中 选择 命令 ; 在 Ww 下 拉 列 表 中 选择 sss 者 先 贡 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 括 和 “Add Tangent motion” 按 钮 译 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -ere Wansseent 区 域 的 列表 框 中 选择 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ; 在 下拉 列 表 中 选择 本 en 后生 I ， 处 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 哲 和 “Add Tangent motion” 按 钮 译 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Groove Finish Turing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 唱 | 系统 弹出 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 
15.20 )。 

Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 的 局 确定 | 扩 钮 ， 然 
后 单 击 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 jj 人 包 ， 






































图 1$.20 显示 刀 路 轨迹 


Stage2. 沟 档 加 工 (二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Groove Finish Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 右 击 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 蚌 葬 彰 命 令 ,， 然 后 再 次 右 击 “Groove Finish Turning.l (Computed)” TH 
点 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 让 和 革命 仿 ， 插 入 一 个 沟 档 加 工 操作 。 

Step2. 双击 刚刚 粘贴 的 沟 模 操作 “Groove Finish Turning.2 (Computed )”， 系统 弹出 

“Groove Finish Turning.2” 对 话 框 。 

Step3. 定义 几何 参数 。 单 击 “ 几 何 参 数 ” 选 项 卡 
Turning.2” 对 话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 玉 单 中 选择 
己 有 的 轮廓 ， 然 后 单 击 零件 轮廓 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 多 15.21 所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 ， 
在 图 形 区 空 犁 处 双击 ， 系 统 返回 到 “Groove Finish Turning.2” 对 话 框 。 














， 然 后 右 击 “Groove Finish 


人 人、 人 J 二 人 入 
E 命令 ， 消除 























图 15.21 ”定义 加 工 轮 请 
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Step4. 定义 其 他 参数 。 其 余 参 数 与 上 一 个 操作 完全 相同 ， 这 里 不 用 调整 。 

Step5. 思路 仿真 。 在 “Groove Finish Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
* 则 ， 系 统 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 15.22)。 

Step6. 单 击 “Groove Finish Turning.2” 对 话 框 中 的 总 确 定 匀 钮 两 次 ， 完 成 沟 槽 的 精 加 
a 














图 15.22 显示 刀具 路 径 
Task6. 辛 面 加 工 (一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Groove Finish Turning.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 
EE ~ Ld aa Rough Turning 命令 , 插入 一 个 粗 车 加 工 操作 , 系统 
弹出 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 定义 零件 轮廓 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 凡 |， 然 后 单 击 “Rough Tuming 2” 对 
话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 阐 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.23 所 示 
的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旺 坚 按钮， 系统 返回 到 “Rough 
Turning.2” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 毛坯 边界 感应 区 ， 系 统 
弹出 “Edge Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.23 所 示 的 曲线 作为 毛 坏 边界。 单 击 “Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 旦 具 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一)。 


























图 1$.23 ”定义 零件 轮廓 和 毛皮 边界 
Step3. 定义 思 具 参数。 


(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ” 


oooeoesseesseeeoeoeeoeooeooos 


(2) 定义 刀具 装配 。 单 击 旨 王 选项 卡 ， 单 击 世 | 扩 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Search Tool 
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Assembly” 对 话 框 中 选择 “Turning Tool Assembly2” 选 项 。 
(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 目 动 设 置 “ 刀 有 具 参 数 ” 其 他 选项 卡 的 参数 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 采 用 系统 默认 的 进 给 率 。 
Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 








(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 ”ss 可 选项 卡 ,在 “下拉 列表 中 选择 本 各 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 丸 路径。 进 刀 / 退 刀 路 径 有 来 用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
" 则 , 系统 弹出 “Rough Turning.2” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 15.24)。 














图 15.24 ”显示 刀 路 轨迹 


Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 〈 二 ) 中 的 总 确定 匀 钮 ， 然 后 单 击 


“Rough Turming.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 六 钮 。 
Task7. 变换 坐标 系 


在 本 例 中 ， 变 换 坐 标 系 相当 于 实际 加 工 中 的 重新 状 夹 工件 和 对 刀 。 
Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turming.2 《Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 订单 


Burili Art™ Dper atiors bk le achini Tle hxis Chanze 命 今 系 统 强 出 6 Machining 














Axis Change.1” 对 话 框 。 

Step2. 在 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 中 的 总 5 Nome : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 
machining axis.2 并 按 下 Enter 键 。 

Step3. 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 , 然后 在 图 形 区 选择 图 15.25 所 示 的 点 作为 加 工 
坐标 系 的 原点 ; 再 单 击 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 。 

Step4. 单 击 “Direction Z” 对 话 框 中 的 verse Wresti 吧 < 包 , 然后 单 击 总 瑞 定 上 < 包 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 瑞 定 及 包 完成 坐标 系 2 的 创建 (图 15.25)。 


Task8. 车 削 粗 加 工 (二 ) 
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Step1. 在 特征 树 中 选择 “Machining Axis Change.1(machining axis.2)” 肌 点， 然后 选择 
下 拉 菜 单 配 攻 命令 ， 插 入 一 个 粗 车 加 工 操 
作 ， 系 统 弹出 “Rough Turning.3” 对 话 框 。 

Step2. 定义 儿 何 参数 。 





= Nachinine Uperatiuons 


PT 


(1) 定义 零件 轮廓 。 单 击 “ 几 何 参 数 ” 选 项 卡 证 B， 
话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 阐 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.26 所 示 





， 然 后 单 击 “Rough Turning.3” 对 








的 曲线 作为 零件 轮 廊 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旺 坚 按钮， 系统 返 回 到 “Rough 
Turning.3” 对 话 框 。 

(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rough Tuming.3” 对 话 框 中 的 毛 坏 边 界 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.26 所 示 的 直线 作为 毛坯 边界。 蛙 击 “Edge Selection” 
工具 条 中 的 旦 时 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough Turning.3” 对 话 框 。 








0 时 


ee 创建 加 工 坐 标 系 2 







| sz 


零件 轮廓 线 











i 
= En 3 1 
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图 15.25 ”创建 加 工 坐 标 系 图 15.26 ”定义 零件 轮廓 和 毛 坏 零件 





(3) 定义 加 工 余 量 。 在 T+ "tsst; 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.3” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 
卡 388 ， 

(2) 定义 万 具 装 配 。 单 击 别 吓 选项 卡 ,在 3: 文本 框 中 输入 “Turning Tool Assembly.4” 
并 按 下 Enter 键 ， 在 “YY” 选项 卡 中 选中 四 全 inverted 选项 。 

(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 目 动 设置 “刀具 参数 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 采 用 系统 默认 的 进 给 座 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 





eeeeeeeeseeeeseeeseoesessesee3 





(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 加 选项 卡 ， 然 后 在 Baahing mode; 下 拉 列 表 中 选 
择 Loneitudinal 选项 ， 在 Drientation: F 拉 列表 中 选择 车 于 在 和 下 拉 列 表 中 选 
择 国 于 项， 在 =: eontowine: 下 拉 列 表 中 选择 有 旨 攻 页 ， 基 他 参数 采用 系统 默认 设置 
值 。 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 进 刀 / 退 刀 路 径 采 用 系统 默认 议 置 值 。 
Step7. 思路 仿真 。 在 “Rough Tuming.3” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 " 淹 |， 系统 
弹出 “Rough Turning.3” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 15.27)。 

















Step8. 人 确定 无 误 后 单 击 “Rough Turning.3” 对 话 框 (二 ) 中 的 总 形 定 | 六 钮 ， 然 后 单 击 
“Rough Turning.3” 对 话 框 中 的 局 确定 多 馈 。 


Task9. 车 削 精 加 工 〈 二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.3 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 证 信 
命令 , 插入 一 个 轮廓 精 车 加 工 操 作 ， 





系统 弹出 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (一)。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参 数 ” 选项 卡 E |， 然后 单 击 “Profile Finish Turning.2 ”对 话 框 中 
的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.28 所 示 的 曲线 
作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 上 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Profile Finish 
Turning.2” 对 话 框 。 


(2) 定义 加 工 余 量 。 在 "** "st; 文本 框 中 输入 值 0， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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图 15.28 ”定义 零件 轮廓 
Step3. 定义 刀具 参数 。 系 统 目 动 沿 用 了 上 一 把 刀具 ， 这 里 不 做 调整 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


oosesessssesesesssseeeeeeeeee 


(2) 设置 进 给 深 。 设 置 图 15.29 所 示 的 进 给 率 参 数 。 
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Frofile Finish Turnine.2 





















Hame: rotile Finish Turnine.2 
Coment: Plame 
sn | se | 1 | 颜 和 本 | 


Feedrate 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead-in : Pp.2m_turn 图 hneul ar 
Phen invwert : Fim_wn 国 hneul ar Ee 
Machinine : Pim_turn 图 hneul ar 
Chamferine : P.3m_turn 图 hneul ar 
Lift-off : P.am_twn 图 hneular ™ 


Spinde Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle Output 


Machinine: Bao turn mr 同 


Unit: ee 


Max spindle speed: Boooturn mt 





huality: [rinish =| Compute | 
Ee 碟 确定 | 局 取消 | 


图 15.29 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 


eeeeeeeseeeoeeesesessseeseee1 


Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选 项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 中 单 击 8 国 . 选项 
5 








(2) 在 Westion 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ,在 omeow 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ,其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 尖 | 系统 弹出 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 
15.30)。 
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图 15.30 ”显示 思路 轨迹 
Step7. 人 确定 无 误 后 单 击 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (二 ) 中 的 总 确定 | 掖 钮 ， 然 
后 单 击 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 jj 馈 ， 
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Task10. 沟 模 加 工 〈 二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Finish Turning.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 
单 插入 Finish Turning 命令 , 插入 一 个 沟 槽 精 车 加 工 
操作 ， 系 统 弹 出 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 (一)。 

Step2. 定义 几何 参数 。 单 击 * 几 何 参数 "选项 卡 有 于 |, 然后 单 击 ^Groove Finish Turning. 
3” 对 话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.31 
所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 ^*Edge Selection” 工 具 条 中 的 号 下 按钮 ,系统 返回 到 “Groove 
Finish Turning.3” 对 话 框 。 
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图 15.31 定义 加 工 轮 万 
Step3. 定义 思 其 参数 。 


(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参 
数 ” 选 项 卡 sg . 

(2) 定义 刀具 装配 。 单 击 杀 虹 选项 卡 ， 在 ”ww* 文本 框 中 输入 “Turning Tool Assembly.5” 
并 按 下 Enter 键 ， 在 “mY” 选项 卡 中 选中 忆 人 0 inverted 复 选 框 。 

(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 目 动 设 置 “ 刀 有 具 参 数 ” 其 他 选项 卡 的 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 





ooeeeeeeeeeeeeeeeeseeeesesees 


(2) 设置 进 给 率 。 设 置 狗 15.32 所 示 的 进 给 率 参数 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 
选项 卡 。 

(2) 在 woeow 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 唱 | 系统 弹出 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 
15.33 ) 。 

Step7. 确定 无 误 后 单 击 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 (二 ) 中 的 局 确定 jj 饵 ， 然 
后 单 击 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 儿 妆 钮 。 

















实例 15 阶 桥 轴 车 出 加 工 307 


roowe Finish Turnine.» 


















Hame: oowe Finish Turnine.3 


tommant: 夸 据 环 /| 
ars | 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead-in : P.2m_turn 图 [naul ar "| 
Machinine : Pam_turn 图 hneul ar EE 
Chamferine : P.3m_turn 图 hneul ar 
Lift-off : Pp.am_twn 立 hneul ar 


Spine SEE 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 — 
Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle Dutput 
Machinine: Footenm 图 


Unit: 


hneul ar ™ 


Max spindle speed: Boooturn nz 





Ee |rivish =| conpute) 
a 合 确 定 | 总 取消 
图 15.32 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


es 
SD a 
sw 











如 ee 
= 一 i AXl1S,. 1 


图 15.33” 显示 思路 轨迹 
Task11， 疹 面 加 工 〈 二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Groove Finish Turning.3〈Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 
EE > | Rough Turning 命令 , 插入 一 个 端面 加 工 操作 , 系统 
弹出 “Rough Turning.4” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 儿 何 参数 。 

(1) 定义 零件 轮廓 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 加 _， 然 后 单 击 “Rough Tuming.4” 对 
话 框 (一) 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.34 
所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 具 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough 
Turning.4” 对 话 框 。 

(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rough Turning.4” 对 话 框 (一 ) 中 的 毛 坏 边 界 感应 区 ， 系 统 
弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 15.34 所 示 的 曲线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 ^Edge 
Selection ”工具 条 中 的 时 中 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.4” 对 话 框 。 
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Step3. 定义 思 上 其 参数。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.4” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 共 参数 ”选项 





oooeeooeeoeeoeeeeooeoooob 


(2) 定义 刀具 装配 。 单 击 全 兽 选 项 卡 ， 单 击 攻 | 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Search Tool 
Assembly” 对 话 框 中 选择 “Turning Tool Assembly.4” 选 项 。 

(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 目 动 设 置 “刀具 参数 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 采 用 系统 默认 的 进 给 率 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 








(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 ”se 人 选项 卡 ， 然 后 在 Rsahing mode; 下 拉 列 表 中 选 
2 7 在 sa 下 拉 列 表 中 选择 Bl) 先 项， 在 Location: 下 拉 列 表 中 选择 
ES# 志 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 进 刀 / 退 刀 路 径 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Rough Turning.4” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
" 因 ， 系 统 弹出 “Rough Turning.4” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 15.35 )。 
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图 15.35 显示 思路 轨迹 
Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Rough Turning.4” 对 话 框 (二 ) 中 的 总 确定 jj 扩 钮 ， 然 后 单 击 
“Rough Turning.4” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 接 钮 ， 
Task12. 保存 模型 文件 
选择 下 拉 菜 音 一 > 国 攻 天 命令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 
名 ladder axis， 单 击 上 名 国术 钮 即 可 保存 文件 。 








实例 16 ”螺纹 轴 车 削 加 工 


本 实例 是 一 个 虹 纹 轴 的 车 前 加 工 ， 通 过 该 实例 介绍 了 盏 前 加 工 的 大 多 数 方法 ， 主 要 使 
用 了 螺纹 车 削 加 工 、 车 削 粗 加 工 、 轮 廊 精 加 工 、 空 槽 加 工 以 及 沟 模 加 工 等 方法 ， 要 重点 掌 
握 螺 纹 车 前 加 工 的 方法 。 下 面 将 具体 介绍 该 螺纹 轴 加 工 的 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 16.1 
和 图 16.2 所 示 。 


车削 粗 加 工 〈 一 ) 最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 余 量 


轮廓 精 加 工 (一 ) 按照 零件 的 轮廓 线 进行 精 车 加 工 


























对 零件 空 模 进 行 加 工 


沟 模 粗 加 工 〈 一 ) 对 零件 的 指定 沟 柱 进行 车 前 加 工 


钻 孔 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 
Wn 
车 前 粗 加 工 〈 二 ) 最 大 限度 地 去 除 零 件 毛坯 余 量 


轮廓 精 加 工 〈 二 ) 按照 零件 的 轮廓 线 进行 精 车 加 工 


沟 术 粗 加 工 〈 二 ) 对 零件 的 指定 沟 权 进行 车 曾 加 工 
外 螺纹 加 工 对 轴 的 一 顺 加 工 外 曼 纹 


图 16.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 








310 CATIA V5R21 数控 加 工 实 例 精 解 


粗 加 工 毛坯 
\ 加 工 。 室 模 


gu 精 加 工 阶梯 面 
二 / 
一 | 





a) 车 削 粗 加 工 〈 一 ) b) 轮廓 精 加 工 〈 一 ) c) 空 槽 加 工 
加 工 沟 本 





Ce 


加 工 内 曼 纹 


。 


f7 政 丝 加 工 e) 钻 孔 加 工 d) 沟 槽 粗 加 工 (一 ) 
、 开机 面 。 “加工 治本 i 
SR A < < 
6 玫 癌 和 柑 贞 工 “ 二 ) h) 轮 廊 精 加 工 〈 二 ) i) 沟 槽 粗 加 工 (二 ) j) 外 螺纹 加 工 


图 16.2 加工 工 艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21.11\work\chl6\axis thread.CATProduct。 


、 J Fr i 
Step2. 选择 : 拉 菜 单 国 I == 医 I + GS 上 Lathe Machirnine 


Machining” 工 作 人 台 。 











命 令 》 进入 四 Lathe 


Task2. 零件 操作 定义 





Step1. 进入 零件 操作 定义 对 话 框 。 在 图 16.3 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 证 
点 ， 系 统 弹 出 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 旦 |, 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按钮 至 ， 其 余 参 数 保持 
系统 默认 设置 值 ， 然 后 单 击 总 确定 有: 乌 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 站 按钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 
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(2) 在 对 话 框 的 笠 !5 = : 文本 杠 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 采用 系统 默认 的 坐标 系 原点 ， 单 击 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 弹 出 “Direction Z” 对 
话 框 ， 设 置 图 16.4 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 靖宇 | 按钮。 

(4) 单 击 “machining axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 上 乌 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 (图 16.5)。 









[wanaal | 
EE Components 让 | 


创建 此 坐标 系 


P,P:R. 
需 ProcessList 





Machining Process List. 1 


和 ProductList 
ResourcesList 





图 16.3 ”特征 树 图 16.4 “Direction Z” 对 话 框 图 16.5 ”定义 坐标 系 

Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 市 点 ,在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 凶 | 按 钮 。 

(3) 选择 图 16.6 押 示 的 零件 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 
回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 节 点 , 在 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 有 较 钮 。 

(3) 选择 如 图 16.7 所 示 的 者 件 作 为 毛坯 零件， 在 图 形 区 空 日 处 双击 上限 标 左 键 ， 系 统 回 
到 “Part Operation ”对话 框 。 























命令 。 











选择 目标 加 工 零 件 
ee sl 3 











图 16.6 定义 目标 加 工 零 件 





Step6. 定义 换 刀 点 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “YH 中 选项 卡 , 然后 设置 图 16.8 
所 示 的 参数 。 
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Tool Chanee Foint 一斑 TablLe Center Setup 一 一 


[|] From machine. Delta #: Pr 同 
着 
Poom 同 Delta ¥: pm ”图 





下 :Pron 峡 De pm 图 
2 [ooomm 峡 





Home Point 


DD From machine. 
fi :Fam 冉 1:PF 图 
zim 图 zp ”图 





图 16.8 “Position” 选 项 卡 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 


Task3. 车 削 粗 加 工 (一 ) 











Step1. 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1 ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 基 BB 
== |ual Roueh Turnine 命令 ， 插入 一 个 粗 车 加 工 操作 ， 系统 弹 中 





ml Machinine Uperativns bk 





“Rough Turning.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 儿 何 参数 。 





， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 
话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 图 16.9 所 示 的 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选 
取 图 16.10 所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 旦 按钮， 系统 返 
回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 。 





Lm 有 
dae Select1 on 





图 16.9 “Edge Selection ”工具 条 图 16.10 ”定义 零件 轮廓 
说 明 : 在 选取 零件 轮 廊 时 ， 可 以 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 站 按钮 ， 系统 弹出 
图 16.11 所 示 的 “Options” 对 话 框 ,在 到 tyPss .下拉 菜单 中 选择 | 1 于 世 用 于 创 
建 连接 轮 慷 线 , 注意 不 要 选取 两 个 沟 模 处 的 轮廓， 
(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 的 毛 坏 边界 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 16.12 所 示 的 直线 作为 毛 坏 边界 ， 单 击 “Edge Selection” 
工具 条 中 的 旦 时 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 。 
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Link types :| 十 hxial radial | 
Rewer se Fropagatl on | 


Fropaeation Domains 








图 16.11 “Options” 对 话 框 图 16.12 定义 毛坯 边界 
(3) 定义 终点 限制 。 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 的 终点 限制 感应 区 ， 在 图 形 区 选 








择 加 工 坐 标 蛛 点 作为 终点 限制 ， 在 图 形 区 衬 白 处 双击 鼠标 左 键 返 回 “Rough Turning.1” 对 话 


框 。 


单 击 “ 外 圆 车 刀 ” 鬼 钮 


下 


快捷 菜单 中 选择 





(4) 定义 加 工 余 量 。 在 于 + "fst: 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Rough Tuming.1” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 网 
(2) 选择 刀 上 其 。 选 用 系统 默认 的 刀 上 其 “Turning Tool Assembly.1”。 

(3) 设置 刀 柄 参数 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 5 | 选项 卡 ， 选取 车 刀 类 型 ， 
芭 。 然 后 单 击 好 于 池 上 灾 钮 ， 设 置 图 16.13 所 示 的 刀 柄 参数 。 

(4) 设置 刀片 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 UD | 选项 卡 ， 选用 菱形 刀片 已 央 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 





[© 





oooesesssessesssssssesesesees 


(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 s**t 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 

(3) 设置 “Option” 选 项 卡 。 单 击 sm 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 
(2) 定义 进 刀 路 径 。 

QO 激活 进 刀 。 在 -Wee Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 恬 


分 、 人 
ji 








和 完 页 ， 右 击 ， 在 弹出 的 
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Roueh TurmlimE. 1 


Jame: Rouah Turnine.l 


Comment: 








BE 
Feedrate 
Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead-in : Pim_twn 立 
Flunee : 3mtwn 了 阁 
Machinine : Ph.2m_twn 图 
Lift-off : Pam_tuwn ”图 
Finishing : Pamir 图 


LReplace RAFID by hir cuttine feedrate 


Seometry | Technol oer | Compensati or | hir cuttine feedrate : [ooonn_m 南 
Hand style : [catt hand "| Spindle Speed 


Holder capability : [Erface | Chtomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Cuttine edee anele [fr): a 司 spindle fmtput 


Machinine: Booturn mIt EE 
Insert anele [sal): Foass 有 R Unit - 
ILLTL : 


Insert leneth (0): FE. 45mm 图 
Dwell 


Cleasrance amgle : deg Dwell] mode : 
[one "| 
Shank cut width [Ef): Fem 南 


Shank height th): ram “图 


Shank lenath 1 1): Dm 
Quality: FE 本 司 
ouet ™| Compute | 
Shank lJeneth 2 02): Em “图 umpute 


Shank width (b): Ew 国 Se 司 确 定 | 与 职 涌 | 
图 16.13 ”定义 刀 柄 参数 图 16.14 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

@ 在 ds: 下拉 列 表 中 选择 区 生生 汪汪 j， 然 后 单 击 “Remove all motion” 按钮 红 和 
“Add Horizontal motion ” 按钮 轰 |. 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

OD 激活 退 刀 。 在 -see Manaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 菜单 中 选择 is 

@ 在 We: 下拉 列表 中 选择 ER 和 后 生 页 ， 然 后 单 击 “Remove all motion” 按钮 同和 
“Add Tangent motion ” 按 乌 忆 |. 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 强 
出 “Rough Turning.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 16.15)。 

(2) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二 〉 中 单 击 筑 按 钮 ， 然 后 单 击 上 上 胺 钮 ， 观 察 刀具 
切削 毛 坏 零件 的 运行 情况 。 

Step8. 单 击 “Rough Turning.1” 对话 框 (二 ) 中 的 局 确定 上 钮 返回 在 Rough Turning.1” 
对 话 框 (一 )。 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一) 中 的 章 _ 确定 j 近 钮 。 





hneul ar ™ 
























选项 ， 石 击 ， 在 弹出 
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一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 3 





图 16.15 显示 刀 路 轨迹 


Task4. 轮廓 精 加 工 (一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 基 号 
ee 天生 ,插入 一 个 轮廓 精 车 加 工 操作 ， 
系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 )。 
Sp 定义 几何 参数 。 








PT 





|， 然 后 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 的 
零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 16.16 所 示 的 曲线 作 
为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 号 中 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Profile Finish 
Turning.1 ”对话 框 。 

(2) 定义 终点 限制 。 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一) 中 的 终点 限制 感应 区 ， 
在 图 形 区 选择 图 16.17 所 示 的 面 作为 终点 限制 ,系统 返回 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 ， 
右 击 名 ww we! (End limit mode) 字样 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 国 & 间 命令 。 











选择 此 面 





图 16.16 定义 零件 轮 序 图 16.17 定义 终点 限制 
(3) 定义 加 工 余 量 。 在 于 + "tset: 文本 框 中 输入 值 0， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Step3. 定义 思 其 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ” 


选项 卡 8 
(2) 选择 刀具 。 在 ”wm* 文本 框 中 输入 刀具 名 “Turning Tool Assembly2” 并 按 下 Enter 
键 。 


(3) 设置 刀 柄 参数 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 3 旷 项 卡 ， 选取 刀 
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柄 类 型 区 ， 在 ne 文本 框 中 输入 刀 柄 名 “T2 External Insert-Holder” 并 按 下 Enter 键 。 然 后 
单 击 起 池上 钮 ， 在 mewY 选项 卡 中 设置 图 16.18 所 示 的 刀 柄 参数 。 

(4) 设置 刀片 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 gD 上 选项 卡 ， 选用 
鞭 形 刀片 岂 | 在 Wm* 文本 框 中 输入 刀片 名 “Diamond Insert r 0.5-35” 并 按 下 Enter 键 ， 然 
后 单 击 熙 22 护 钮 ， 在 "msHY 选项 卡 中 设置 图 16.19 所 示 的 刀片 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


eometry | Technol oey | Compensati orn | 


Hand style : [raft ha =| 

Holder capabilitw : [surface =| 

Cuttine edee anele [Fr): 120deE 

Insert anele [a). Fi:z 立 

ee Fem 人 图 Geometry | Technolney | Feeds 岛 Speeds | 


Inscribed diameter iC): _T3Bmm 





Clearance anele : deg 


Hose radius fir: . mm 


Shank cut width [EF): [em 峡 
Shank height th): [em 坪 


Shank lenzth 1 已 1 


Dmm 


Shank leneth 2 (2): ham “ 立 


Insert anele [sal: Fsaz ”图 
Thiclkness : Bm ”图 


Clearance anele : 


Insert lenzth 站 ): [om 南 


Shank width ib): ram “图 
图 16.18 ”定义 刀 柄 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 





Frofile Finish Turnine.!l 

















Hame: rotile Finish Turnine.l 
es 
sn | a | | 颜 和 | 
Feedrate 


Lbutomatic compute from toolinge Feeds and Speeds 


Lead-in : P.2m_turr 图 hneul ar 下 
Phen IIwert : 3m_tun 回 hneul ar Ee 
Machinine : Pim_turr 图 hneul ar 
Chamferine : P.3m_turr 图 hneul ar 
I Pam_twn 图 hngeular ™ 






Spinde Speed 
2 compute from tooline Feeds and Speeds 





国 spindle Dutput 


Machinine: FE 00D turn mn 同 


总 确定 | 总 取消 | 
图 16.20 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 





选项 卡 。 


(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 及 用 系统 默认 设置 值 。 


Frofile Finiskh Turnina.l 








Hame: rotile Finish Turnine.l 


| | | 


\ 1 
1 人 arer al Machinine | Corner Frocessine | Local Irnwvert | 
1 


J 


Commernt: 


Ee 


本 | 


si 








Ca 


一 一 一 一 一 一 


DrierntatIomt [zstermal =| 
Location.: [iront <| 
Machinine directiorn.: [ospinne 7] 
Contourine for outside corners: [Firemar “| 


LRecess machinine 


[LiUnder spindle axis machinine 


CUTCOM: [rona | 
Tool compensation | FE9 "| 


wel Sm | 
图 16.21 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile Finish Turmming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 


. 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 

OD 激活 进 刀 。 在 -masee Manaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 辐 
快捷 玉里 中 选择 Ps 

@ 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 EGE 久光 项 ， 然 后 单 击 “Remove all motion” 按 钮 剑 
和 “Add Tangent motion” 按钮 请 |。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

QO 激活 退 万。 在 -asrs Nanaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 








的 迁 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 




















选项 ， 石 击 ， 在 弹出 
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的 快捷 菜单 中 选择 Ms 
@ 在 Pe: 下 拉 列 表 中 选择 有 生生 二 污 ] 页 ， 欠 后 单 击 “Remove all motion” 按 钮 罕 
和 “Add Horizontal motion ”按钮 守 -。 
Step7. 力 路 仿真 。 在 “Profile Finish Turning 1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 


按钮 | 系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ( 


16.22 )。 
| 
功 
人 sa axls. 1 Tp 
3 = sa 

















me 
图 16.22 显示 思路 轨迹 
Step8. 人 确认 无 误 后 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 的 总 确定] 护 饵 ， 然 
后 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 〉 中 的 总 确定 jj 饵 


Task5. 空 槽 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Finish Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 
单 EE > Dpsraticns ， =a Recess Turning 命令 ， 揪 入 一 个 空 槽 车 削 加 工 操 
作 ， 系 统 弹 出 “Recess Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 沟 本 轮廓 。 

(1) 单 击 “Recess Tuming.1” 对 话 框 中 “几何 参数 ”选项 卡 由 |， 然 后 单 击 空 模 轮 席 
感应 区 (图 16.23)， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 中 选择 图 16.24 所 示 的 曲 

















线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 号 此 按钮 ， 系 统 返回 “Recess Turning.1” 对 话 框 。 


i 


> 


毛 坏 边界 感应 区 








~ 


[po admrk tnd mt computed 


图 16.23 感应 区 
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(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 毛坯 边界 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 
形 区 中 选择 图 16.25 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 掖 钮 ， 系 统 返回 
“Recess Turning.1” 对 话 框 。 








选取 此 线 选取 优 线 


图 16.24 定义 空 柳 轮 亡 图 16.25 定义 毛坯 边界 
Step3. 定义 思 其 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ” 选 


oooeoeoeeeeseseeeoeeooooeoeoos 


oooeeeeeeeeeeooeoooooooo 


(2) 选择 刀具 。 在 * 文本 框 中 输入 刀具 名 Turning Tool Assembly3 并 按 下 Enter 键 。 
(3) 设置 刀 柄 参数 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 中 单 击 别 强 洗 项 卡 ， 选 取 外 沟 档 车 


_。 单 击 二 吾 池 | 扩 钮 ， 在 Leemsty 届 先 项 卡 中 设置 图 16.26 所 示 的 刀 柄 参数 。 
(4) 设置 刀片 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 UD 晓 项 卡 ， 选用 沟 槽 刀 搬 


单 击 232 护 钮 ， 在 Semsty 选项 卡 中 设置 图 16.27 所 示 的 刀片 参数 。 














eometry | Technol oey | Compensati on | eometry | Technol oey | Feeds 上 总 Speeds | 
Hand stylLea : et Bottom anele : EE 

Hand angle (thal: Te . Left flank angle : Fsass ”图 
Insert width a) ES— iiaht flak mas . Esme 图 
Clearance angle : se Left nose radius {rl1): pzm ”图 
Shank cut width [fF): ET Em Rigeht nose radius [lr2): Pzm ”图 
Shanlk height (hl: Ei Height (1): Em 图 
Shank lenath 1 1): [Em 图 Thickness : Ds 

Shank length 2 (2): Em “图 Insert width a): Bm ”图 
Shank width tb): Dr eee Waa - deg 

图 16.26 ”定义 刀 柄 参数 图 16.27 定义 刀片 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 


Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “刀具 路 径 
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(2) 定义 “Strategy” 参 数 。 香 击 “Seatee 选项 卡 ， 在 955ine modes 下 拉 列 表 中 选择 
di ， 从 语 色 击 预览 图 中 的 “Radial depth of cut” 字 样 ， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 1， 单 击 总 确定 只 钮 。 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 

(3) 定义 “Option” 参 数 。 在 中 tm 选项 卡 中 采用 系统 默认 的 设置 。 











Hame: ecess Turnine.1l 


tomment: 于 据 玉 /| 
‘fs | 





Feedrate 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead in . F. lmm_turn 留 [naular "| 
Flunee : 了 2mm_turn 名 | hneul ar 到 
Machinine : 了 3mm_turn 图 hnal ar 
Finishine : F. 3mm_turn 图 bra ar be 


Spindle Speed 


[LiAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


面 spindle Dutput 


i 
图 16.28 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 





必定 入 过 妃 罩 知 ， 

加 激活 进 刀 。 在 -asrs Wanssanent 区 域 的 列表 框 中 选择 略 
快捷 荣 单 中 选择 命令 。 

@ 在 :下拉 列表 中 选择 国 EB3 对 先世 ， 然 后 单 击 “Remove all motion ”按钮 罕 
和 “Add Tangent motion” 按 钮 于。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

OD 激活 退 刀 。 在 -eere Manssenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 菜单 中 选择 i 

@ 在 md: 下 拉 列表 中 选择 且 生 生生 写生 渤 I 页 ， 欠 后 单 击 “Remove all motion” 按 钮 水 
和 “Add Horizontal motion” 按 钮 区 . 








ji 先 JI 页 ， 右 击 ， 在 弹出 的 




















选项 ， 石 击 ， 在 弹出 
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Step7. 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 尖 | 系统 
弹出 “Recess Turning.1” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 16.29 )。 

Step8. 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 岗 按钮 ， 然 后 单 击 上 以 钮 ， 观察 刀 
具 切 割 毛 坏 零 件 的 运行 情况 。 


ms 
oe axls.1 
yl 
图 16.29 ”显示 刀 路 轨迹 


Step9. 确认 无 误 后 单 击 “Recess Turning.1” 对 话 框 (二) 中 的 局 确定 | 扩 钮 ， 然 后 单 击 
“Recess Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 外交 钙 




















Task6. 沟 模 加 工 〈 一 ) 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Recess Turmning.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 攻 研 
命令 ， 插 入 一 个 沟 槽 加 工 操作 ， 系 统 弹出 





“Groove Turning.1” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 定义 几何 参数 。 





， 然 后 单 击 “Groove Turning.1 ”对 话 杠 中 的 零件 
轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 16.30 所 示 的 曲线 作为 零 
件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Groove Turning.1” 
对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 毛 坏 边 界 。 单 击 毛 坏 边 界 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 
形 区 中 选择 图 16.31 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 号 中 按钮 ， 系 统 返 回 
“Groove Turning.1 ”对话 框 (一)。 


Jy 1 


选取 此 线 
图 16.30 ”定义 沟 权 轮廓 图 16.31 定义 毛坯 边界 
Step3. 定义 刀具 参数 。 


(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Groove Tuming.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ” 选项 8 | 
(2) 选择 刀具 装配 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 日 谓 ， 在 Yrs: 文 本 框 中 输入 “Turning Tool 

















选取 此 线 





SN se 1 
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Assembly.4” 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 设置 刀 柄 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 外 加 | 选项 卡 , 选取 外 沟 槽 车 刀 上 上 
在 3": 文本 框 中 输入 “T4 External Groove Insert-Holder” 并 按 下 Enter 键 , 然后 单 击 ze 
按钮 ， 在 Cemetery 导 项 卡 中 的 Ya se :下拉 列表 中 选择 ER 和 生生 页 ， 其 余 参 数 采 用 默认 
设置 值 ， 在 ?ebmologr 选项 卡 中 设置 图 16.32 所 示 的 参数 。 


(4) 设置 刀片 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 时 选项 卡 ， 选 用 沟 模 刀 

















片 


在 国 Geometry | 先 项 卡 中 设置 图 16.33 所 示 的 参数 。 


eonmetry | Technol oey | Feeds 各 Speeds | 


Bottom anele : deE 


Left flank anele : Fsaef 图 
eonmetry Technol oey | Compensati on | | e 
出 ax machinine leneth :bm 图 Fieht flank anele : E.Sdee 图 
i EE Left nose radius [rl1): 

: S 

全 [| | Rigeht nose radius [lr2): Fzm 图 
Weieht svyntax : | | Height W): Fmm 二 
Mas cut width : 1 Om Thiclkness : i 
Max cut depth [ar): Drmm Insert width al: Bm 图 
Gougine anele : Praz 图 Clearance angle : 让 


, mm 





图 16.32 ”定义 刀 柄 参数 图 16.33 ”定义 刀片 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 


Nooye Turnine.l 
















Hame: vowe Turnine.l 


Comment: 于 扬 汪 
[Ld 
品 BEE | 


Feedrate 





[| Automatic compute from toolinge Feeds and Speeds 


Lead in : F. D5mm_tur 草 hneul ar ed 
First plunee : 上 lmm_turn 辣 hnal ar 
Hext plunee : 了 lmm_turn SS hneul ar oe 
1 F. Bmm_turn 阁 hneul ar 到 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spindle Output 


Boo turT mr 图 


i 地 确定 | 站 取消 | ] 
图 16.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 





选项 卡 。 
(2) 设置 策略 参数 。 单 击 ” ee 选项 卡 ， 选 中 加 Perrt contowring 复 选 枉 ， 其 余 参 数 采 用 
系统 默认 设置 值 。 
(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路 径 选 项 卡 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 


ooooeeeeeoeeeosoeeeeoeeeoell 





rrr 








和 石 击 ， 在 弹出 的 
快捷 荣 单 中 选择 命令 。 在 “下拉 列 表 中 选择 es 者 先 贡 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 括 和 “Add Tangent motion” 按 钮 译 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 ac Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 E ， 碳 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 在 “下 拉 列 表 中 选择 本 ee 后 ) 千 Ii ， 处 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 宫 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 到 . 

Step7. 在 “Groove Turmning.1 ”对话 杠 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 咒 | 系统 
弹出 “Groove Turning.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 16.35)。 




































r--—-—--——--1I 


芭 ' pe 放大 图 。 
' 1 盾 - - -放大 图 - 


| :人 
machimine Exlis.1 
mr 一 





图 16.35 ”显示 思路 轨迹 
Step8. 人 确定 无 误 后 单 击 “Groove Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 的 局 瑚 定 匀 钮 ， 然 后 单 击 
“Groove Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 外交 馈 





Task7. 钻 孔 加 工 








Step1. 在 特征 树 中 选择 “Groove Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 全 


Drilline 命令 ， 插入 








， 然 后 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 
中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 图 16.36 所 示 的 “Pattern Selection” 窗 口 ， 在 图 形 区 中 选取 图 
16.37 所 示 的 圆 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Drilling.1” 对 话 框 (一)。 
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此 时 ， 系 统 目 动 判断 孔 的 直径 和 深度 。 


Fattern Selection 


Machinine /Design Patterns'z 
出- 冯 axis_thread.1 
号 Pattern Geometrw. 1 


击 - ,Machinine Pattern.1 





ES petrash | 
图 16.36 “Pattern Selection ”窗口 图 16.37 选择 对 象 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 卡 8 _ | 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Drill” 按钮 于。 


eeooooooeooeoesooeeeeeeeeeeey 








(3) 设置 刀具 参数 。 在 Yr 文本 框 中 输入 “TS Drill D 30” 并 按 下 Enter 键 ， 然 后 单 击 
站 护 钮 ， 在 (Semsty 先 项 卡 中 设置 图 16.38 所 示 的 刀具 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 量 | 


oosesesessesssessseeeeeeeeeee 


Drilline. 1 ?| 
Hame: rilling 1 
Commernt: 于 所 还 





Feedrate 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Approach.: Foom_nn ”图 L | Rapid 
Flunee: homm 图 [| Rapid 
Machinine.: Foom i 国 
Geometry | Technol vew | Feeds 名 Speeds 加 司 | | Retraet: [ooom mL | [| Rapid 
Hominal diameter D1 : Bomn 同 
Dwerall leneth LL): Foom 同 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Cuttine leneth Le): Foom 峡 
国 Spindle output 
Leneth 站 1 [em 同 Nachinine: Pooturn TL 同 
Body diameter ldb): Drmm Unit: 
Tool tip leneth 0 B. smn 同 时 确定 | _Ezeview | 二 取消 


图 16.38 ”定义 刀具 参数 图 16.39 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 








Spindle Speed 


hneul ar bd 
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进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 参 数 ” 选 项 
， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





PT 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 
Q 在 -so anagenet [ 色 域 的 列表 框 中 选择 恩 盖 得 汪 先 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 

















@) 在 外: 下 拉 列 表 中 选择 EEeeg 人 aii 先 页 ， 然后 单 击 芋 | 腔 钮 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
Q) 在 证 ES 区 域 的 列表 框 中 选择 





4， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 先 











@ 在 和 下 拉 列 表 中 选择 ibaa 直 先 项 ， 然后 单 击 蔚 胶 钮 。 
Step7. 刀 路 仿真。 在 “Drilling.1” 对 话 框 《〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天 | 
系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 16.40)。 











\ nachfnipg 多 Tl { _- x 


图 16.40 ”显示 销 孔 思路 
Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定] 扩 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 意 确定 | 扩 包 ， 


Task8. 螺纹 加 工 











Step1. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 凤 
= ¥ Tappine 命令 ， 插入 一 个 螺 





Nachinine Uperations | = hxial Nachinine Operations 


纹 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Tappiing.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参数 选项 卡 有 于 |， 然后 单 击 “Tapping.1” 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 
系统 弹出 图 16.41 所 示 的 “Pattem Selection” 窗 口 ， 在 列表 框 中 选取 “EREESEEE; 光 
项 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Tapping.1” 对 话 框 。 此 时 ， 系 统 上 日 动 判 
靳 螺纹 深度 和 和 孔 的 直径 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 
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ooooeeeeeeeeoeoeesoeoooooooooos 


(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Tapping 1” 对 话 框 选择 系统 默认 的 螺纹 刀具 [了 





(3) 设置 刀具 参数 。 在 Ww 文本 框 中 输入 “T6 Tap D 33” 并 按 下 Enter 键 ， 然 后 单 击 





Ti 在 让 项 卡 中 设置 图 16.42 所 示 的 刀具 参数 . 


Fattern Selection 


P Machining /Desien Patterns 
入 | axls_thread.1 
en EDMmMEtrY. 1 
2 Machining Pattern.1 
Pattern Geometryw. 2 
0 一 口 。 
叫 ” ,er Machining Pattern. ?2 


reometry | Technoloey | Feeds 总 Speeds a|*| 


Hominal diameter ID): 3mm 


Dwerall leneth [LY): Foom 同 
Cuttine 1erEth [Le): oom 同 
Leneth 以 ] : Feom 同 


Body diameter [db): 


Entrw diameter 【dl : 


Tool tip leneth Wd): Brn 同 


Taper anele [hch): deg 


Hominal Diam. 1】oeatiom di:pm 图 


me S Close | Refyeskh | 


图 16.41 “Pattern Selection ”窗口 图 16.42 定义 刀具 参数 





Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 旦 | 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 蚊 | 中 设置 图 16.43 所 示 的 参数 。 
















Hame: appirne. 1] 
Comment: FB /| 
M9 | i | 3 Ey | 


Feedrate 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: BoDmm_turn 同 [L Rapid 
Flunee: Pomm_turn 立 L | Rapid 
Machinine: [mm turn 同 
Retract: 1000mm_turn 迪 


[] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Machinine: 


ms ， 确定 | Frewi ew | 总 职 消 | 
图 16.43 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 中 单 击 | 大 呈 选项 卡 。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

@ 在 -oere lanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 国 过 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
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@) 在 外: 下 拉 列 表 中 选择 于 mi 由 先 沁 ， 然后 单 击 蔚 腕 钮 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
Q) 在 sc Management :区域 的 列表 框 中 选择 





加 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 








@ 在 Wu: 下 拉 列 表 中 选择 四 生生 7 页 ， 欠 后 单 击 竺 按钮。 
Step6. 思路 仿真 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 " 草 | 
系统 弹出 “Tapping.1” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 16.44 )。 
荡 


A 
图 16.44 ”显示 螺纹 刀 路 
Step7. 在 “Tapping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 上 按钮 ， 然 后 在 “Tapping.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 包 。 
说 明 : CATIA 螺纹 加 工 不 需要 任何 加 工 特 征 ， 包 括 修 饰 螺纹 。 


Task9. 创建 零件 操作 (二 》 


step1. 复制 零件 操作 。 在 特征 树 中 选择 营 革 BO9EG 首 和 ， 直 击 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 让 芒 更 合 仿 。 
step2. 粘贴 零件 操作 。 在 特征 树 中 再 次 右 击 :总 [ER 证 点 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 匡 训 EEE 晴 合 今 , 然后 在 系统 弹出 的 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选择 
选项 ， 单 击 总 确定 ] 护 钮 ， 此 时 特征 树 结果 如 图 16.45b 所 示 。 
P. P. R. 


?入 ProcessList 
P. P. R. =- 


Tf 到 ProcessList SS- Hs Part Operation.1 


= 从 | 贞 - 国 Manufacturing Program. l 
二 ~ Part Operation. 1 名 Part Operation.2 
[> 


国 Manufacturing Program. 1 






































-三 | Manufacturing Program. 2 


:ww Machining Process List.1 Machining Process List.1 
囊 - 针 ProductList 下 -ProductList 
出 -加 ResourcesList 而 鸭 ResourcesList 
a) 粘贴 表 b) 粘贴 后 


图 16.45 ”粘贴 零件 操作 
step3. 删除 多 余 加 工 操作 。 在 特征 树 中 展开 司 ]NEAAAESRE RE 国 放 点 ， 伏 后 
按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 选 择 该 节点 下 的 所 有 内 容 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 这 早 中 选择 
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人 


本 

Step4. 定义 零件 操作 。 

(1) 双击 特征 树 中 的 “Part Operation.2” 节 点 ， 系 统 弹 出 “Part Operation ”对话 框 。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 晶 | 系统 弹出 “Machine Editor” 
对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按钮 至 ， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 总 瑞 定 按钮， 完成 机 床 的 选择 。 

(3) 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Product or Part” 按 钮 芭 |， 系 统 弹出 “选择 文 
件 ” 对话 框 ， 选 择 ch16 目录 下 的 axis_thread.CATProduct， 单 击 [ 汪 加 | 信人 饥 ， 完成 零件 的 
es 

(4) 定义 加 工 华 标 系 。 

Q) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 哎 胶 钮 ， 系统 弹出 “machining axis.1” 对 话 框 。 

GO 在 各 s3ams 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.2 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 日 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 16.46 所 示 的 点 作为 加 工 坐 
标 系 的 原点 。 

由 单 击 “machining axis.2” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 
单 击 对话 框 中 的 Jeverse Dizsstianj 扩 乌 ， 系 统 创建 图 16.46 所 示 的 加 工 坐标 系 。 单 击 
启示 是 久 钮 ， 完 成 加 工 坐标 系 的 定义 。 

















创建 此 坐标 系 


’ 
’ 
{ ~ 
me A axis. 2 
: \ 
a | 2 


图 16.46 ”定义 加 工 坐标 系 
Step5. 音 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 总 -_ 形 室 匀 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 








Task10. 车 削 粗 加 工 〈 二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.2” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 研 
人 仿 ， 插入 一 -个 粗 车 加 工 操作 。 系统 弹 出 
“Rough Tuming.3” 对 话 框 〈 一 )， 在 “部 * 文本 框 中 输入 “Rough Turning.2” 并 按 下 Enter 键 ， 
此 时 对 话 框 名 称 变 为 “Rough Turning.2”。 
Step2. 定义 儿 何 参数 。 











oooeeeoeoeeeooeoesooooeoooeeey 





， 然 后 单 击 “Rough Turning.2” 对 


实例 16” 曙 纹 轴 车 削 加 工 329 


话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 16.47 所 示 
的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旺 坚 按钮， 系统 返回 到 “Rough 
Turning.2” 对 话 框 。 

(2) 定义 毛坯 边界 。 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 毛 坏 边界 感应 区 ， 系 统 
弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 16.48 所 示 的 直线 作为 毛坯 边界 。 单 击 ^Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 皇上 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough Turning.2” 对 话 框 。 




















图 16.47 定义 零件 轮廓 图 16.48 ”定义 毛坯 边界 





(3) 定义 加 工 余 量 。 在 12+ "ttset: 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 思 其 参数 。 


ooooeoeoeeeoeoeeoseooeoeooooy 


(2) 定义 刀具 装配 。 单 击 创 应 选项 卡 , 然后 单 击 上 -| 拉 钮 ,在 系统 弹出 的 “Search Tool 
Assembly” 对 话 框 中 选择 “Turning Tool Assembly1” 选 项 。 

(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 自动 设置 “刀具 参数 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 “于 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 丸 路径。 这 里 系统 目 动 治 用 了 前 面 的 进 刀 和 退 刀 设置 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
" 因 ， 系 统 弹出 “Rough Turning.2” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 16.50)。 

Step8. 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 (二) 中 的 局 确定 匀 馈 返回 在 “Rough Turning.2” 
对 话 框 (一 )。 然 后 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 睦 : 乌 。 
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及 ouEh Turnine.l 














Hame: vueh Turnine.l 


Commant: 瑟 据 环 /| 
aes | 


Feedrate 





[] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead in : F. lmm_turn 图 [naul sar ”| 
Flunee : 5 3mm_turn 加 hnenl ar ke 






LReplace RAPIDN by hir cuttine feedrate 


hir cuttine feedrate : Fooom 四 坪 [Linear "| 


Spindle Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
压 spindle Dutput 


Machinine: Booturn mI 峡 


Unit: Pee a 


Nax spindle speed: Foootun_m 硬 
~ 半 确 定 | 总 职 消 | \ 
图 16.49 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 图 16.50 ”显示 思路 轨迹 





Task11. 轮廓 精 加 工 〈( 二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 研 

人 人 人， 插入 一 个 轮 廊 精 车 加 工 操作 

系统 弹出 “Profile Finish Turning.3” 对 话 框 〈 一 )， 在 2。 文本 框 中 输入 “Profile Finish 
Turning.2” 并 投下 Enter 键 ， 此 时 对 话 框 标题 变 为 “Profile Finish Turning.2”。 

Step2. 定义 儿 何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 J， 然 后 单 击 “Profile Finish Turning.2 ”对 话 框 中 
的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 16.51 所 示 的 曲线 
作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 上 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Profile Finish 
Turning.2” 对 话 框 。 

说 明 : 在 选取 零件 轮 亡 时 ， 可 以 单 击 “Edge Selection” 工具 条 中 的 站 按钮， 系统 弹出 
“Options” 对 话 框 ， 在 到 tyPss 下 拉 菜 单 中 选择 i 然后 从 大 直径 向 小 直 
径 的 顺序 选取 零件 轮 廊 ， 注 意 不 要 选取 沟 档 的 轮 廊 。 

(2) 定义 加 工 余 量 。 在 "+ se 文本 框 中 输入 值 0， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile finish turning.2” 对 话 框 中 单 击 “ 力 具 参 数 ” 选 
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oooooeoeoeeeoeoesoooooeeooeos 





oooooeoeeeeeoooeoeooooool 


(2) 定义 刀具 装配 。 单 击 全 齐 选 项 卡 , 然后 单 击 [E | 拉 钮 ,在 系统 弹出 的 “Search Tool 
Assembly” 对 话 框 中 选择 “Turning Tool Assembly2” 选 项 。 

(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 目 动 设置 “刀具 参数 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 

定义 进 给 率 。 





所 示 的 参数 。 


Frofile Finiskh Turnine.2 




















Hame: rotile Finish Turnine.2 


Commernt: 


| | 


Feedrate 





Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead-in : Pp.2m_twn 图 [号 sa "| 
When invert : Pam_ten 轿 hneul ar 
Nachining : Pim_twn 图 hneul ar - 
Chamferine : P.3m_turn 图 hneul ar 下 
Lift-off : Pam_twrn 疼 hneul ar ™ 


Spindle Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle Output 


, 
思 选择 此 线 、 


A Pa 2 





全 oom 图 
请 ,、 忆 确 定 |] 总 取 沿 | 

图 16.51 定义 零件 轮廓 图 16.52 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 中 单 
项 卡 。 











(3) 况 宙 选项 卡 中 的 参数 采用 四 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) Os 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 





(2) tee 在 -ss Manseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 轩辕 沁 ， 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 六 单 中 选择 命令 。 在 “下 拉 列 表 中 选择 Bs 网 先 项， 然后 单 击 
“Remove all motion” wa 国 和 “Add Tangent motion” 按 钮 于，。 
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说 明 : 如 果 快 捷 菜单 中 出 现 几 用 :页 ， 说 明 进 刀 设 置 已 经 被 激活 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Weere Manssenent 区 域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ii 出 全 令 。 在 "下拉 列表 中 选择 Bs 者 先 页 ， 然 后 单 
击 “Remove all motion” 按 钮 侨 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 至 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 员 | 系统 弹出 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 
16.54 )。 

Step8. 确认 无 误 后 单 击 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 〈 二 ) 中 的 局 确定 多 钮 ， 然 
后 单 击 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (一 〉 中 的 局 确 定 上 人 急 ， 




























Frofile Finiskh Turnine.2 


Hame: Frofile Finish Turning2 
Commert. : 
| | | 


Machinirne | Corner Frocessine | Local 工 rrwett | 













rener dl 





Drientati on [meter | 















Locatiuon. [iront =| 下 
a A maclinine a sn2 
Machinine directluorn. Fo srinmes | t ss 
Contourine for Datslde eorretrs: [ciremuar 司 
[ | Recess machinine | 一 
图 16.53 ”设置 一 般 参 数 图 16.54 ”显示 思路 轨迹 


Task12. 沟 模 加 工 (二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Finish Turning.2” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 寿 





mb se 全 人 ， 丘 入 一 个 沟 槽 加工 操作 ， 系 统 弹出 

“Groove Turning.3” 对 话 框 (一 )， 在 ”* 文本 框 中 输入 “Groove Turning.2” 并 按 下 Enter 
键 ， 此 时 对 话 框 标题 变 为 “Groove Turning.2”。 

Step2. 定 义 几 何 参数 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 有福 








， 然 后 单 击 “Groove Turning.2 ” 
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对 话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 16.55 所 
示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 此 按钮， 系统 返回 到 “Groove 
Turning.2” 对 话 框 。 

定义 毛坯 边界 。 单 击 毛 坏 边 界 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 
中 选择 图 16.56 所 示 的 曲线 , 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 时 按钮 ,系统 返回 “Groove 
Turning.2” 对 话 框 。 














对 选取 此 线 码 
maghinine ay Law4 \ # machinins -nais, 2 


Be 


选取 此 线 
\ 
\ 


oo lonent 
图 16.55 定义 沟 模 轮 万 图 16.56 ”定义 毛坯 边界 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Groove Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “ 思 上 共 参 数 ” 选 





ss 





Sooeoeeooeeeeeeeeesoosooed| 





(2) 定义 刀具 装配 。 单 击 全 施 选 项 卡 ,然后 单 击 世 .| 扩 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Search Tool 
Assembly” 对 话 框 中 选择 “Turning Tool Assembly4” 选 项 。 

(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 上 自动 设置 “ 刀 有 其 参数 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 












Hame: Doye TUrnine.e 


Comment: 


sw | 0 


A 






[Cbutomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Lead-in : Ps5m_tur 千 | [hneular "| 
First plunee : Fim_turn 图 hneul ar 
Hext plunee : Pim_turn 图 hnaular 
Lift-off : Pam_twn 疼 


Spindle Speed 











hneul ar bd 





[] Anatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle Dutput 


Po turI_ mr 图 


i 辣 确 定 | 二 取消 | ] 
图 16.57 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Groove Turning.2” 对 话 框 中 单 击 上 本 六 | 洗 项 卡 。 

(2) 设置 策略 参数 。 单 击 YMe 可 选项 卡 ， 在 etatiom; 下 拉 列 表 中 选择 niin 先 顶 ， 
在 rst ponee position: 下 拉 列 表 中 选择 国 B34 项 ,选中 日 fert eontorine 复 选 框 ,其余 参数 采 
用 系统 献 认 设 置 值 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

C1) I 。 在 “Groove Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 

(2) 定义 进 万 路径。 在 -ass Manasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 辕 攻 和 国 计 项 ， 右 击 ， 在 洋 
出 的 快捷 荣 单 中 选择 顺 命令 。 在 :下拉 列表 中 选择 sss 者 先 贡 ， 人 然后 单 击 
“Remove all motion” wa 加 和 “Add Tangent motion” 按 钮 于。 

说 明 : 如 果 快 捷 菜 单 中 出 现 国 BEE 贡 ， 说 明 进 刀 设 置 已 经 被 激活 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 全 Wanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 鸭 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ida 则 命令 。 在 "下拉 列 表 中 选择 sasaa 几 先 基 ， 然 后 单 
击 “Remove all motion ”按钮 谨 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 到 . 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Groove Turning.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Groove Turning.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 网 16.58)。 

Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Groove Turmning.2” 对 话 框 〈 二 ) 中 的 意 _ 形 定 久 钮 ， 然 后 单 击 
“Groove Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 |j 饵 ， 

| 


| 




















































| 


由 
出 


ss 
图 16.58 ”显示 思路 轨迹 





Task13. 螺纹 加 工 








Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Groove Turning.2” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 衬 
全 信 ， 括 入 一 个 螺纹 加工 操作 , 系统 弹 出 图 16.59 
所 示 的 “Thread Turning.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step2. 设置 儿 何 参数 。 
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(1) 定义 零件 边界 。 单 击 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 的 零件 边界 感应 区 ， 系 统 弹 出 
“Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 16.60 所 示 的 曲线 作为 零件 边界 。 单 击 “Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 旦 至 按钮， 系统 返 回 到 “Thread Turning.1 ”对话 框 。 

(2) 定义 螺纹 起 点 。 右 击 对 话 框 中 的 “Start limit mode” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 国 先 项 ， 然 后 单 击 螺纹 起 点 感应 区 ， 选 择 图 16.61 所 示 端 面 作为 螺纹 起 点 ， 系 统 返 
回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 定义 螺纹 终点 。 右 击 对 话 框 中 的 “End limit mode” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
框 中 选择 国有 选项 , 然后 单 击 螺 纹 终点 感应 区 , 选择 图 16.61 所 示 直 线 的 端点 作为 螺纹 终点 ， 
系统 返回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 。 











Thread Turnine.l 


Hame: Fhread Turninez. 1 


Commernt: 


| 





(Er Me re HL 








下 
ee pm 图 
End limit offset: pm 图 
Em ee 
Se 总 确 定 |」 号 取消 | 0 
图 16.59 “Thread Turning.1” 对 话 框 图 16.61 定义 螺纹 起 点 和 终点 


Step3. 设置 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Thread Turmning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 思 具 参 数 ” 选 


Dt 


oooooeooeeeooeeeeoooooood| 


(2) 选择 刀具 小 配 。 选 用 系统 默认 的 刀具 “Turning Tool Assembly.5”。 
(3) 选择 刀 柄 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 名 加 |， 选 用 系统 
默认 的 外 螺纹 车 刀 芭 . 
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(4) 定义 刀片 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 刀片 选项 卡 UD | 采用 系统 默认 
的 螺纹 刀片 类 型 ， 在 右 下 角 单 击 33 妥 钮 ， 在 “meY 选项 卡 中 设置 图 16.62 所 示 的 刀 
片 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 





PP 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Thread Tuming.1” 对 话 框 中 的 呈 卉 | 选项 卡 中 设置 图 16.63 所 示 





Thread Turnine.l 





Hame: hread Turnine.l 
Comment. 
| KE | 8 ee ] 
eometry | Technol vey | Feeds 总 Speeds | ee 


Thread anele : 


Foaes 同 
Hase radius (lr: P. O01mm 同 
Hand style . [at hand "| 
Thichkness : FE 1 Tmm 同 
Pitekh : Pp 写 
Thread definitiorn ‘fitchn | 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Im achiTine 
Fooor_ te 中 hneul ar ee 


[|] Replace RAFPID by Mir cuttine feedrate 


hir cuttine feedrate : Fooom 证 3 [Linear "| 


[| Transition : 





Spindle Speed 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


ROOturn_mn 3 
Max spindle speed: Boooturn nz 


Irsert leneth (1): lim ”图 ~ 
Fiteh of thread : Bm ”图 Machinine: 

Tooth 工 : pm ”图 
Tooth 区 : ph.7zm 图 


Tooth 2 : 





duallty: [Finish " 








Thread profile : 凡 确定 | 局 取消 | 


图 16.62 定义 刀片 参数 图 16.63 “Thread Turning.1” 对 话 框 


Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 





eeeeeeeseeeoeeeeesosesseseee1 


(2) 定义 螺纹 参数 。 单 击 **%* 选项 卡 ， 然 后 双击 “Pitch: lmm” 字 样 ， 系 统 弹出 
ut 划 xj 话 枉 ， 在 其 中 的 文本 框 中 输入 3 并 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 其 他 参数 设置 如 图 
16.64 所 示 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Frotile: 








TS0 这 


[Ext ernal "| 
Locatl on: [Front "| 


Thread unit: 


Drientat on: 


Threads Per lneh: 


Humber of threads: 


图 16.64 ”定义 螺纹 参数 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

QD 激活 进 刀 。 在 -see Nanaesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 
快捷 荣 单 中 选择 [es 

加 在 ee: 下 拉 列 表 中 选择 卫生 搬迁 IJ 页 ， 钛 后 单 击 “Remove all motion” 按 钮 罕 
和 “Add Tangent motion” 按 钮 于，。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

@ 激活 退 刀 。 在 -Mere Wanssenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 菜单 中 选择 [bbs 

@ 在 ee: 下 拉 列 表 中 选择 这 吏 二 8 区- 先 项 ， 然 后 单 击 “Remove all motion” 按 钮 罕 
和 “Add Horizontal motion ”按钮 守 -。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 
系统 弹出 “Thread Turning.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 网 16.65 )。 

Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Thread Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 的 局 确定 | 扩 饥 ， 然 后 单 市 
“Thread Turning.1” 对 话 框 (一 〉 中 的 总 确定 |j 饵 ， 








hpproach 选项 右 击 9 在 弹 出 的 




















选项 ， 石 击 ， 在 弹出 





























图 16.65 显示 思路 轨迹 


Task14. 保存 模型 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 国 人， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
axis thread, 单 击 [ 保 # 国 | 包 即 可 保存 文件 。 


实例 17 扑 板 凸 模 加 工 





本 实例 是 一 个 一 腔 两 模 的 模具 加 工 ， 在 加 工 该 热 板 上 同 模 时 ， 要 特别 注意 模具 流 道 的 加 
工 以 及 刀具 的 选择 ， 该 实例 还 使 用 复制 思路 的 方法 ， 它 在 数控 加 工 是 非常 常用 日 方便 的 ， 
欠 户 读者 认 趴 领会。 下面 介 绍 该 热 板 同 柑 的 具体 加 工 过 程 ， 其 加 工 工 亏 路 线 如 图 17.1 和 图 
17.2 所 示 。 


ED 
K-22 
按照 工件 的 轮廓 进行 铣削 



































对 零件 中 锥 孔 进行 粗 加 工 

对 加 工 零件 的 项 面 进行 半 精 加 工 
对 加 工 零 件 的 锥 孔 进 行 精 加 工 
点 到 点 针 前 | 一 一 一 一 通过 两 点 确定 一 条 加 工 线路 的 加 工 方法 


轮廓 铣削 按照 工件 的 轮廓 进行 清理 拐角 余 料 


平面 铣 潮 对 加 工 零 件 的 顶 面 进行 精 加 工 


图 17.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


对 零件 的 两 个 型 腔 部 分 进行 精 加 工 





对 加 工 零 件 的 流 道 部 分 进行 粗 加 工 






对 加 工 零件 的 流 道 部 分 进行 精 加 工 
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粗 加 工 毛坯 加 工 侧面 
加 工 侧面 

) 等 高 粗 加 工 b) 轮 廊 钳 削 1 c) 轮廓 铣削 2 
加 工 曲面 加 工 型 腔 加 工 开 有 
f) 等 高 线 加 工 e) 投影 加 工 (一 ) d) 钻 筷 加 工 
el 加 工 两 端 兴国 柱 mr 

j) 型 腔 铣 潮 h) 投影 粗 加 工 i) 投影 加 工 〈 二 ) 
加 工 合 阶 面 J 加 工 型 有 






N 


~ 





N 





~ 


到 四 


1) 平面 铣削 k) 轮廓 铣削 g) 点 到 反 铣 六 


图 17.2 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat21. Po 和 mold. CATIProduct。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 Bi 一 上 上 bp 
“Surface Machining” 工 作 合 。 


Task2. 零件 操作 定义 
Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” ， 系 统 强 出 “Part 
Operation ”对话 框 。 


Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 驯 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 加 |， 其 其 余 参 数 保持 系统 默认 





Surface Nachinine 


到 
心 
ES 
> 
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设置 值 ， 然 后 单 击 便 - 莘 是 匀 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 小 有 接 乌 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 全! ome :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 Machining Axis 并 按 下 Enter 键 ， 
此 时 ,“Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 杠 变 为 “Machining Axis” 
对 话 框 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 17.3 所 示 的 点 ， 系 统 创建 
图 17.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 

(4) 单 击 “Machining Axis” 对 话 框 中 的 总 确定 肝 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 











选择 此 点 5 创建 此 毕 标 系 
\ - 





图 17.3” 选择 坐标 原点 图 17.4 ”创建 加 工 坐 标 系 





Step4. 定义 目标 加 工 零件 。 
(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 上 全 








人 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 到 | 按钮 。 

(3) 选择 图 17.5 所 示 的 零件 醒 型 作为 目标 加 工 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 臣下 3 

















2 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 | 按钮 。 

(3) 选择 图 17.6 所 示 的 零件 〈 透 明显 示 的 模型 ) 作为 毛坯 零件 ， 在 图 形 区 宇 昌 处 双击 
展 标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 
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目标 零件 
\ \ 
\ N 
i 
< 一 
图 17.5 定义 目标 加 工 零 件 图 17.6 ”定义 毛 坏 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 
(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 市 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 鞍 Jiil 











必 


(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 腔 钮 

(3) 选择 参照 面 。 选 择 图 17.7 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平面 。 

(4) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 且 芭 汪 国人 令 ， 系 统 阐 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 本 smess 文 本 框 中 输入 值 20。 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 图 17.8 
所 示 的 安全 平面 的 定义 。 

















安全 平面 参照 
~ 
~ 
N 

i 
me 

> i 

人 





图 17.7 ”安全 平面 参照 图 17.8 创建 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 








Task3. 等 高 粗 加 工 


Step1. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 基 全 
Machinine Uperativns bk es Rouehine Dperations Fk =—ib> Es Rouehine 命令 ， 插入 一 个 等 高 粗 加 工 加 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 








PT 








在 图 形 区 选取 整个 零件 作为 目标 零件 (图 17.9)， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返 回 到 
“Roughing.1” 对 话 框 。 

@ 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 守 ** 吕 ' (Offset on part) 字样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 05， 并 单 击 总 确定 上 包 ，。 

Step2. 定义 思 具 参数 。 
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ooooeeeeeeeeoeeeesoeooooooooeoy 


(1) 进入 “刀具 参数 选项 卡 。 在 “Roughing.1" 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 "选项 卡 旺 | 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 单 击 县 腕 钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 ”ns 文本 框 中 输入 “T1 End Mil D 10”。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Roughing.1” 对 话 杠 中 取消 选中 和 才 枉 ， 单 击 
E63 下 包 ， 在 emty 选项 卡 中 设置 图 17.10 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 
采用 系统 默认 设置 值 。 


Step3. 定义 进 给 率 。 











Perssonssssssssssncocsssccs 


posesssosossssooossscccccnc0cs 










Hame: 


Commertt : 





[ ] aatamatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: [ DDmm_mr 同 
Machinine: Poom mL. 向 
Poomm_m 同 


图 17.9 加 工 对 象 


eonmetry | Technoloey | Feeds 血 Speeds [Comp: | | 





林 Spindle Speed 
Omin 1 ameter : 
ey [] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Corner radius (Re): Pr 同 四 
Dwverall lenzth (LL): Foom 图 Machinine: [sootarn_mn 同 
Cuttine leneth (Le): 加 Unit: Fp 
Leneth (1: Dm 


Ruality: [Rouah ”| ES | 





Body diameter [db): hsm “图 
Hon cuttine diameter nipm 图 i 六 ”确定 | Prewlew | 大 ”取消 | 


图 17.10 定义 刀具 参数 图 17.11 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 











选项 ， 在 本 下 拉 列 表 中 选择 
选项 采用 系统 默认 设置 。 














(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 













选项 ， 在 加 下 拉 列 表 中 选择 





选项 ， 然 后 在 “ae nes: 文本 框 中 输入 值 5。 

(3) 在 -Mere Wnseenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 车 

(4) 在 -ass Menegenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 攻 

Step6， 刀 路 仿真 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 系 
统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 17.12 )。 








图 17.12 显示 思路 轨 这 
Step7. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 然 后 在 “Roughing.1 ”对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 j 扩 人 煞 ， 
Task4. 轮廓 铣削 〈 一 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 谎 号 
命令 ， 插 入 一 个 轮廓 铣 前 加 工 操作 ， 系 统 弹出 








出 aehirmnimg Dperatiors 和 ws Fontouring 
“Profile Contouring.1” 对 话 框 (一)。 
Step2. 定义 儿 何 参数 。 


PT 





(2) 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 下 全 :| 下 拉 列 表 中 选择 
Between To Curves 

(3) 定义 加 工区 域 。 

Q) 定义 主 引 导线 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 主 引 导线 感应 区 (图 17.13)， 
在 图 形 区 选择 图 17.14 所 示 的 封闭 曲线 为 主 引 嘻 曲 线 , 在 图 形 区 空白 处 双击 也 标 左 键 ,系统 
返回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 。 

G@ 调整 刀 轴 方向 。 单 击 图 17.14 所 示 的 刀 轴 方 同 第 涉 ， 系 统 弹 出 “Tool Axis” 对 话 框 ， 
设置 参数 如 图 17.15 所 示 ， 单 击 总 瑞 定 怕 包 ， 单 击 主 引导 线 上 的 迎头 ， 使 其 方向 指向 轮 廊 
外 侧 。 
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im mm Lhech 3 Dae 









PE 主 引 导线 
、 钞 威 反 EJ \ 
Eee \、 此 前 头 指 站 轮廓 外 例 
\ \ 
刀 轴 帘 头 
\ 






图 17.13 ”感应 区 图 17.14 是 久 二 引导 和 近 

(3) 定义 辅助 引导 线 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 辅助 引导 线 感应 区 ， 在 图 

形 区 选择 图 17.16 所 示 的 曲线 为 辅助 引号 线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 有限 标 左 键 ， 系 统 返 回 到 
“Profile Contouring.1” 对 话 框 。 











七 Components 访 | 


[1 hneles 


Rewerse Directiorn | 


[] Displayr tool 
大 Default position [User-defined position ... | 


Sl 局 确 定 ] 志 取 消 | \- - - 辅助 引导 线 
图 17.1$ “Tool Axis” 对 话 框 图 17.16 定义 辅助 引导 线 





Step3. 定义 思 具 参数 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 | 选项 卡 ， 

(2) 选择 思 具 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 明 | 按钮 ， 选择 问 铣 思 为 加 
工 为 具 s 

(3) 刀具 命名 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 Hans 文本 框 中 输入 “T2 End 
Mill D 20” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 取消 选中 巨 Bl=sni te 复 选 
框 ， 单 击 卫 EE 芝 2| 扩 乌 ， 在 met 贬 项 卡 中 设置 图 17.17 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 
的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 
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(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 3 六 I 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 的 3 选项 卡 中 设置 图 17.18 所 示 





Frofile Contourine.!l 


Hame: Profile Contourine. | 


Comment: 





Feedrate 
[Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Poom_m 图 
Machinine: 1BDDmm mr 
Retract: Fooom_m 图 


Finishine: 





enometry Technol oe | 了 eeds 总 Speeds |canp， 4 


SpinmrdLe Speed 
Hominal diameter IT: 


Dmm Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Corner radius [Re). pm  V 屿 国 Spindle output 
Dwrerall length [LL): fem “图 Machinmine: P400turn nd 





Cuttine leneth tLe): Dm ee hneul ar be 
Leneth [1): Dmm Nuality. [Roneh "| Compute | 





Body diameter [db): Dmm 


Hon cuttine diameter mp 图 i 局 确定 | Prewiew | 总 取消 | 
图 17.17 定义 刀具 参数 图 17.18 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 


卡 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 的 中 ?at style: 下 拉 列 表 中 
选择 bs 二 出 先 项 。 

(3) 定义 切削 参数 。 单 击 sshiniag .| 选项 卡 ， 然 后 在 mainine toleranee; 文本 框 中 输入 人 
0.01， 在 Te 和 snto 下 拉 列 表 中 选择 类 选项 ， 并 选中 四 se to path 复 选 枉 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 进 给 参数 。 单 击 -stepexe 选项 卡 ， 然 后 在 世 这 5Hategr ma 区 域 的 
mber of Levelss 广 本 框 中 输入 值 5， 在 wouehs 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 值 。 

(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路径 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 
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(1) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 | 系统 
弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 图 17.19)。 

(2) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 ] 接 饵 。 




















图 17.19 显示 刀 路 轨迹 
Task5. 轮廓 铣削 (二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Contouring.1 (Computed)” 市 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 来 时 





系统 弹出 “Profile Contouring.2” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 几何 参数 。 


PTT 





(2) 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 的 :| 下 拉 列 表 中 选择 
Between Tro Cues 

(3) 定义 加 工区 域 。 

Q) 定义 主 引 导线 。 单 击 “Profile Contouring.2” 对 话 框 中 的 主 引 导线 感应 区 ， 在 图 形 区 
选择 图 17.20 所 示 的 封闭 曲线 为 主 引 导 曲 线 , 确认 主 引 导 曲 线 的 第 头 指 问 零 件 外 部 ,在 图 形 
区 空 日 处 双击 限 标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Profile Contouring.2” 对 话 框 。 

@) 定义 辅助 引导 线 。 单 击 “Profile Contouring.2” 对 话 框 中 的 辅助 引导 线 感应 区 ， 在 图 
形 区 选择 图 17.21 所 示 的 曲线 为 辅助 引导 线 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 
“Profile Contouring.2” 对 话 框 。 























主 引导 线 ~、_ 







此 入 头 指 向 轮廓 外 侧 


A 
. . DD bs 
Naclyining ve 7 


J 

NS “- - - 辅助 引导 线 

图 17.20 ”定义 主 引导 线 图 17.21 定义 辅助 引导 线 
Step3. 定义 刀具 参数 。 系 统 目 动 沿用 了 上 一 把 刀具 ， 这 里 不 做 调整 。 
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Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 中 单 击 六 选项 卡 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 的 时 选项 卡 中 BX 域 取消 
选中 | 口 Matonatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 再 在 rindle Speed 区 域 取消 选中 
口 hutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 
卡 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 的 了 3th 5 下拉 列 表 中 
选择 二 各 二 是 先 项 。 

(3) 定义 切削 参数 。 单 击 “ “om 选项 卡 ， 设 置 图 17.22 所 示 的 参数 。 

(4) 定 义 进 给 参数 。 单 击 Stepower : 选项 卡 ， 然后 在 径 i Strategy (Da) 区 域 的 Humber of lewels: 
文本 框 中 输入 值 5， 在 oe 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 精 加 工 参 数 。 单 击 sa 选项 卡 ， 设 置 图 17.23 所 示 的 参数 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Noctinine | stepover | Finishine | en | 


Direction of cut: [ciim "| 加 
Nachinine tolerance: P. Dlmm 同 2. 


Fixture accuracw: 

















Machinine | Stepower | Finishine | ]E 呈 | 


Dee [sias finiskh at Jast Jewel bottom "| #8 


Side finish thiclness: mm 2. 


Bottom thiclkness or side fini sh Prrn 向 和 
Fercentaee owverlap: F 南 » 
0 2 Side thleckress on bottom: Prr 加 二 


Compensation output. 加 | Se i 
DILE Bottom finish thiclkness: _ Dhm 吧 同 


医 ti : | | a 
De 1 2 Bottom Finish path stwle: 了 j 有 
a 站 各 1B 四 SE 
Compensation application mode: output pe "| 了 
[| Spring pass 


图 17.22 ”定义 切削 参数 图 17.23 ”定义 精 加 工 参数 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 这 里 采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Step7. 思路 仿真 。 
(1) 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 系统 
弹出 “Profile Contouring.2” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 图 17.24)。 
(2) 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 摔 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 |j 饵 ， 


. lmm 


Type of contour: MG ™ Es 


国 Close tool path 加 [|]Tool position OH eaide 
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图 17.24 显示 刀 路 轨迹 


Task6. 钻 孔 加 工 





一 个 钻 孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(2) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 ~ “Ww” (Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 
Ertemee 3 mm (Extension: Through) (图 17.25)。 

(3 ) 单 击 “Drilling.17 对话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 (图 17.25), 系统 弹出 “Pattern Selection” 
窗口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 17.26 所 示 的 圆 孔 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 
到 “Drilling.1” 对 话 框 。 

(4) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 孔 底面 感应 区 《〈 图 17.25)， 在 图 形 区 中 选择 图 17.27 
所 示 的 模型 确 部 面 ， 在 向 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Drilling.1” 对 话 框 。 





























[rn off mm Juma dntome 5 Mn 





、\ 选 择 圆 孔 边线 
图 17.26 定义 孔 侧 壁 


~ 选择 模型 底面 
NN 1 


/ 





Ns gezmeirEol feedure bos em seLecied 


图 17.27 定义 孔 底面 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “ 思 具 参数 ”选项 卡 。 在 “Drilling1” 对 话 框 中 单 市 “刀具 参数 ”选项 上 | 


oooeeoeoeseoeooeosoooooooeoos 
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(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Drill” 按钮 | 。 
(3) 刀具 命名 。 在 种。 文本 框 中 输入 “T3 Drill D7” 并 按 下 Enter 键 。 
(4) 设置 刀具 参数 。 单 击 地 于 站 有 包 ， 在 [Gemssz 和 项 卡 中 设置 图 17.28 所 示 的 刀具 
参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选项 卡 时 澳 _ | 





Drilline. 1 回回 
Hame: Prilline. 1 


Commernt: 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
ApProach. Foomm_mn EE L | Rapid 
Flunge: Nomm_mr, 南 [| Rapid 
Machinine: Foomnn ”图 
eometry | Technol oey | Feeds 血 Speeds @ 4 | | J Fa 图 四 
Hominal diameter mrm 图 
Dverall length (LL): [om “图 Spindle Speed 
i 一 Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
| 图 国 Spindle output 
Length (1): Dmm Nachinine: Booturn i EE 
Body diameter [db): rsm 由 
1 3mm Unit.: Nniell a 和 
Cuttine anele [h): 120deg 
Tool tip lenzth dd:Enam 圈 as 咒 确定 | Prewiew | 有 蝠 ” 职 消 | 


图 17.28 ”定义 刀具 参数 图 17.29 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刃具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 参 数 ” 


eeeesseeeseeoeooeesssssseseeey 














(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 外 oa olearanee 人 文本 框 中 输入 值 3， 
在 Di mde :下 拉 列 表 中 选择 轩 生 sb 二 sl 到 先 页 ， 人 在 Be 中 troush 1 :文本 框 中 输入 值 2。 

(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

















(2) 定义 进 万 路径 。 在 -Haers Menagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国生 选项 ， 右 击 后 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 在 :下拉 列 表 中 选择 国 加 于 1j， 依 次 单 击 谈 腕 
钮 和 畦 | 按 钮 。 
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(3) 定义 退 万 路 径 。 在 -asea Wasssemeat 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 荣 单 中 选择 
钮 和 芷 按钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 《一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 
系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 17.30)。 

Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 古 _ 确定 上 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 杠 


(一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 包 ， 
< Ro 
NN ee 


图 17.30 ”显示 钻 孔 思路 轨迹 


Retract Eh, 右 击 后 从 弹出 
命令 。 在 We 下 拉 列表 中 选择 ED 项 ， 依 次 单 击 杀 坟 























Task7. 投影 加 工 ( 一 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 妊 








作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 
(2) 定义 加 工区 域 。 


PT 








央 从 仿 ， 此 时 对 话 框 消失 ,在 图 形 区 选择 图 17.31 
所 示 的 平面 作为 加 工 面 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 限 标 左 刍 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 。 

@ 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 守 ww!'? (Offset on part: ) 字样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2。 

Step2. 定义 思 具 参数 。 














(2) 选择 刀具 。 单 市 [Ej 术 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Search Tool Assembly” 对 话 框 中 选择 
“T2 End Mill D 20” 选 项 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 


PP 


ooeeeeeessesssssesseeseseseee 
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Commertt : 


Hame: Eweepine. 1 


[Cbutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Pppr oackh.: Poomn_mn 向 
Machinine: [ooonn_mn 同 


Retract: 


Spindle Speed 


[Cutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


大 spindle output 


Machinine: famnnnr ”图 和 


Unit: 


Arg ar 再 


选取 该 平面 
Am _ 
lz 国 一 
有 oueh. ompute | 


NN : | Se 六 ”确定 | Pr ewi ew | 总 职 消 | 
图 17.31 定义 加 工区 域 图 17.32 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 






























Humber of Levels and Maximum cut depth 有 在 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 ] ， 在 Maximum cut depth: 文本 
框 中 输入 值 1。 


(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 但 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 进 刀 / 退 刀 参数 设置 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天 | 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 17.33 )。 


图 17.33” 显示 思路 轨迹 
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Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 感 _ 确定 | 匀 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 于 是 | 交 馈 . 


Task8. 等 高 线 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 基 B 
一 2 命令， 插入 一 个 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹出 
“ZLevel.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 
(1) 单 击 “ZLevel1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 。 
(2) 右 击 “ZLevel.1 ”对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 订单 中 选择 
人 人 ， 从 后 在 图 形 区 中 选择 图 17.34 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 ， 在 图 形 
区 衬 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 于 www'， (Offset on part: ) 字样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 .总 确定 上 j 包 。 

Step3. 定义 思 上 其 参数。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 人 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLeveL1” 对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 万 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 Wr 文本 框 中 输入 “T6 End MillD 6” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 单 击 二 吾 池 上 术 钮 ， 在 1 Gemsaz. 选 项 卡 中 设置 图 17.35 所 示 的 刀具 
参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 议 置 值 。 























eometry | Technol oey | Eeeds 总 Speeds [Eom | 


选取 模型 锥 孔 Hominal diameter ID): Err ry 
、\ es 
N 


Corner radius (Rel): lmm 


Dverall leneth LL): [oom 同 


Cuttine leneth (tLe): Dmm 


Leneth 以] : 


Dmm 


Body diameter [db): [sm 同 
Hon cuttine diameter (Dre): Pr 图 


图 17.34 ”选取 加 工 表面 图 17.35 ”定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “ZLevelL1” 对 话 框 中 单 击 帮 旺 | 兴 项 卡 。 


PP 





PP 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 的 天台 | 选项 卡 中 设置 图 17.36 所 示 的 参数 。 


实例 17” 垫 板 凸 模 加 工 353 


Hame: ELewel. 1 


Commernt: 





Feedrate 


[Butomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: Foom_mn 坪 
Machirirne: Poomm_mn 向 
Retract: Fooom i 5 

lnit.: [Linear "| 





Spindle Speed 


[] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: F200 turr nd 


Unit: Pe 





Qualitw: [Rouah =| pe 
下 夺 ”确定 | Frewiew | 六 ” 职 宵 | 
图 17.36 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 设置 刀具 路 任 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 | 有 到 选项 卡 。 

(2 ) 定义 切削 参数 。 在 “ZLevel1” 对话 框 中 单 击 schining 选项 卡 , 然后 在 全 全 各 ee 
文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLevelL1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 二 呈 . | 选项 卡 ， 在 Stepeve: 下 
拉 列 表 中 选择 ma 出 先 项 ， 在 "eween ps5s 文本 框 中 输入 值 0.1。 

(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 思 / 退 刀 路 任 。 采 用 系统 献 认 的 进 思 / 退 思 参 数 设置 值 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 系 
统 强 出 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 委 迹 (图 17.37)。 

Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 台风 馈 . 
























laohining as 放大 图 


NX BG “ 


图 17.37 “显示 刀 路 轨迹 
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Task9. 型 腔 铣 削 (一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “ZLevel.1 (Computed)” 节 点 ， 选 择 下 拉 沫 单 配 凤 
人 仿 ， 系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 





PT 





( Open Pocket ) 字样 ， 使 其 变 成 “wf (Close Pocket) 字样 。 

(2) 定义 加 工 帮 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 零件 确 面 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选 
择 图 17.38 所 示 的 型 腔 拘 面 ， 系 统 返 | 器“Pocketing.1 ”对 话 框 。 

说 明 : 如 果 此 时 侧面 轮廓 感应 区 变 为 绿色 ,说 明 系 统 自 动 判断 了 型 腔 的 侧面 轮廓 。 

(3) 定义 加 工 侧面 轮廓 。 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 零件 侧面 轮 廊 感应 区 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 来 时 中 选择 Eilessaeaada# 草 但 令 ， 人 然后 日 击 侧 和 而 轮廓 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 
17.39 所 示 的 封闭 轮廓 ， 在 图 形 区 双击 上限 标 左 键 ,系统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 。 

(4) 定义 加 工 顶 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 零件 项 面 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选 
择 图 17.38 所 示 的 模型 平面 ， 系 统 返 | 器 “Pocketing.1 ”对话 框 。 

(5) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 Wr ww tm (Offset on Contour) 字 
样 ,在 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0; 再 双击 “Pocketing.1? 对 话 框 中 的 ww (Offset 
on Bottom) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0; 双击 “Pocketing.1” 
对 话 框 中 的 ~ "~ I” (Offset on Top) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 
值 -2。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 系 统 目 动 沿用 上 一 把 刀具 “T6 End Mill D6”， 这 里 不 做 调整 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 最 六 选项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 的 最 漳 选项 卡 中 设置 图 17.40 所 示 的 参数 。 





























选取 此 圭 闭 轮廓 2 
| 机 ~ 





图 17.38 ”定义 加 工 底 面 和 项 面 图 17.39 ”定义 加 工 侧面 轮 亡 
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将 


Hame: Focketine. 1 


Commernt: 


A | EL | oe lL 


Feedrate 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: 


大 确定 | 了 Tewlew | | 职 消 | 
图 17.40 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 议 置 刀 基 路径 参 数 。 











Dutward helical 选项 o 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing1” 对 话 框 中 单 击 ashining | 选项 卡 ， 然 后 在 





Dreetion of ent: 下 拉 列表 中 选择 国 国 ji 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置。 
(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 




























Finish bottom onlw 选项 ， 和 全 Bottom finish +hielress: 文本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 选项 采用 系统 默认 


公理 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路 径 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 


oooooeoooooesoeeeoooooooosl| 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eee Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 EEE 国 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 有 生命 全 ， 锥 后 在 ae: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 时 后世 ， 依 次 单 击 
欠 | 护 钮 和 全 腔 钮 。 
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(3) 定义 退 万 路径 。 在 -ss Manssenent 区 域 的 列表 框 中 选择 用 生生 选项 ， 右 击 ， 从 璋 出 








的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 was: 下 拉 列 表 中 选择 国 于 轩辕， 依次 单 击 
久 | 胶 钮 和 什 胺 钮 。 


Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool] Path Replay” 按钮 员 | 系统 
弹出 “Pocketing.1 ”对话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 图 17.41)。 











图 17.41 显示 刀具 轨迹 





Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 号 -确定 匀 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 中 的 总 确定 | 护 包 。 


Task10. 型 腔 铣削 (二 ) 








Step1. 复制 加 工 操 作 。 右 击 特征 树 中 的 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 证 I 全 今 。 

Step2. 粘贴 加 工 操 作 。 右 击 特征 树 中 的 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 是 和 也 痢 命 令 ， 在 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 下 插入 一 个 型 腔 钳 出 加 
工 操作 “Pocketing.2 (Computed)”。 

Step3. 在 特征 树 中 双击 市 点 “Pocketing.2 〈Computed)”， 系 统 弹出 “Pocketing.2” 对 话 
WC 




















零件 侧面 轮廓 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 Eissbdsaada& 谷 令 ， 人 然后 竺 击 侧面 轮 
廓 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 17.42 所 示 的 封闭 轮廓 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 上限 标 左 键 ， 系 统 返 回 
“Pocketing.2” 对 话 框 。 

Step5. 刀 路 仿 中 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 〈《 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 5 草 | 
系统 弹出 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 网 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 17.43 )。 

Step6. 在 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定] 控 钮 ， 然 后 单 击 “ Pocketing.2” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 到 定 上 饵 ，。 
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选取 封闭 轮廓 ~ 、_ 


图 17.42 定义 加 工 侧面 轮廓 图 17.43 ”显示 思路 轨迹 





Task11. 投影 粗 加 工 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 
Nachining Dperations 上 国王 Rochins Operations 全 全， 括 入 一 个 投影 粗 加 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 








PT 








应 区 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 卫 本 命令， 对 话 框 消失 ,在 图 形 区 选择 图 17.44 
所 示 的 目 模 区域 面 (4 个 面 ) 作为 加 工 面 , 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 返 回 到 “Sweep roughing.1” 
对 话 框 。 

@) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 的 (Offset on part ) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2。 














图 17.44 定义 加 工区 域 


Step2. 定义 思 上 其 参数。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”和 选 册 EF。 在 “Sweep roughing.1 ”对话 框 中 单 击 “ 思 上 其 参数 ”选项 卡 


eeooeoeooeooossseeseeseeeoees 


CT Y 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweep roughing 1” 对 话 框 中 单 击 加 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 
其， 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 的 ne 文本 框 中 输入 “TS End Mill D 4” 并 投下 Enter 
键 。 

(3) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 取消 选中 品 列 他 4 tool 复 选 框 ， 


然后 单 击 下 于 汉 钮 ， 在 .Semety 选项 卡 中 设置 图 17.45 所 示 的 刀具 参数 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 
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Sweep rouehine.l 












Hame: weep rouehine.l 


Commant: 瑟 据 一 
‘fa | 


Feedrate 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hh h.: Poom_m 图 
eonmetry Technol ng | Feeds 点 Speeds |Comp 4 | | a 00mm_mm 
Hominal diameter 向 1 : hm 图 Nachinine. Foonm_mn 二 
Corner radius tel: 1mm l 3000mm_mn 这 


Dwverall leneth [LL): 


Dmm 
Cuttine leneth [Le): ee [Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 
Lenzth (1): Dm 


Mehinine poe 国 
Hon cuttine diameter (Drne): bm “图 i 时 确定 | Eee | 轧 取消 | 
图 17.45 ”定义 刀具 参数 图 17.46 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 


Body diameter (db): Fn 峡 


在 oehins type 区 域 选 择 时 下 lame 单 选 项 ， 单 击 预览 图 中 的 切削 方向 感应 区 ， 系 统 弹 出 
“Machining” 对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 17.47 所 示 的 模型 边线 ， 单 击 “Machining” 对 话 框 的 
局 到 定 | 扩 钮 返回 到 “ Sweep roughing.1” 对 话 框 。 


(2) 设置 切削 参数 。 单 击 : Washining || 先 项 卡 ， 狼 后 在 Tool path style: 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 
选项 ， 在 Machinine tolerance: 文本 框 中 输入 值 0 01. 


(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 | 了 旺 本 选项 卡 ， 在 mas stanes between pass; 文本 框 中 和 输入 值 











0.9 。 
(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 总 这 | 选项 不， 在 Wasinm sat depth: 文 本 框 中 输入 值 1。 
Step5， 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 进 刀 / 退 刀 参数 设置 值 。 
Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 


包 " 虽 | 系统 弹出 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 17.48)。 














选取 此 边线 
“A 





图 17.47 ”定义 切削 方向 图 17.48 ”显示 思路 轨迹 
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Step7. 在 “Sweep roughing.1 ”对话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定 外交 钮 ,然后 在 Sweep roughing.l 
对 话 框 (一) 中 单 击 总 确定 | 控 包 ， 


Task12. 投影 加 工 (二 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweep roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 某 单 配 生 
mp LE ,插入 一 个 投影 加 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 








PT 








在 系统 弹出 的 快捷 来 蛙 中 选取 革 bn 剖 合 令 ， 此 时 对 话 框 消失 ,在 图 形 区 选择 图 17.49 
所 示 的 4 个 面 作为 加 工 面 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 返 回 到 “Sweeping.2” 对 话 框 。 

@) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 ww'? (Offset on part) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 j 近 饥 。 

Step2. 设置 刀具 参数 。 














(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 中 单 击 电 上 护 馈 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 思 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 Yr 文本 框 中 输入 “T6 End Mill D 3” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 选中 局 六 复 选 框 ， 单 击 ES 


按钮 ， 在 Geometzy 首先 项 卡 中 设置 图 17.50 所 示 的 刀具 参数 。 





treometry | Technol oey | Eeeds 名 Speeds [Gomi 4 | | 


Hominal diameter (1): Br 辐 
Corner radius [Rel: [Sm 图 


Dvrerall Lergth (LL): 


Dmm 
Cuttine leneth Le): Dmm 
Leneth (0): Dmm 


Body diameter [db): Errn 团 
Hon cuttine diameter (Drne): Pr 图 
图 17.49 ”定义 加 工区 域 图 17.50 定义 刀具 参数 





Step3. 定义 进 给 率 。 


PP 


poeoeeesessesssssesseeseseseee 
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Cammertt : 


Hame: Eweepine. 1 






Lbutomatic comoute from toolinz Feeds and Speeds 
Pppr oach.: DOmm_mr. 


Machinine: h 200mm_mr 同 
Retract: Fooom 十 向 


SD QQ 一 一 一 一 一 一 一 一 
[LButomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


加 Spindle output 


Nachinine: Foootunm ”图 


hneul ar bd 


Unit: 





ei [Roueh "| Compute | 


六 ”确定 | FY ewl ew | 总 职 宵 | 
图 17.51“ 进 给 率 ” 选 项 卡 





























of levels: 广 木 框 中 输入 值 1 在 Wasina cut depth: 文 本 
框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 进 刀 / 退 刀 路 径 参 数 设 置 值 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 "| 
系统 弹出 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 二 )， 用 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 17.52 )。 














图 17.52 显示 刀 路 轨迹 





Step7. 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 在 “ Sweeping.2” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 台 确定 jj 包 . 
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Task13. 点 到 点 铣削 


说 明 : 点 到 点 铣削 就 是 选取 一 系列 的 点 元 素 作 为 刀具 的 驱动 路 径 进行 铣削 。 该 铣削 加 
工 操作 不 需要 设置 任何 的 几何 参数 。 用 户 可 以 在 “Motion” 选 项 卡 中 选取 点 元 素 ( 几何 点 、 
增 量 点 、 计 算 点 ) 作为 刀具 的 驱动 点 。 

Stepl. 选择 下 拉 有 来 早 2 RE 
“Prismatic Machining ”工作 人 台 。 

Step2. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.2 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
ee ee es 人 > ，j 二 入 一 个 点 到 点 钳 关 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 
17.53 所 示 的 “Point to Point .1 ”对话 框 (一 )。 






















Hame: Foint to Foint .1 


Commertt : 
3 让 让 RE 
elect Motiontls) or items in panel 


Mati ons 











Strateey | 


图 17.53 “Point to Point. 1 ”对 话 框 (一) 


Step3. 议 置 刀 有 其 路 径 参 数 。 

(1) 0 有 具 路 径 参 数 选 项 卡 。 在 “Point to Point .1” 对 话 框 中 单 击 “刀具 路 人 径 参数 ” 

(2) 单 击 “Point to Point .1 ”对话 框 中 的 “Goto Point” 按钮 | 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 
选取 图 17.54 所 示 的 边线 创建 点 1， 在 图 形 区 罕 白 处 双击 忌 标 左 键 返回 “Point to Point .1” 对 
话 框 。 

(3) 单 击 “Point to Point .1” 对 话 框 中 的 “Go Delta” 按钮 元 | 系统 弹出 图 17.55 所 未 
的 “Sequential Motion 2” 对 话 框 ， 右 击 预 览 图 中 左上 角 的 “ewms 字样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 命令 ,然后 在 “Point to Point .1” 对 话 框 的 “ 文本 框 中 输入 值 -40， 
单 击 总 确定 j 护 乌 ， 返 回 到 “Point to Point .1” 对 话 框 ， 此 时 图 形 区 显示 如 图 17.56 所 示 。 
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Es Motionts) or items im panel 
Hame : Belta motion. 1 


站 







Componenis 





图 17.54 ”创建 点 1 


ER 





[] Loeal feedrate 


*” [mn_ma 问 [| Rarid 





要 Swe| om] 
图 17.56 “定义 刀具 路 径 图 17.55 “Sequential Motion 2” 对 话 框 

Step4. 定义 思 具 参数。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Point to Point .1” 对 话 框 中 单 击 “ 力 具 参 数 ” 选 项 


eeeeooooeeosesssseseeeeeeeees 





(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Point to Point .1” 对 话 框 中 单 击 昌 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 


一 








(3) 设置 刀具 参数 。 在 Yor* 文本 框 中 输入 “T7 End Mill D 1” 并 按 下 Enter 键 ， 选 中 


可 Ball-end tool 复 选 框 ， 单 击 用 宇 芝 22 久 钮 ， 在 |wmetez 站 选项 卡 中 设置 图 17.57 所 示 的 刀具 参 
数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 默认 设置 值 。 


eometry | Technol ET | Eeeds 总 Speeds |canp， a|*| 
Hominal diameter 人 D): 


lmm 
Corner radius [Rel: .Smm 
Dwverall lenzth (LL): Dmm 


Cuttine leneth {tLe): rm “图 
Leneth (1): hom V 屿 
Body diameter tdb): Fm “图 
Hon cuttine diameter [lne): bpm 国 


图 17.57 定义 刀具 参数 
Step5. 定义 进 给 率 。 


personosssssrrsdsrcsdcrc0s 


ooseseeesseesssssssessesssses 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Point to Point .1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 


ooeoeeeeeoeeeoeeeeoeeeseeeell 


rrr 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -和 ee Manaeenent -区域 的 列表 框 中 选择 国王 图 ， 左 击 ， 从 弹出 的 快 











捷 菜 单 中 选择 命令 ， 然 后 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 1 世 ， 依 次 单 击 变 忱 
钮 和 众 腔 钮 。 


说 明 : 如 果 快 捷 菜 单 中 没有 出 现 国 :4 项， 说 明 进 刀 设 置 已 经 被 激活 ， 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eero Wanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 












捷 菜 单 中 选择 命令 ， 然 后 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 国宝 生生 和 半 页 ， 依 次 单 击 儿 过 
钮 和 全 胶 钮 。 


Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Point to Point .1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 | 
系统 弹出 “Point to Point .1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 图 17.59)。 















Commernt: 


Hame: Foint to Foint .1 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach. FE DOmm_mr 同 L | Rapid 
Machinine: Eoonmn mr 名 | 
Foobrn_mn 闭口 Ranid 


[|] Transitionm: Machinirne 
Spindle Speed 


[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


加 spindle output 


Machinine: [zoom turn_ mn 3 


hneul ar bd 


Unit: 





a [Roneh "| Compute | 
Wn 全 确定 | 总 取消 | 
图 17.58 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 图 17.59 显示 思路 轨迹 





Step8. 在 “Point to Point .1” 对 话 框 (二) 中 单 击 .总 确定 肝 饵 , 然后 在 “Point to Point .1” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击 台 2 确 守 上 x 包 ， 


Task14. 轮廓 铣削 
Stage1. 轮廓 铣削 (三 )》 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Point to Point .1 (Computed)” 市 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 来 单 
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命令 , 插入 一 个 轮廓 铣 间 加工 操作 ， 


系统 弹出 “Profile Contouring.3” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 几何 参数 。 


PT 





(2) 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 的 :| 下 拉 列 表 中 选择 
Betwesn Two Planes Mv 

(3) 定义 加 工区 域 。 

Q) 定义 侧面 轮廓 。 单 击 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 的 侧面 轮廓 感应 区 ， 在 图 形 区 
选择 图 17.60 所 示 的 轮廓 线 ， 在 网 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Profile 
Contouring.3” 对 话 框 。 

@) 定义 顶 面 。 单 击 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 的 顶 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 
17.60 所 示 的 模型 平面 ， 系 统 返回 到 “Profile Contouring.3” 对 话 框 。 

(3) 定义 底面 。 单 击 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 
17.60 所 示 的 模型 平面 ， 系 统 返 回 到 “Profile Contouring.3” 对 话 框 。 

说 明 : 如 果 轮 慷 线 上 的 和 前头 指 向 不 正确 ， 可 以 通过 单 击 该 和 前头 进行 调整 ， 


项 面 























一 1 


二 
~ 人 上 
I 
1 
1 





mm 


此 第 头 指 问 型 腔 内 部 


图 17.60 ”定义 侧面 轮廓 和 的 面 
Step3. 定义 思 具 参数 。 
(1 ) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 


oooeoeseeesseseseoeooeoeeoeoes 





ooooeeeeeeeeeeeeeooooooool 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Profile Contouring 3” 对 话 框 中 单 击 四 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 
万 有 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 3 文本 框 中 输入 “T8 End Mill D 2” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 选中 忆 了 21-snd.tsel., 复 选 框 ， 
单 击 .总 钮 ， 在 [omy | 选项 卡 中 设置 图 17.61 所 示 的 刀具 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 单 击 3 选项 卡 。 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 的 选项 卡 中 设置 图 17.62 所 示 
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Frofile Contouri TLE. 1 


Hame: Frofile Contourine. 1l 


Commernt: 





Feedrate 


[Lbutomatic comoute from toolinz Feeds and Speeds 


Pppr oackh.: Foom_nn ”图 
Machirnine: Poommm 图 
Retract: Pooom_mn 图 

Finishine. [ooom mn 图 


reometry Technol oey | Feeds 上 总 Speeds |Compi 4 | | a 
Findle Spee 


Hominal diameter [LD): Em “图 
mn [] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Corner radins (Re): Lr 夯 spindle output 


Dm Machinine: Boooturn_mn EE 
Cutting leneth tLe): [om 图 人 bneul ar 可 
Leneth (1): om EE Quality: [Fen 二 "| Compute | 


Body diameter [db): fm “图 et 
Non cuttine diameter mo:hn yy 转 i 癌 ”确定 | Prewiew | 名 ” 职 消 | 


图 17.61 定义 思 具 参数 图 17.62 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Dwerall leneath (LL): 








Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 单 击 感 图 | 选 项 
本 生 





(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 的 天 时 了 各 style: 下 拉 列 表 中 
选择 国 EE 到. 

(3) 定义 切削 参数 。 单 击 “ 关 5 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 。 

(4) 定义 进 给 参数 。 单 击 we 选项 卡 ， 设 置 图 17.63 所 示 的 参数 。 

(5) 定义 精 加 工 参 数 。 单 击 sg 选项 卡 ， 设 置 图 17.64 所 示 的 参数 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 献 认 设 置 值 。 


SEILENC1nE: [Radial Ee "| ES LSide Step First 


Radial Strateew [Dr) 


Distance between paths: hm 南 3 Hmber of paths: E 图 人 
Dverhane or rework areas: Fo 3 





Aial Strateew Dal 


Mode: [amber of Jewels "| Ee 
Maximum depth of cut.: Limn 回 Humber vf lewels: 有 ”图 


Naximuam rampine anele: Podee 回 


hutomatic datt anele: 


Breakthr ouekh.: Pr 同 六 





图 17.63 ”定义 进 给 参数 
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Node: [side finish last level =| ?3. 


Side finish thiclkness. Dmm 2 
Bottom thickness on side finiskh.: pm 图 2. 
Side thickness on bottom: fm 名 了 
Bottom finish thiclness. 人 7 


Bottom Finish path stwle: Fis a "| 


[ |Sprine pass 


图 17.64 定义 精 加 工 参 数 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 
弹出 “Profile Contouring.3” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 17.65 )。 

(2) 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 ] 接 饵 。 

















图 17.65” 显示 思路 轨迹 
Stage2. 轮廓 铣削 《四 ) 





Step1l. 复制 并 粘贴 加 工 操 作 。 石 击 特征 树 中 的 “Profile Contouring.3 (Computed)” 市 
点 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 葬 昌 命令 ， 青 次 右 击 特 征 树 中 的 “Profile Contouring.3 
(Computed)” 节 点 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 肾 命 令 ， 在 “Profile Contouring.3 
(Computed)” 市 点 下 插入 一 个 型 腔 铣 央 加 工 操 作 “Profile Contouring.4 (Computed)”。 
Step2. 在 特征 树 中 双击 节点 “Profile Contouring.4 (Computed)”， 系统 弹出 “Profile 
Contouring.4” 对 话 框 (一 )。 
Step3. 定义 几何 参数 。 

















PT 


(2) 定义 侧面 轮廓 。 右 击 “Profile Contouring.4” 对 话 框 中 的 侧面 轮廓 感应 区 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 sseloliig 全 <， 于 ;从 单 击 侧面 轮廓 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选 
择 图 17.66 所 示 的 轮廓 线 , 在 图 形 区 空 日 处 双击 限 标 左 键 , 系统 返回 到 “Profile Contouring.4” 
对 话 框 。 
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说 明 : 如 果 由 于 是 复制 并 粘贴 的 加 工 操作 ， 这 里 只 需要 调 轴 侧面 轮 慷 ， 其 余 参 数 与 上 
一 个 加 工 操作 完全 相同 。 

Step4. 定义 刀具 等 其 他 参数 。 系 统 目 动 继承 了 前 面 的 设置 ， 这 里 不 用 调整 。 

Step5. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Contouring.4” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 | 系统 弹出 “Profile Contouring.4” 对 话 框 (二 ), 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 17.67)。 


C= A 


图 17.66 定义 侧面 轮廓 
Step6. 在 “Profile Contouring.4” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.4 对 话 框 《〈 一 ) 中 的 局 确定 多 馈 。 














/ 


图 17.67 显示 思路 轨迹 





Stage3. 轮廓 铣削 (五 》 


参照 Stage2 的 操作 方法 ， 创 建 轮廓 狗 判 操作 (五 〉》， 定 义 侧面 轮廓 如 图 17.68 所 示 ， 
生成 的 思路 轨迹 如 图 17.69 所 示 。 


Stage4. 轮廓 铣削 (六 ) 


参照 Stage2 的 操作 方法 ， 创 建 轮廓 铣 前 操作 〈 六 ) ， 定 义 侧面 轮廓 如 图 17.70 所 示 ， 


生成 的 思路 轨迹 如 图 17.71 所 示 。 


图 17.69 显示 思路 轨迹 


上 -二 
Ee 


图 17.70 “定义 侧面 轮廓 图 17.71 显示 刀 路 轨迹 
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Task15. 平面 铣削 
Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Contouring.6 《〈Computed)” 节 上 点， 然后 选择 下 拉 蘑 单 
命令 ， 插 入 一 个 平面 铣 加 工 操 作 ， 系 统 弹 


m= Machinine Uperativns bk 





出 “Facing.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 设置 儿 何 参 数 。 右 击 “Facing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 荣 
单 中 选择 国 国 ER 于， 然后 再 单 击 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 17.72 所 示 的 
模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 全 哆 项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 号 胺 钮 ， 选 择 而 狗 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 思 基 命名。 在 “Facing.1” 对 话 框 的 ”rs 文本 框 中 输入 “T9 Face Mill D 50” 并 鬼 
下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 LE 党 有 钮 ， 单 击 Ssenstry | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 17.73 所 示 的 思 具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


enmetry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds |canp， 4 | 
Hominal diameter 种]: 
































Dmm 


Corner radius [Rel: Errn 同 


Dverall Jeneth (LL): 


Dmm 
Cuttine leneth (Le): Fr V 围 
Leneth 以] : hsm  V 赎 
Body diameter [db): Smm 
Dutside diameter [Da): Dmm 


Cuttine anele [h): Bodee 同 
Hon cuttine diameter IDmel: Pr EE 





图 17.72 ”定义 加 工 平 面 图 17.73 ”定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 项 于 | 光 项 卡 ， 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 的 里 六 选项 卡 中 设置 图 17.74 所 示 的 参数 。 


Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 








(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 的 Ps ma se 下 拉 列 表 中 选择 国 于 
选项 。 
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(3) 定义 切削 参数 。 单 击 ashiaing .| 选项 卡 ， 然 后 在 inine toleranes: 文本 框 中 输入 值 
0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
































Hame: acline. 1 


Commant: 夸 据 还 /| 
us | 





Feedrate 


Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr oach.: Foom_mn 图 
Machirnine: 1000mm_mrn 

Retract.: Pooom_mn 图 
Finishine: Pimnn ”图 

Umit. [ni IE Sa "| 





Spinde Speed 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spindle output 


Machirnine: h D000turn mr 峡 


Unit: Mril a 


区 EE 
EE 日 是 | meio | Om | 
图 17.74 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刃 路径 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 





oooooooeooesooooooeooooo7| 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -asrs Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 菜 单 中 选择 
钮 和 外 | 胺 钮 ， 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -We Manaesnent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 峡 直击， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 命令 ， 然 后 在 :下拉 列表 中 选择 国 国 时， 依次 单 击 委 及 






， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
命令 ， 然 后 在 下拉 列表 中 选择 国 加 于 于 光 项 ， 依 次 单 击 名 | 榨 
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钮 和 陵 腑 钮 

(4) 在 -Meere Nansgenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 国 于 于， 十 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国人 人， 然后 在 "mae 下 拉 列 表 中 选择 生生 2 站 页 ， 依 次 单 击 和 名 
按钮 、 避 | 按钮 和 除 胺 钮 。 

(5) 在 -Naere Nanseenent [区域 中 的 列表 框 中 选择 国人 3 7 直 ,， 们 出 的 
快捷 菜单 中 选择 有 ES 用 命令 ， 处 后 在 me 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 车， 依次 单 击 评 | 
按钮 、 避 | 按钮 和 除 腔 钮 。 

Step7. 刀 路 仿 呐 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 17.75)。 



































图 17.75 显示 刀 路 轨迹 





Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 上 拉 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 看 天 定 上 六 馈 。 


Task16. 保存 文件 





选择 下 拉 菜 单 国 一 > [全 生命 邻 ， 在 系统 阐 出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
pad mold， 单 击 王 可 芝 多 | 信 候 即 可 保存 文件 。 





尊 歼 的 读者 : 

感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 批评 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 们 联系 。 

策划 编辑 : 管 晓 伟 


注 : 本 书 的 随 书 光 盘 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 采 
用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 贡 任 编辑 或 主编 。 

E-mail: 镶 申 达 zhanygjames@163.com ; 管 晓 伟 guancmp@163.com。 

请 双 店 填写 本 卡 ， 关 通过 邮寄 或 中 .maif 传 给 我 们 ， 我 们 将 奉送 精美 礼品 或 购书 优惠 卡 。 

书 名 : 《CATIA V5R21 数控 加 工 实例 精 解 》 

1. 读者 个 人 资料 : 





姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业: 职务 : 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 ( 可 以 选择 多 项 ): 

国 器 作 知 口 价格 
口 朋友 推荐 口 出 版 社 品牌 口 书 评 广告 
口 工 作 单 位 (就 读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封 面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 
3， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5.， 您 认为 本 书 的 版 式 编 排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6， 您 认为 CATIA 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 





如 知 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 人 至 : 
北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 管 晓 伟 ( 收 ) 
邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379949 传真 : (010 ) 68329090 
如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com ”咨询 电话 : (010) 88379639，88379641，88379643 。 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 CATIA 培 训 介 绍 


北京 兆 迪 科技 有 限 公司 总 部 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， i 


训 | 专 家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 ， 


方法 ， 课 程 内 容 贴 近 当前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 计 、 
案例 ， 力 求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 满足 企业 实际 需求 ， 目 前 已 成 功 地 为 


PN 


培训 与 技术 服务 
公司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 的 培训 
数控 编程 等 岗位 要 求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 企业 


公司 的 培 


等 众多 着 名 


, 定期 对 其 新 员工 进行 入 职 时 的 软件 基础 培训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培训 。 经 过 


培训 ,企业 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 大 幅 提高 。 兆 迪 公 司 的 CATIA 培 训 已 在 业界 产生 了 良好 的 反响 ， 
其 优秀 教案 已 被 机 械 工 业 出 版 社 等 著名 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 发 行 ， 已 推出 的 CATIA 精 品 书籍 有 50 多 本 。 为 了 满 


足 广大 读者 高 涨 的 CATIA 学 习 需 求 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公司 特 抽调 本 公司 的 各 行 各 业 的 专家 、 


程 师 组 织 编写 ， 隆 重 推出 如 下 CATIA V5R21 工 程 应 用 与 认证 考试 指导 系列 书籍 。 


CATIA V5R21 
快速 入 门 教程 


CATIA V5R21 
工程 图 教程 


CATIA V5R21 


管道 设计 教程 


地 址 :北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 :100037 

电话 服务 

社 服务 中 心 : 010-88361066 

销售 一 部 : 010-68326294 

销售 二 部 : 010-88379649 

读者 购书 热线 : 010-88379203 

网 络 服务 

教材 网 : http://www.cmpedu.com 

机 工 官网 : http://www.cmpbook.com 
机 工 官 博 : http://weibo.com/cmp1952 
封面 无 防伪 标 均 为 盗版 
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高 级 应 用 教程 


饭 金 展开 实用 技术 | 


手册 (CATIA V5R21 版 ) 


CATIA V5R21 


电缆 布线 设计 教程 


CATIA V5R21 
曲面 设计 教程 


CATIA V5R21 


模具 设计 教程 


一 一 一 口 编 车 


CATIA V5R21 


ISBN 978-7-111-39828-8 
ISBN 978-7-89433-660-6( 光 盘 ) 


eee 本 本 全 / mba hiioed 


CATIA V5R21 


饭 金 设计 教程 


CATIA V5R21 
冲压 模具 设计 教程 


CATIA V5R21 
结构 分 析 教 程 


坊 京 光 手 料 技 有 限 公 司 嚣 妨 著 
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一 线 实战 经 验 丰 富 的 工 


CATIA V5R21 | 
人 22 


CATIA V5R21 
数控 加 工 教程 


忒 京 充 这 科技 有 限 公司 局 坊 著 


CATIAV5R21 | 
知识 工程 教程 


北京 竞 迪 科技 有 期 公司 口 坊 著 
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